Ainevaldkond MATEMAATIKA

1. Ainevaldkondlikud padevused

Matemaatikadpetuse eesmirk pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane
matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli
moistmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse toesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise
kasutada ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

2. Ainevaldkonna oppeainete kaudu kujundatavate iildpidevuste arengu toetamise
kirjeldus, pohimaotted.

Uldpidevused

1) kultuuri- ja véartuspadevus suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi
iildkehtivate moraalinormide seisukohast (kooli
kodukorra ja tunnis kehtestatud reeglite jiargimine),;
tajuda ja véértustada oma seotust teiste inimestega,
ithiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja
rahvaste kultuuripdrandiga ning niitidiskultuuri
stindmustega; hinnata tildinimlikke ja tihiskondlikke
vadrtusi, vaidrtustada inimlikku, kultuurilist ja
looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma
védrtushinnanguid (matemaatika oppimine koostoés ja
frontaalselt kaaslasi ja nende eripdrasid arvestades).
Kooli pohiviirtused: areng, koostoo, hoolivus,
traditsioonid ja kultuur

2) sotsiaalne ja kodanikupddevus | suutlikkus ennast teostada (matemaatikas endale
eesmdrkide seadmine ning eesmdrkide saavutamise
osas eneseanaliiiis); toimida aktiivse, teadliku,
abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada
tthiskonna demokraatlikku arengut ja Eesti riiklikku
iseseisvust; teada ja jargida tihiskondlikke vaartusi ja
norme; austada erinevate keskkondade reegleid ja
ithiskondlikku mitmekesisust, religioonide ja rahvuste
omapdra; teha koost60d teiste inimestega erinevates
situatsioonides (riihmatodd ja frontaalne ope
matemaatikas, kaaslaste ja nende vajadustega
arvestamine); aktsepteerida inimeste ja nende
vadrtushinnangute erinevusi ning arvestada neid
suhtlemisel.

3) enesemadratluspadevus suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja
tugevaid kiilgi (kujundav hindamine I kooliastmes;
eneseanaliitis matemaatika oppimisel), analiilisida
oma kéitumist erinevates olukordades (ennastjuhtiva
oppija kujundamine); lahendada suhtlemisprobleeme




(tundides ettetulevate olukordade lahendamine,
vajadusel koostoos tugispetsialistidega).

Kooli pohiviartused: areng, koostoo, hoolivus,
vastutus

4) opipadevus

suutlikkus organiseerida dppekeskkonda
individuaalselt ja rithmas ning hankida dppimiseks
vajaminevat teavet ; planeerida Oppimist ja seda plaani
jargida (matemaatikas endale eesmdrkide seadmine
ning eesmdrkide saavutamise osas eneseanaliiiis);
kasutada dpitut erinevates olukordades ja probleeme
lahendades; seostada omandatud teadmisi
varemopituga; analiilisida oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal
edasise Oppimise vajadusi (ennastjuhtiva oppija
kujundamine).

Kooli pohiviartused: areng, koostoo, hoolivus,
vastutus

5) suhtluspadevus

suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt
viljendada, arvestades olukordi ja mdistes
suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust; ennast
esitleda, oma seisukohti esitada ja pohjendada;
védrtustada oigekeelsust, kasutada korrektset ja
viljendusrikast keelt ning kokkuleppel pdhinevat
suhtlemisviisi.

Kooli pohiviirtused: areng, koostoo, hoolivus,
vastutus

6) matemaatika

suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt,
siimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus (info
otsimine ja leidmine; eneseanaliitis matemaatika
oppimisel); suutlikkus kirjeldada timbritsevat maailma
loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil
ning teha tdenduspohiseid otsuseid; moista
loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid;
kasutada uusi tehnoloogiaid eesmirgipéraselt.

Kooli pohiviirtused: areng, vastutus

7) ettevotlikkuspadevus

suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades; niha probleeme ja neis
peituvaid vdimalusi, aidata kaasa probleemide
lahendamisele; seada eesméirke, koostada plaane, neid
tutvustada ja ellu viia; reageerida loovalt,
uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta
arukaid riske; rakendada finantskirjaoskust.

Kooli pohiviirtused: loovus, areng, koostoo,
hoolivus, vastutus

8) digipddevus

Vt Matemaatika digipddevused.docx

3. Ainevaldkonna oppeainete kaudu ldbivate teemade kisitlemise kirjeldus,

pohimaotted.

Oppekava libivad teemad

1) elukestev Ope ja karjééari
kujundamine

taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle
muutuvas Opi-, elu- ja tookeskkonnas ning kujundama
oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema
sobivaid haridus- ja to6alaseid valikuid




Kooli pohiviirtused: areng, vastutus, koostoo

2) keskkond ja jatkusuutlik areng

taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks.
Kooli pohiviartused: hoolivus, vastutus,

3) kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonnalitkmeks
Kooli pohiviartused: hoolivus, vastutus, koostoo

4) kultuuriline identiteet

taotletakse Opilase kujunemist, kes viértustab
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostooaldis;

Kooli pohiviartused: hoolivus, vastutus,
traditsioonid ja kultuur

5) teabekeskkond ja
meediakasutus

taotletakse Opilase kujunemist teadlikuks ja
analiitisivaks inimeseks, kes tajub adekvaatselt
iimbritsevat meediamaailma sisu ning toimib
turvaliselt ja vastutab oma kéitumise eest end
iimbritsevas teabekeskkonnas

Kooli pohiviirtused: koostoo, areng, hoolivus,
vastutus

6) tehnoloogia ja innovatsioon

taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmérgipiraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja todkeskkonnas;
Kooli pohiviirtused: areng, vastutus

7) tervis ja ohutus

taotletakse Opilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiilisiliselt terveks
tihiskonnaliikmeks, kes on voimeline kaituma
turvaliselt Kooli pohiviértused: koostoo, areng,
hoolivus, vastutus

8) vairtused ja kolblus

taotletakse Opilase kujunemist kolbeliselt arenenud
inimeseks, kes tunneb thiskonnas tldtunnustatud
véértusi ja kolbluspdhimdtteid, jargib neid koolis ja
véljaspool kooli, ei jai iikskoikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste
piires.

Kooli pohiviartused: koostoo, areng, hoolivus,
vastutus

4. Ainevaldkonna oppeainete 16imingu rakendamise viisid ja Kirjeldus.

5. Teiste ainevaldkondade dppeainete 10imingu rakendamise viisid ja Kirjeldus.

Ouesdppepiev
Projektipdev

Loiming ajalooga: ajateljele aastarvude paigutamine

Loiming kunstiga: numbritega joonistamine voi nt mustrid sirklit ja joonlauda kasutades
Loiming geograafiaga: kaardimdot, vahemaade arvutamine

Loiming inimesedpetusega: kiirlaenud, laenu allikad, laenamisega kaasnevad ohud

Loiming loodusdpetuse/fiitisikaga: graafikud; teepikkus, kiirus, aeg

Ldiming tehnoloogiadpetusega: mddtmine, modtithikud t66 kavandamisel

Loiming kodundusega: retseptide kohandamine, eelarve koostamine

Loiming késitooga: kudumismustrite kohandamine

Loiming litkumisdpetusega: statistiline analiiiis spordivodistlustel saavutatud tulemuste kohta




6. Ainevaldkonna oppeainete 0ppekeskkonna mitmekesistamiseks kavandatud
tegevused (sh Oppekava rakendamist toetavad tegevused, Oppekiigud ja muu
taoline tunni- ja kooliviline tegevus).

Ouesdpe (nt koolimajade iimbrus, rahvaaed, Tammik, staadion jms).

Liikuma kutsuva kooli tegevused (erinevad liikumise tilesanded ainetundides).
Projektdpe (KIK vms vastavalt voimalustele; koolisisesed projketipdevad).
Iseseisva dppimise pdevad

Loimingupédevad

Vodimalusel virtuaalsete dpikeskkondade kasutamine (nt MathCityMap)

7. Opetajate koost66 ja t66 planeerimise pohimétted.

Koostdotunnid (nt koostodkohvikud, lennupdhised koostodtunnid).

Opilasvdistlusteks valmistumine (nii dpilaste ettevalmistamine kui ka vajadusel
oliimpiaadi voi muu vdistluse ldbiviimine).

Mentorlus — uue Opetajate toetamine vihemalt iihe Oppeaasta véltel.

Kolleegide tundide kiilastamine (vdimalusel).

Vajadusel dppekirjanduse tellimine iihiselt ja koostdds raamatukoguga.

8. Ainetundide jaotus.

Oppeaine/

Klass Lola s e s e |7 s 9. PROK §

151g4

Matemaatika | 3+1 | 3+2 | 4+1 [ 4+1 | 4+1 5 5 4+0,5 | 4+0,5 36+7

9. Oppekavas siitestatud éppeainete nimetustes véi dppemahtudes tehtud erisused
ja erisuste tegemise pohjendused.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Spitu toetub
varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega.
Seetottu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tépsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel
mottetdol kogu Oppeaja viltel.

Matemaatika, 1. klass: duesoppetundide ldbiviimine, digivahendite kasutamine matemaatika
Oppimisel, litkuma kutsuva kooli iilesannete kasutamine aine omandamisel,
nuputamisiilesannete lahendamine tunnis (nt Kénguru, sudokud).

Matemaatika, 2. klass: duesdppetundide ldbiviimine, digivahendite kasutamine
oppetundides, duesdppetunnid, liikuma kutsuva kooli iilesannete kasutamine aine
omandamisel, voistlusteks valmistumine (nt Kdnguru, Nutisport)

Matemaatika, 3. klass: digivahendite kasutamine dppetundides, duesdppetunnid, likkuvma
kutsuva kooli lilesannete kasutamine materjali kinnistamiseks, nuputamisiilesannete
lahendamine(nt Kanguru, Sudoku; Nutisport)

Matemaatika, 4. klass: digivahendite kasutamine, duesdppetundide ldbiviimine, litkuma
kutsuva kooli iilesannete kasutamine, digitaalsete testikeskondade kasutamine,
nuputamisiilesannete lahendamine, ainevdistlusteks valmistumine.

Matemaatika, 5. klass: tabelarvutusprogrammide kasutamine erinevate teemade juures,
digitaalsete Oppekeskkondade kasutamine teadmiste kinnistamiseks, duesdppetunnid,
litkumakutsuva kooli iilesanded, nuputamisiilseannete lahetamine, ainevoistlusteks
valmistumine

Matemaatika, 8. klass: erinevate tabelarvutusprogrammide kasutamine, digivahendite abil
joonestamine, joonestusvahenditega keerukamate jooniste konstrueerimine, jooniste ning
diagrammide analiiiis

Matemaatika, 9. klass: erinevate tabelarvutusprogrammide kasutamine, digivahentitega
keerukamate jooniste konstrueerimine ja jooniste ning diagrammide analiilis, pohikooli
16pueksamiks kordamine, sisestab matemaatilisi stimboleid ja tehteid



10. Ainevaldkonna dppeainete hindamise pohimotted, erisuste kirjeldus.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa sétetest.

I kooliastmes kasutatakse hindamisel kujundava hindamise pdhimdtteid. Alates II
kooliastmest on kasutusel numbriline hindamine (vastavalt kooli hindamisjuhendile) ning
vajadusel protsessi hindamisel mitteeristav hindamine (A, MA).

Hinnatakse vastavalt ainedpetaja valikule iseseisvaid tdid, kontrolltéid, tunnikontrolle,
tunnitodid, koduseid t6id jms.

11. Ainevaldkonna oppeainetes hariduslike erivajadustega (andekad, tuge vajavad)
opilaste oppekorralduse, o6pilaste arengu toetamise ja individuaalsuse
arvestamise iildised pohimaotted.

Individuaalne juhendamine (vdimalusel abidpetaja kasutamine). Oppematerjalide
kohandamine (nt teksti suurus, reavahe, todjuhendite pikkus jms). Abivahendite kasutamine
(nt korrutustabel, visualiseerivad dppevahendid). Erineva tasemega tlilesannete andmine (sh
lisaiilesanded kiirematele, andekatele). Vajadusel individuaalsed dppekavad. Infotehnoloogia
kasutamine. Vdimalusel dppimine/dpetamine vdiksemates riihmades.



AINEVALDKOND: MATEMAATIKA

OPPEAINE: MATEMAATIKA

KLASS: 1. Kklass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 140 tundi

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, | PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD | TOOD MINE/ KOHANDAMISE
HINDAMINE VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE
TEEMA: Arvutamine
Numeratsioon ja arvude | Arvud 0-100. arv DIGIPADEVUSTE Loendamine opitu Individuaalne
ehitus number ARENDAMINE: piires. juhendamine.
kiimnendsiisteemis paarisarv Voimalusel Oppematerjalide
- leiab arvu 100 piires paaritu arv interaktiivsete kohandamine.
loendamise tulemusena ja keskkondade Abivahendite
kirjutab selle numbrite kasutamine kasutamine.
abil; harjutamiseks ja Tekstide/
- loeb ja kirjutab kinnistamiseks (nt toojuhendite
naturaalarve 0-100; Nutisport, 99math lihtsustamine.
vms). Erineva tasemega
iilesannete andmine.
Lisaiilesanded.
- jarjestab ja vordleb Mirgid >, <, =. vordus DIGIPADEVUSTE Vordlemine dpitu Individuaalne
naturaalarve 0-100; vorratus ARENDAMINE: piires. juhendamine.
jarjestamine Vodimalusel Oppematerjalide
vordlemine interaktiivsete kohandamine.
suurem kui keskkondade Abivahendite
viiksem kui kasutamine kasutamine.
on vordne harjutamiseks ja Tekstide/
kinnistamiseks (nt toojuhendite
Quizizz, Opiq vms). lihtsustamine.




Erineva tasemega
ulesannete andmine.

Lisaiilesanded.
- loeb ja kirjutab jargarve; | Jargarvud. jéargarvud Suuline tagasiside. Individuaalne
juhendamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide/
toojuhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
ilesannete andmine.
Lisaiilesanded.
- nimetab theliste ja Arvu jérk ja tiheline DIGIPADEVUSTE Iseseisev t60/ Individuaalne
kiimneliste asukohta jérguiihikud. kiimneline ARENDAMINE: kontrolltoo. juhendamine.
kahekohalises Voimalusel Oppematerjalide
naturaalarvus; interaktiivsete kohandamine.
keskkondade Abivahendite
kasutamine kasutamine.
harjutamiseks ja Tekstide/
kinnistamiseks (nt toojuhendite
WordWall, lihtsustamine.
LearningApps vms). Erineva tasemega
ilesannete andmine.
Lisatilesanded.
Naturaalarvude liitmine | Liitmise ja lahutamise | liitmine DIGIPADEVUSTE Peastarvutamine Individuaalne
ja lahutamine omadused. Margid + ja | lahutamine ARENDAMINE: Opitu piires. juhendamine.
- liidab peast 20 piires; - liildetav Voimalusel Oppematerjalide
- lahutab peast summa interaktiivsete kohandamine.
iileminekuta kiimnest 20 vihendatav keskkondade Abivahendite
piires; vihendaja kasutamine kasutamine.




- liiddab ja lahutab peast
taiskiimneid 100 piires;

vahe

harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, 99math
vms).

Tekstide/
toojuhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.

Lisatilesanded.
- asendab proovimise teel | Taht vorduses. tdht arvu tihisena | DIGIPADEVUSTE Iseseisev t66/ Individuaalne
vordustesse seal puuduvat ARENDAMINE: kontrollt6o. juhendamine.
arvu oma arvutusoskuste Voimalusel Oppematerjalide
piires; interaktiivsete kohandamine.
keskkondade Abivahendite
kasutamine kasutamine.
harjutamiseks ja Tekstide/
kinnistamiseks (nt todjuhendite
Quizizz, lihtsustamine.

LearningApps vms). Erineva tasemega
ilesannete andmine.
Lisaiilesanded.
TEEMA: Mo6tmine
Moéotiihikud Moatithikud meie modtiihik PRAKTILISED Iseseisev t66/ Individuaalne
- kirjeldab modtiihikute iimbruses. sentimeeter (cm) TOOD: kontrolltdo. juhendamine.
suurust endale tuttavate Pikkusiihikud. meeter (m) - Erinevatel Oppematerjalide
suuruste kaudu; Massiiihikud. gramm (g) aastaaegadel kohandamine.
- kasutab mdodtes sobivaid | Mahuiihikud. kilogramm (kg) vilistemperatuuri Abivahendite
mootiihikuid; Rahaiihikud. liiter (1) mootmine ja kasutamine.
- hindab enda {imbruses Temperatuuriiihik. euro (€) vordlemine. Tekstide/
suurusi ja oskab neid sent (s) - Voimalusel toojuhendite
arvestada; kraad (celsius) koolilaadal miitimine/ lihtsustamine.

- moistab, mida esitatud
mootarv reaalselt
tdhendab;

ostmine.

- Vdimalusel retsepti
jérgi lihtsama toidu
valmistamine.

Erineva tasemega
tilesannete andmine.
Lisaitilesanded.




- Koolikoti kaalumine
ja tulemuste

vordlemine.

- liidab ja lahutab nimega | Arvutused nimega DIGIPADEVUSTE Iseseisev t60/ Individuaalne

arve; arvudega. ARENDAMINE: kontrolltoo. juhendamine.
Vdimalusel Oppematerjalide
interaktiivsete kohandamine.
keskkondade Abivahendite
kasutamine kasutamine.
harjutamiseks ja Tekstide/
kinnistamiseks (nt toojuhendite
Nutisport, 99math lihtsustamine.

vms).

Erineva tasemega
tilesannete andmine.

Lisaiilesanded.
Moo6tmine Ldigu joonestamine. sentimeeter (cm) DIGIPADEVUSTE Iseseisev t60/ Individuaalne
- mdddab 16igu pikkuse ja | Loigu pikkuse sirgjoon ARENDAMINE: kontrollt6o. juhendamine.
joonestab etteantud mootmine. Murdjoone | murdjoon Voimalusel Oppematerjalide
pikkusega 16igu; pikkuse arvutamine. interaktiivsete kohandamine.
- arvutab murdjoone keskkondade Abivahendite
pikkuse; kasutamine kasutamine.
harjutamiseks ja Tekstide/
kinnistamiseks (nt toojuhendite
EIS, Opiq vms). lihtsustamine.
Erineva tasemega
ilesannete andmine.
Lisatilesanded.
- tunneb kalendrit ja Ajaiihikud. Kell ja nddal PRAKTILISED Iseseisev t66/ Individuaalne
seostab seda oma elu kalender. kuu TOOD: Voimalusel | kontrolltdd. juhendamine.
tegevuste ja aasta kellamaketi Oppematerjalide
siindmustega; sekund (s, sek) meisterdamine. kohandamine.
- tunneb analoogkellal minut (min) Abivahendite
tdis- ja pooltunde. tund (h) kasutamine.




o0piev DIGIPADEVUSTE Tekstide/
ARENDAMINE: toojuhendite
Voimalusel lihtsustamine.
interaktiivsete Erineva tasemega
keskkondade ilesannete andmine.
kasutamine Lisatilesanded.
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, 99math
vms).
TEEMA: Geomeetria
- eristab lihtsamaid Geomeetrilised geomeetriline PRAKTILISED Kontrolltdo / Individuaalne
geomeetrilisi kujundeid ja | kujundid. Esemete ja kujund TOOD: Vaimalusel iseseisev too. juhendamine.
nende pohilisi elemente; | kujundite tasandiline kujund | dpitud ruumiliste Oppematerjalide
- leiab imbritsevast riihmitamine, ruumiline kujund | geomeetriliste kohandamine.
oppetundides késitletud kirjeldamine, punkt kujundite Abivahendite
tasandilisi ja ruumilisi vordlemine. sirgjoon meisterdamine. kasutamine.
kujundeid; koverjoon Tekstide/
- kasutab asjakohast keelt murdjoon toojuhendite
iimbruses esinevate 161k lihtsustamine.
ruumiliste vormide ring Erineva tasemega
kirjeldamiseks; kolmnurk iilesannete andmine.
- rithmitab geomeetrilisi nelinurk Lisatilesanded.
kujundeid nende iihiste ruut
tunnuste alusel; ristkiilik
kera
kuup
risttahukas
pliramiid
tipp
serv
tahk

TEEMA: Probleemide lahendamine




- modelleerib dpetaja
abiga tekstiilesande sisu;-
lahendab iihetehtelisi
liitmise ja lahutamise
tekstililesandeid 20 piires;
- hindab dpetaja abiga
iilesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust;

-koostab tihetehtelisi
tekstiilesandeid;

Uhetehteliste
tekstiilesannete
koostamine,
lahendamine ja
tulemuse reaalsuse
hindamine.

tekstiilesanne

PRAKTILISED
TOOD: Koostab
kaaslasele
lahendamiseks
uhetehtelise
tekstiilesande.

Iseseisev tO0.

Individuaalne
juhendamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide/
toojuhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.
Lisatilesanded.

- hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel




AINEVALDKOND: MATEMAATIKA

OPPEAINE: MATEMAATIKA

KLASS: 2. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 175 tundi

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDAMISE
HINDAMINE VOIMALUSED
DIGIPADEVUST
E ARENDAMINE
ARVUD 1000-NI
Teema: Oppesisu ja P6himéisted: DIGIPADEVUSTE | Loendamine dpitu Individuaalne
Numeratsioon ja pohimoisted arv, ARENDAMINE: piires juhendamine.
arvude ehitus Arvud 0-1000 number, Voimalusel interak- | Vordlemine dpitu Abivahendite
kiimnendsiisteemis Naturaalarvude naturaalarv, titvsete keskkon- piires kasutamine.
Opilane: kujutamine arvkiirel | arvkiir, dade kasutamine Kontolltod/iseseisev | Oppematerjalide
-Loendab, loeb ja harjutamiseks ja t00. kohandamine.
kirjutab naturaalarve 0- kinnistamiseks (nt Suuline tagasiside. Tekstide/toojuhendit

1000.

-Jarjestab ja vordleb
naturaalarve kuni
1000-ni.

-Maéérab arvu asukoha
naturaalarvude reas.
-Nimetab
naturaalarvule eelneva
jajérgneva arvu.

Nutisport, 99math
vms).

e lihtsustamine.
Erineva tasemega
ulesannete andmine.
Lisatilesanded.




-Teab matemaatilisi Mirgid >, <, = vordus, DIGIPADEVUSTE | Suuline tagasiside. Individuaalne

moisteid vordus ja vorratus, ARENDAMINE: Kontolltod/iseseisev | juhendamine.

vorratus ning oskab suurem kui, Vdimalusel t00. Oppematerjalide

kasutada marke >, <, = vaiksem kui interaktiivsete kohandamine.
keskkondade Tekstide/to6juhendit
kasutamine e lihtsustamine.
harjutamiseks ja Erineva tasemega
kinnistamiseks (nt ilesannete andmine.
Nutisport, 99 math,
EIS, Quizizz, vms).

-Nimetab kahe- ja Arvu jark itheline, kiimneline, DIGIPADEVUSTE | Kontolltdd/iseseisev | Individuaalne

kolmekohalises arvus e sajaline, ARENDAMINE: t00. juhendamine.

jarke (lihelised, Jarguithikud Voimalusel interak- | Suuline tagasiside Abivahendite

kiimnelised, sajalised); titvsete keskkon- kasutamine.

madrab nende arvu. dade kasutamine Oppematerjalide
harjutamiseks ja kohandamine.
kinnistamiseks (nt Tekstide/to6juhendit

Nutisport, 99math
vms).

e lihtsustamine.
Erineva tasemega
ulesannete andmine.

Lisatilesanded
-Esitab kahekohalist Jarkarvude summa | jdrkarv, DIGIPADEVUSTE | Suuline tagasiside. Individuaalne
arvu iiheliste ja jarkarvude summa ARENDAMINE: Kontolltod/iseseisev | juhendamine.
kiimneliste summana. Vodimalusel interak- | to0. Abivahendite
titvsete keskkon- kasutamine.
dade kasutamine Oppematerjalide
harjutamiseks ja kohandamine.
kinnistamiseks (nt Tekstide/to6juhendit

Nutisport, 99math
vms).

e lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesannete andmine.
Lisaiilesanded




-Loeb ja kirjutab Jérgarvud jargarvud Kontolltod/iseseisev | Individuaalne
jargarve. t00. juhendamine.
Suuline tagasiside. Abivahendite
kasutamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
tilesannete andmine.
Lisatilesanded
Teema: Oppesisu ja Pohimoisted: DIGIPADEVUSTE | Peastarvutamine Individuaalne
Naturaalarvude pohimdisted liidetav, ARENDAMINE: Opitu piires. juhendamine.
liitmine ja lahutamine | Liitmise ja summa, Vdimalusel Kontolltdd/iseseisev | Abivahendite
lahutamise viahendatav, interaktiivsete t60. kasutamine.
Opilane: omadused vihendaja, keskkondade Suuline tagasiside Oppematerjalide
-Teab liitmise ja vahe, kasutamine kohandamine.
lahutamise tehete avaldis, harjutamiseks ja Tekstide/to6juhendit
likkmete ja tulemuste avaldise védrtus, kinnistamiseks (nt e lihtsustamine.
nimetusi. Nutisport, 99 math, Erineva tasemega
-Liidab ja lahutab peast EIS, Quizizz, iilesannete andmine.
20 piires Learning Apps Lisaiilesanded
-Liidab ja lahutab 100 vms).
piires
-Liidab ja lahutab peast
tdaissadadega 1000
piires.
-Maéirab dige tehete Tehete jérjekord arvavaldis DIGIPADEVUSTE | Kontolltdd/iseseisev | Individuaalne
jarjekorra ARENDAMINE: t00. juhendamine.
(liitmine/lahutamine) Vdoimalusel Abivahendite
interaktiivsete kasutamine.
keskkondade Oppematerjalide
kasutamine kohandamine.




harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, 99 math,
EIS, Quizizz,

Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesannete andmine.

Learning Apps Lisatilesanded
vms).
-Téidab proovimise Taht vorduses taht arvu tdhisena, Suuline tagasiside Individuaalne
teel tabeli, milles tundmatu juhendamine.
esineb tdhtavaldis Abivahendite
kasutamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.
Lisatilesanded
-Oskab arvu Liitmise ja arvavaldis DIGIPADEVUSTE | Kontolltdd/iseseisev | Individuaalne
suurendada voi lahutamise ARENDAMINE: to0. juhendamine.
vihendada teatud arvu | omadused Voimalusel Abivahendite
vorra interaktiivsete kasutamine.
keskkondade Oppematerjalide
kasutamine kohandamine.
harjutamiseks ja Tekstide/to6juhendit
kinnistamiseks (nt e lihtsustamine.
Nutisport, 99 math, Erineva tasemega
vms). iilesannete andmine.
Lisatilesanded
Teema: Oppesisu ja Pohimoisted: DIGIPADEVUSTE | Peastarvutamine Individuaalne
Naturaalarude pohiméisted: korrutamine; ARENDAMINE: Opitu piires. juhendamine.
korrutamine ja Korrutustabel. jagamine; DIGIPADEVUSTE | Kontolltdd/iseseisev | Abivahendite
jagamine tegur; ARENDAMINE: t00. kasutamine.




Korrutamis- ja korrutis; Voimalusel interak- | Suuline tagasiside. Oppematerjalide
Opilane: jagamistehete titvsete keskkon- kohandamine.
-Selgitab korrutamist litkmete nimetused. dade kasutamine Tekstide/to6juhendit
liitmise kaudu. harjutamiseks ja e lihtsustamine.
-Korrutab arve 1-10 kinnistamiseks (nt Erineva tasemega
kahe, kolme, nelja ja Nutisport, 99math iilesannete andmine.
viiega. vms). Lisaiilesanded
-Selgitab jagamise Jagamine pOordtehe, DIGIPADEVUSTE | Peastarvutamine Individuaalne
tahendust, kontrollib jagatav; ARENDAMINE: Opitu piires. juhendamine.
jagamise Oigsust jagaja; Vdoimalusel Kontolltdd/iseseisev | Abivahendite
korrutamise kaudu. jagatis; interaktiivsete t00. kasutamine.
keskkondade Suuline tagasiside. Oppematerjalide
kasutamine kohandamine.
harjutamiseks ja Tekstide/to6juhendit
kinnistamiseks (nt e lihtsustamine.
Nutisport, 99 math, Erineva tasemega
EIS, Quizizz, ilesannete andmine.
Learning Apps Lisatilesanded
vms).
-Miirab dige tehete Arvavaldis ja tehete | arvavaldis DIGIPADEVUSTE | Kontolltdd/iseseisev | Individuaalne
jérjekorra avaldises jérjekord. ARENDAMINE: t00. juhendamine.
(korrutamine/jagamine, Voimalusel Abivahendite
liitmine/lahutamine) interaktiivsete kasutamine.
keskkondade Oppematerjalide
kasutamine kohandamine.
harjutamiseks ja Tekstide/to6juhendit

kinnistamiseks (nt
Nutisport, 99 math,
EIS vms).

e lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesannete andmine.
Lisaiilesanded




MOOTMINE

Teema: mddtiihikud | Oppesisu ja P6himéisted: PRAKTILISED Kontolltod/iseseisev | Individuaalne
pohimaisted: mootiihik, TOOD: t60. juhendamine.
Opilane: Moatiihikud millimeeter (mm), Kehapikkuse Suuline tagasiside. Abivahendite
-Kirjeldab modtiihikute sentimeeter (cm), modtmine ja kasutamine.
suurust endale tuttavate detsimeeter (dm), tulemuste Oppematerjalide
suuruste kaudu. meeter (m), vordlemine. kohandamine.
-Kasutab mootes Tekstide/toojuhendit
sobivaid mootiihikuid. e lihtsustamine.
-Hindab enda Erineva tasemega
iimbruses suurusi ja iilesannete andmine.
oskab neid arvestada. Lisaiilesanded
-Modistab, mida esitatud
modtarv reaalselt
tahendab.
-Mdddab 16igu pikkuse | Mootiihikud sentimeeter (cm) Kontolltdd/iseseisev | Individuaalne
ja joonestab etteantud t00. juhendamine.
pikkusega 16igu. Abivahendite
kasutamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.
Lisatilesanded
-Kirjeldab Pikkustihikud kilomeeter (km) Suuline tagasiside. Individuaalne
pikkustihikut juhendamine.
kilomeeter tuttavate Abivahendite
suuruste kaudu, kasutamine.




kasutab kilomeetri
tahist km

Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.

Lisatilesanded
-Kirjeldab massiiihikut | Massiiithikud gramm (g), PRAKTILISED Suuline tagasiside. Individuaalne
kilogramm ja gramm kilogramm (kg), TOOD: juhendamine.
tuttavate suuruste tonn (t) Koolikoti kaalumine Abivahendite
kaudu ja tulemuste kasutamine.
. ) vordlemine. Oppematerjalide
-Vordleb erinevate kohandamine.
esemete masse Tekstide/tddjuhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.
Lisatilesanded

-Kirjeldab suurusi pool | Mahuiihik liiter (1) PRAKTILISED Suuline tagasiside. Individuaalne

liitrit, veerand liitrit, TOOD: juhendamine.

kolmveerand liitrit Vaimalusel retsepti Abivahendite

tuttavate suuruste jérgi lihtsama toidu kasutamine.

kaudu. valmistamine. Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.
Lisatilesanded

-Kirjeldab ajatihikuid | Kell sekund (sek), PRAKTILISED Kontolltod/iseseisev | Individuaalne

pool tundi, veerand Ajaiihikud minut (min), TOOD: t60. juhendamine.




tundi ja kolmveerand tund (h) Voimalusel kella Suuline tagasiside. Abivahendite
tundi oma elus maketi kasutamine.
toimuvate siindmuste meisterdamine. Oppematerjalide
jargi. kohandamine.
oy Tekstide/to6juhendit
-.I.(asutal‘) ajaﬁh}ku e lihtsustamijne.
lithendeid h, min, s. Erineva tasemega
-Nimetab tiistundide ilesannete andmine.
arvu 66péevas ja Lisaﬁlesanded
arvutab tdistundidega.
-Loeb kellaaegu
(kasutades ka sonu
veerand, pool,
kolmveerand tundi).
-Tunneb kalendrit ja Kalender sajand (saj), Suuline tagasiside. Individuaalne
seostab seda oma aasta (a) juhendamine.
elutegevuste ja Abivahendite
siindmustega. kasutamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
ilesannete andmine.
Lisatilesanded
-Kirjeldab termomeetri | Temperatuuriiihik kraad (celsius) PRAKTILISED Suuline tagasiside. Individuaalne
kasutust. TOOD: Kontolltdd/iseseisev | juhendamine.
. . Erinevatel t00. Abivahendite
-Loceb kiilma- ja aastaaegadel kasutamine.
soojakraade. valistemperatuuri Oppematerjalide

kohandamine.




mddtmine ja Tekstide/to6juhendit
vordlemine. e lihtsustamine.
Erineva tasemega
ilesannete andmine.
Lisatilesanded
-Nimetab Eestis kdibel | Rahatihikud euro (EUR), PRAKTILISED Suuline tagasiside. Individuaalne
olevaid rahaiihikuid ja sent (s) TOOD: juhendamine.
selgitab rahatihikute Voimalusel Abivahendite
vahelisi seoseid. kolilaadal miitimine/ kasutamine.
ostmine. Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit

e lihtsustamine.
Erineva tasemega
ulesannete andmine.

Lisatilesanded
-Arvutab nimega Arvutused nimega | nimega arvud PRAKTILISED Kontolltdd/iseseisev | Individuaalne
arvudega arvudega TOOD: t60. juhendamine.
Voimalusel Abivahendite
kolilaadal miitimine/ kasutamine.
ostmine. Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
ilesannete andmine.
Lisatilesanded
GEOMEETRIA
Teema: tasandilised | Oppesisu ja Pohimaoisted: DIGIPADEVUSTE | Suuline tagasiside. Individuaalne
kujundid ja nende pohimdisted: punkt, ARENDAMINE: juhendamine.

mootmine

sirgjoon,




Opilane:

-Eristab tasandidlisi
geomeetrilisi
kujundeid.

Tasandilised
kujundid

Esemete ja
kujundite
rihmitamine
Asukoha ja suuruse
kirjeldamine ning
vordlemine

kdverjoon,
ring,

Voimalusel
interaktiivsete
keskkondade
kasutamine
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, 99 math,
EIS, Quizizz,
Learning Apps
vms).

Abivahendite
kasutamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesannete andmine.
Lisaiilesanded

Moddab 16igu pikkuse
ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu.

MG0otmine

alguspunkt,
16pp-punkt
161k

Kontolltod/iseseisev
t00.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesannete andmine.
Lisaiilesanded

-Moddab hulknurga
kiilgede pikkused ja
arvutab limbermdddu.
-Arvutab murdjoone
pikkuse.

MG06tmine

murdjoon

Kontolltod/iseseisev
t00.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.




Lisatilesanded

-Nditab ja tihistab Kolmnurk, nelinurk | kolmnurk, DIGIPADEVUSTE | Kontolltod/iseseisev | Individuaalne
kolmnurga, nelinurga nelinurk, ARENDAMINE: to0. juhendamine.
ja hulknurga tippe, ruut, Voimalusel Suuline tagasiside. Abivahendite
tahke, nurki ja kiilgi. ristkiilik, interaktiivsete kasutamine.
tipp, keskkondade Oppematerjalide
kiilg, kasutamine kohandamine.
nurk harjutamiseks ja Tekstide/to6juhendit
kinnistamiseks (nt e lihtsustamine.
Nutisport, 99 math, Erineva tasemega
EIS, Quizizz, iilesannete andmine.
Learning Apps Lisatilesanded
vms).
-Eristab visuaalselt Taisnurk taisnurk, DIGIPADEVUSTE | Suuline tagasiside. Individuaalne
taisnuka teistest ARENDAMINE: juhendamine.
nurkadest. Voimalusel Abivahendite
.. interaktiivsete kasutamine.
-}“qa b, et talsnurkg keskkondade Oppematerjalide
tahistatakse punktiga kasutamine kohandamine.
kaare keskel. harjutamiseks ja Tekstide/to6juhendit
kinnistamiseks (nt e lihtsustamine.
Nutisport, 99 math, Erineva tasemega
EIS, Quizizz, ilesannete andmine.
Learning Apps Lisaiilesanded
vms).
-Nditab joonise abil Ring, ringjoon ring Suuline tagasiside. Individuaalne
ringjoone keskpunkti ja juhendamine.
keskpunkti kaugust Abivahendite
ringjoonest (raadius). kasutamine.
Oppematerjalide

kohandamine.




Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesannete andmine.

Lisatilesanded
Teema: ruumilised Oppesisu ja Pohimoisted: PRAKTILISED Kontolltdd/iseseisev | Individuaalne
kujundid ja nende pohimadisted: Ruumilised kujundid TOOD: t60. juhendamine.
pohilised elemendid Ruumilised Voimalusel opitud | Suuline tagasiside. Abivahendite
Opilane: kujundid ruumiliste kasutamine.
-Eristab lihtsamaid geomeetriliste Oppematerjalide
ruumilisi kujundeid ja kujundite kohandamine.
nende pohilisi meisterdamine. Tekstide/to6juhendit

elemente.

-Nimetab ruumilisi
kujundeid ja kirjeldab
neid tunnuste jérgi.
-Leiab timbritsevast
keskkonnast
oppetundides késitletud
ruumilisi kujundeid.
-Rithmitab
geomeetrilisi kujundeid
nende iihiste tunnuste
alusel.

-Joonestab ristkiiliku ja
ruudu.

-Eristab kolm-ja
nelinurkset piiramiidi
pohja jéargi.

e lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesannete andmine.
Lisaiilesanded




-Eristab kuupi ja Ruumilised kuup, PRAKTILISED Suuline tagasiside. Individuaalne
risttahukat teistest kujundid risttahukas, TOOD: juhendamine.
kujunditest ning néditab serv, Voimalusel kuubi ja Abivahendite
ja nimetab nende tippe, tipp, risttahuka kasutamine.
servi ja tahke. tahk meisterdamine. Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.
Lisatilesanded
-Nditab ja nimetab Ruumilised plramiid PRAKTILISED Suuline tagasiside. Individuaalne
maketi abil pliramiidi | kujundid serv, TOOD: juhendamine.
kiilgtahke, pohja ja tipp, Vodimalusel Abivahendite
tippe. tahk puramiidi kasutamine.
meisterdamine. Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.
Lisatilesanded
-Néitab maketi abil Ruumilised silinder Suuline tagasiside. Individuaalne
silindri pShju ja kujundid juhendamine.
kiilgpinda. Abivahendite
kasutamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
iilesannete andmine.
Lisatilesanded
-Néitab maketi abil Ruumilised koonus Suuline tagasiside. Individuaalne
koonuse kiilgpinda, kujundid juhendamine.

tippu ja pohja.




Abivahendite
kasutamine.
Oppematerjalide
kohandamine.
Tekstide/to6juhendit
e lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesannete andmine.

Lisatilesanded
TEEMA: Probleemide lahendamine
- modelleerib Opetaja Uhetehteliste teks- | tekstiilesanne PRAKTILISED Iseseisev to0. Individuaalne ju-
abiga tekstiilesande tillesannete koosta- TOOD: Koostab hendamine.
sisu;- lahendab liheteh- | mine, lahendamine kaaslasele lahenda- 5 lid
telisi liittmise ja lahuta- | ja tulemuse reaal- miseks tihetehtelise K pﬁ) ergatel_rja 1ae
mise tekstiilesandeid suse hindamine. tekstiilesande. ohandamine.
20 piires; Abivahendite kasu-
- hindab opetaja abiga tamine.
iilesande lahendamisel Tekstide/ to6juhen-

saadud tulemuse reaal-
sust;

-koostab tihetehtelisi
tekstiilesandeid;

dite lihtsustamine.

Erineva tasemega
tlesannete andmine.
Lisatilesanded.

- hindab oma arengut
matemaatiliste tead-
miste ja oskuste oman-
damisel







AINEVALDKOND: MATEMAATIKA

OPPEAINE: MATEMAATIKA

KLASS: 3. klass

TUNDIDE ARV AASTAS: 175 tundi

tilesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust;

- hindab oma arengut
matemaatiliste
teadmiste ja oskuste
omandamisel;

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, | PRAKTILISED TAGASISIDESTAMINE/ | OPPE
MARKSONAD | TOOD HINDAMINE KOHANDAMISE
VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE
TEEMA: ARVUTAMINE
Numeratsioon ja Arvud 0 — 10 000; | Pohimdoisted: DIGIPADEVUSTE | Arvude loendamine dpitu | Opiraskustega
arvude ehitus Arvu jark, arv ARENDAMINE: piires Opilastele
kiimnendsiisteemis jérguiihikud ja number Interaktiivsete kohandatud
- Loendab, loeb ja jarkarvude summa; | naturaalarv keskkondade Oppematerjalide
kirjutab naturaalarve Naturaalarvude tiheline, kasutamine Iseseisev t00 t06/ Paaristoo | andmine,
0-10 000. kujutamine kiimneline, harjutamiseks ja Oppematerjali
Jérjestab ja vordleb arvkiirel sajaline, kinnistamiseks ( N visualiseerimine,
naturaalarve 0—10 000. tuhandeline Nutisport. 99math, individuaalne
- Esitab arvu tiheliste, kiimnendstisteem | KAHOOT, Opigq, juhendamine
kiimneliste, sajaliste ja jargarvud LearningApps jms
tuhandeliste summana. jarguiihikud Keskmisest
- Loeb ja kirjutab vordus, tugevamatele
jargarve; vorratus lisamaterjalide
- hindab Opetaja abiga andmine




- loendab, loeb ja
kirjutab naturaalarve
0-10 000;

- jérjestab ja vordleb
naturaalarve 0—10 000;
- esitab arvu theliste,
kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;
- loeb ja kirjutab
jargarve;

- hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel
saadud tulemuse

reaalsust;

- hindab oma arengut

matemaatiliste

teadmiste ja oskuste

omandamisel;

Teema: Liitmise ja P6himoisted: PRAKTILISED Teadmiste kontrollid Opiraskustega
Naturaalarvude lahutamise liidetav, TOOD: Opilastele
liitmine ja lahutamine | omadused summa, Vodimalusel kohandatud
-teab liitmise ja Kirjalik liitmine ja | vdhendaja, tekstiilesande Oppematerjalide
lahutamise tehete lahutamine 10 000 | vdhendatav, visualiseerimine andmine,
litkkmete ja tulemuste piires; vahe, Oppematerjali
nimetusi; Taht vorduses avaldis, DIGIPADEVUSTE visualiseerimine,
-liidab ja lahutab peast | Tehete jérjekord arvavaldis, ARENDAMINE: individuaalne
arve 100 piires; avaldise véartus, Interaktiivsete juhendamine
-liidab ja lahutab taht arvu tdhisena, | keskkondade

kirjalikult arve 10 000 muutuja kasutamine Keskmisest
piires; harjutamiseks ja tugevamatele
-médrab dige tehete kinnistamiseks (N lisamaterjalide
jarjekorra avaldises; Nutisport. 99math, andmine

KAHOOT, Opigq,




-leiab tdhe arvvaartuse
vordustes proovimise
teel;

-hindab dpetaja abiga
tilesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja
abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle
abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem,
libiméngimine jt);
-analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiilip1
iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;
-sOnastab kahetehtelise
tekstiilesande
lahendamiseks
vajalikud kiisimused;
-koostab erinevat liiki
iihetehtelisi
tekstiilesandeid
-rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

-valib endale dpetaja
suunamisel
voimetekohase

LearningApps jms




probleemi ja lahendab
selle;

-hindab oma arengut

matemaatiliste

teadmiste ja oskuste

omandamisel;

Teema: Korrutustabel. Pohimaoisted: PRAKTILISED Teadmiste kontrollid Opiraskustega

Naturaalarvude Korrutamis- ja korrutamine, TOOD Opilastele

korrutamine ja jagamistehte jagamine, Vodimalusel koostab kohandatud

jagamine litkmete poordtehe, korrutustabeli Oppematerjalide

-nimetab korrutamis- ja | nimetused. tegur, Oppimiseks kaardid andmine,

jagamistehte litkkmeid; | arvavaldis, tehete | korrutis, vOi lauaméngu oppematerjali

-selgitab jagamist kui | jdrjekord ja sulud, | jagatav, visualiseerimine,

korrutamise summa jagaja, DIGIPADEVUSTE individuaalne

pOordtehet; korrutamine ja jagatis, ARENDAMINE juhendamine
jagamine arvuga. Interaktiivsete

-valdab korrutustabelit, | Arv O tehetes. keskkondade Keskmisest

korrutab ja jagab peast kasutamine tugevamatele

arve korrutustabeli harjutamiseks ja lisamaterjalide

piires, kinnistamiseks andmine

-korrutab peast (Nutisport. 99math,

ithekohalist arvu KAHOOT, Opigq,

kahekohalise arvuga; LearningApps jms)

-jagab peast
kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga 100
piires;

tunneb korratamise ja
jagamise tehete
omadusi

-médrab dige tehete
jarjekorra avaldises




-leiab tdhe arvvaartuse
vordustes proovimise
teel;

-hindab dpetaja abiga
tilesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust;
-modelleerib Opetaja
abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle
abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem,
libiméngimine jt);
-analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiilip1
iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;
-sOnastab kahetehtelise
tekstiilesande
lahendamiseks
vajalikud kiisimused;
-koostab erinevat liiki
iihetehtelisi
tekstiilesandeid
-rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

-valib endale dpetaja
suunamisel
voimetekohase




probleemi ja lahendab
selle;

-hindab oma arengut

matemaatiliste

teadmiste ja oskuste

omandamisel;

Teema: Harilik murd | Harilik murd Pohimaoisted: PRAKTILINE Teadmiste kontrollid Opiraskustega
-selgitab murdude Murrud %, Y5, Y4, | murd TOO: Opilastele
tahendust osana Vs murru lugeja, Vodimalusel kohandatud
kujundist ja osana murru nimetaja, Ooppevahendi Oppematerjalide
hulgast; tervik, koostamine murdude andmine,
-leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja osa, néitlikustamisek oppematerjali
1/5 arvust. pool, DIDIOSKUSTE visualiseerimine,
-hindab dpetaja abiga veerand, ARENDAMINE: individuaalne
iilesande lahendamisel kolmandik, Interaktiivsete juhendamine
saadud tulemuse viiendik keskkondade

reaalsust; kasutamine Keskmisest
-valib endale Opetaja harjutamiseks ja tugevamatele
suunamisel kinnistamiseks ( N lisamaterjalide
voimetekohase Nutisport. 99math, andmine
probleemi ja lahendab KAHOOT, OpiQU,

selle; LearningAPPS jms

-hindab oma arengut

matemaatiliste

teadmiste ja oskuste

omandamisel;

TEEMA: MOOTUHIKUD

Teema: Pikkus-, Mootithikud Pohimaoisted: PRAKTILISED Teadmiste kontrollid

massi-, mahu-, aja- ja | Pikkusiihikud modtiihik, TOOD:

rahaiihikud Massiiithikud millimeeter (mm) | M3dddab oma

-kirjeldab mootiihikute | Mahuiihikud sentimeeter (cm) oppevahendite Opiraskustega
suurust endale tuttavate | Ajaithikud detsimeeter (dm) pikkuseid Opilastele
suuruste kaudu; meeter (m) kohandatud




-kasutab mdotes
sobivaid mootithikuid;
-hindab enda timbruses
suurusi ja oskab neid
arvestada;

-moistab, mida esitatud
mootarv reaalselt
tdhendab;

-teisendab pikkus-,
massi- ja ajaiihikutega
(valdavalt ainult
naaberiihikuid);
-liidab ja lahutab
nimega arve;

-hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust;

-hindab oma arengut
matemaatiliste
teadmiste ja oskuste
omandamisel;
-modelleerib Opetaja
abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle
abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);
-analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiitipi
ithe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

Rahaiihikud
Temperatuuriiihik

kilomeeter (km)
gramm ()
kilogramm (kg)
tonn (t)

liiter (1)
detsiliiter (dl)
sentiliiter (cl)
milliliiter (ml)
sekund (sek)
minut (min)
tund (h)

sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)
sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
tthenimelised
tthikud

DIGIOSKUSTE
ARENDAMINE:
Voimalusel koostab
diagrammi
mdoodetud
Ooppevahendite
pikkustest

Oppematerjalide
andmine,
Oppematerjali
visualiseerimine,
individuaalne
juhendamine

Keskmisest
tugevamatele
lisamaterjalide
andmine




-sonastab kahetehtelise
tekstiilesande
lahendamiseks
vajalikud kiisimused;
-koostab erinevat liiki
iithetehtelisi
tekstiilesandeid,;

TEEMA: GEOMEETRIA

Teema: tasandilised
kujundid, nende
pohilised elemendid ja
mootmine

-eristab lihtsamaid
tasandilisi kujundeid ja
nende pohilisi
elemente;

-leiab imbritsevast
oppetundides kasitletud
tasandilisi kujundeid;
riihmitab tasapinnalisi
kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel;

- arvutab murdjoone
pikkuse;

-moddab 16igu pikkuse
ja joonestab etteantud
pikkusega 10igu;
-joonestab ristkiiliku ja
ruudu;

-joonestab vordkiilgse
kolmnurga, ringjoone;
-hindab dpetaja abiga
iilesande lahendamisel

Tasandilised
kujundid

Sirge ja sirgloigu
joonestamine,
mootmine
hulknurgad

P6himoisted
punkt
sirge

161k
sirgloik
sirgjoon
kdverjoon
murdjoon
ring
ringjoon
keskpunkt
raadius
taisnurk
hulknurk
kolmnurk
tdisnurkne
kolmnurk
ruut
ristkiilik

PRAKTILISED
TOOD:
Voimalusel
toiduptliramiidi
koostamine

DIGIOSKUSTE

ARENDAMINE:

Voimalusel
interaktiivsete
keskkondade
kasutamine ( N
Nutisport, Opiqu
Jne)

Teadmiste kontrollid

Opiraskustega
Opilastele
kohandatud
dppematerjalide
andmine,
Oppematerjali
visualiseerimine,
individuaalne
juhendamine

Keskmisest
tugevamatele
lisamaterjalide
andmine




saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut
matemaatiliste
teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Teema: tasandiliste
kujundite iimbermaoot
ja selle arvutamine

- selgitab hulknurga
iimbermoddu moiste
tahendust

- moddab hulknurga
kiilgede pikkused ja
arvutab iimbermdddu
- hindab opetaja abiga
ilesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust;

- modelleerib dpetaja
abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle
abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem,
libiméngimine jt);

- analiilisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiilip1
itheja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

- sOnastab
kahetehtelise
tekstiilesande

Umbermdddu
moiste ja selle
arvutamine

umbermaoot
imbermdododu tdhis
P

PRAKTILISED
TOOD:

Oma laua kiilgede
modtmine ja saadud
tulemuste jargi
iimbermdddu
arvutamine

Teadmiste kontrollid

Opiraskustega
Opilastele
kohandatud
Oppematerjalide
andmine,
Oppematerjali
visualiseerimine,
individuaalne
juhendamine

Keskmisest
tugevamatele
lisamaterjalide
andmine




lahendamiseks
vajalikud kiisimused,;
-koostab erinevat liiki
tihetehtelisi
tekstiilesandeid
-rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

- valib endale Opetaja
suunamisel
voimetekohase
probleemi ja lahendab
selle;

Teema: ruumilised
kujundid ja nende
pohilised elemendid

- eristab lihtsamaid
ruumilisi kujundeid ja
nende pohilisi
elemente;

- leiab timbritsevast
oppetundides késitletud
ruumilisi kujundeid;

- kasutab asjakohast
keelt timbruses
esinevate ruumiliste
vormide
kirjeldamiseks;

- rithmitab
geomeetrilisi kujundeid

kera

kuup
risttahukas
plramiid
silinder
koonus
serv

tipp

tahk
pinnalaotus

PRAKTILINE TOO:
Voimalusel
geomeetriliste
kujundite
valmistamine

Teadmiste kontrollid

Opiraskustega
Opilastele
kohandatud
Oppematerjalide
andmine,
Oppematerjali
visualiseerimine,
individuaalne
juhendamine

Keskmisest
tugevamatele
lisamaterjalide
andmine




nende {ihiste tunnuste
alusel;

- hindab oma arengut
matemaatiliste
teadmiste ja oskuste
omandamisel;

TEEMA: PROBLEEM

IDE LAHENDAMINE

-Lahendab ja kontrollib
mitmetehtelisi
iilesandeid

-Rakendab omandatud
teadmisi ja oskusi uute
ning tundmatute
probleemide
lahendamisel

-Hindab oma arengut
matemaatiliste
teadmiste ja oskuste

lahendamine

arendamisel

Tekstiilesannete Tekstiilesanded

Annab hinnanguid oma
teadmistele opitu
omandamisel




AINEVALDKOND: MATEMAATIKA

OPPEAINE: MATEMAATIKA
KLASS: 4. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 175 tundi

-loeb ja kirjutab naturaalarve kuni
miljonini;

-selgitab ndidete varal termineid arv ja
number ning kasutab neid Glesannetes;

Vdimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, 99math
jne).

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, |[PRAKTILISED HINDAMINE OPPE
MARKSONAD, TOOD KOHANDAMISE
DIGIPADEVUSTE VOIMALUSED
ARENDAMINE
TEEMA: ARVUTAMINE
Numeratsioon ja arvude ehitus Arvud miljonini. arv DIGIPADEVUSTE | Loendamine. Individuaalne
kiimnendsuUsteemis number ARENDAMINE: juhendamine.

Abivahendite
kasutamine.
Tekstide
/tédjuhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesanded.
Lisallesanded.

-nimetab naturaalarvus jarke, tunneb
jargudihikuid ja jarkarve;

-kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana;

-kirjutab naturaalarvu jarguthikute
kordsete summana ning vastupidi;

Arvu jark,
jarguiihikud,
jarkarvude summa.

naturaalarv

arvu jargud
jargutihikud
jarkarvud
jarkarvude summa
jargutihikute
kordsete summa,

Iseseisev t60.

Suuline tagasiside.

-kujutab naturaalarve arvteljel.

labimbddu/kauguse

kiimnendststeem
-jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni Margid >, <, =, vordus PRAKTILISED Teemat
miljonini); naturaalarvu vorratus TOOD: kokkuvottev
-nimetab arvule eelneva v0i jargneva kujutamine arvtelg vOimalusel jarjestada | kontrollto6/
arvu; arvteljel. planeete Iseseisev t00.




jargi voi suuremad

riigid.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine | Kirjalik liitmine ja DIGIPADEVUSTE | Peastarvutamine Individuaalne

-liidab ja lahutab peast 1000 piires ning lahutamine ARENDAMINE: Opitu piires. juhendamine.

kirjalikult 10 000 piires; 10 000 piires. Voimalusel kasutada Abivahendite
interaktiivseid kasutamine.
keskkondi Tekstide
harjutamiseks ja /to6juhendite
kinnistamiseks (nt lihtsustamine.
LearningApps, Erineva tasemega
WordWall jne) ulesanded.

Lisatlesanded.

-tunneb tehete omadusi ning tehete liidetav Iseseisev too.

lilkmete ja tulemuste seoseid; summa

-nimetab liitmise ja lahutamise tehte vahendatav

komponente; vahendaja

-kirjutab liitmistehtele vastava vahe

lahutamistehte ja vastupidi;

-kasutab arvutamisseadusi arvutamise Liitmise ja liidetavate Suuline tagasiside.

lihtsustamiseks; lahutamise vahetuvus ja

omadused. rihmitamine
arvust summa ja

vahe lahutamine
arvule vahe liitmine

-kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja
lahutamist arvteljel.

Teemat
kokkuvottev
iseseisev t606/
kontrolltdo.

Naturaalarvude korrutamine




-tunneb tehete omadusi ning tehete
liikmete ja tulemuste seoseid;
-nimetab korrutamistehte komponente;
-esitab kahe arvu korrutise vOrdsete
lildetavate summana voi selle summa
korrutisena;

-kirjutab korrutamistehtele vastava
jagamistehte ja vastupidi;

Korrutamise
omadused.

tegur
korrutis
osakorrutis

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
Vdimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
Kinnistamiseks (nt
LearningApps, EIS,
WordWall jne).

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide
/t66juhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesanded.
Lisalllesanded.

-sBnastab ja esitab korrutamise omadusi

tegurite vahetuvus

Iseseisev to0.

ja kasutab neid arvutamise tegurite
lihtsustamiseks; rihmitamine

korrutamise

jaotuvusseadus
-korrutab naturaalarve peast 100 piires ja | Naturaalarvude DIGIPADEVUSTE Peastarvutamine.
kirjalikult 1000 piires; korrutamine peast. ARENDAMINE:
-arvutab enam kui kahe arvu korrutist; Voimalusel kasutada
-korrutab peast naturaalarve 100 piires; interaktiivseid
-korrutab kuni kolmekohalisi arve keskkondi
jargudihikutega 10, 100 ja 1000 harjutamiseks ja
-korrutab nimega arvu ihekohalise kinnistamiseks (nt
arvuga 99math, WordWall,

Quizizz jne).
-korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi Naturaalarvude Teemat
naturaalarve 1000 piires. korrutamine kokkuvottev
Kirjalikult. iseseisev too/
kontrollt6o.

Naturaalarvude jagamine Jagamise jagatav DIGIPADEVUSTE Iseseisev t60. Individuaalne
-tunneb tehete omadusi ning tehete omadused. jagaja ARENDAMINE: juhendamine.
liilkmete ja tulemuste seoseid,; jagatis Voimalusel kasutada Abivahendite
-nimetab jagamistehte komponente; jaguvus interaktiivseid kasutamine.

jarkarv keskkondi

harjutamiseks ja




-sOnastab ja esitab summa jagamise
omaduse ning kasutab seda arvutamise
lihtsustamiseks;

-kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

-teab ja oskab &ra tunda jagamistehte
kahte erinevat tahendust: vordseteks
osadeks jaotamine ja mahutamine;
-selgitab, mida tdhendab, et tks arv jagub
teisega;

kinnistamiseks (nt
Nutisport, 99math
jne).

Tekstide
/t66juhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesanded.
Lisalllesanded.

-jagab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

-jagab peast arve korrutustabeli piires;
-jagab nullidega l16ppevaid naturaalarve
peast 10, 100 ja 1000-ga;

-jagab nullidega I6ppevaid naturaalarve
jarkarvudega;

-jagab summat arvuga 100 piires;

Naturaalarvude
jagamine peast.

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
Vdimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport,
LearningApps,
WordWall jne).

Peastarvutamine.

-jagab jadgiga 100 piires ja selgitab selle
jagamise tahendust;

Jaégiga jagamine.

jaak

-jagab kirjalikult naturaalarvu
uhekohalise ja kahekohalise arvuga 1000
piires;

Naturaalarvude
jagamine kirjalikult.

-, millega vordub null jagatud arvuga ja
arvu nulliga jagamise tdhendust;

Arv null tehetes.

jagab n-imega arve ihekohalise arvuga.

Teemat
kokkuvottev
iseseisev t00/
kontrolltoo.




HARILIK MURD

Harilik murd

-teab hariliku murru mdistet selgitab
murru lugeja ja nimetaja tahendust;
-kujutab joonisel murdu osana tervikust;
-nimetab joonisel margitud terviku osale
vastava murru;

-seostab maisteid ,,pool*, ,,veerand* ja
,kolmveerand* murdarvudega ja kasutab
neid elulistes Glesannetes;

-nimetab- arvust 1 vdiksemaid ja arvuga 1
vordseid harilikke murde;

-vordleb- lihtmurde etteantud joonise abil.

Harilik murd.

murd
murru lugeja
murru nimetaja

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
Vdimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, 99math,
Quizizz jne).

PRAKTILISED
TOOD:

voimalusel leida
naiteks erinevate
riikide lippudest
punase/valge vG6i muu
varvi osakaal hariliku
murruna.

Suuline tagasiside.

Iseseisev too.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide
/to6juhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesanded.
Lisalllesanded.

-leiab tervikust; tervik Teemat

-leiab osa (lihe kolmandiku, Gihe 0sa kokkuvottev

seitsmendiku, kolm neljandikku jne) iseseisev too/

tervikust; kontrollt6o.

-leiab terviku etteantud osa kaudu.

TEEMA: MOOTMINE

Pikkusuhikud Pikkusuhikud. mootihik DIGIPADEVUSTE | Suuline tagasiside. | Individuaalne
-ja selgitab pikkusihikute vahelisi nimega arv ARENDAMINE: Iseseisev to0. juhendamine.
seoseid; pikkusuhik Vdimalusel kasutada Abivahendite

interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt

kasutamine.
Tekstide
/to6juhendite
lihtsustamine.




Nutisport, 99math, EIS
jne).

Erineva tasemega
Ulesanded.
Lisatilesanded.

-teab ning teisendab pikkusuhikuid;
-teisendab pikkusuhikuid thenimelisteks
ja eraldab pikkusuhikust suuremad
thikud (nt 3cm 8 mm =38 mm ja 42 dm
=4m 2 dm);

-vordleb pikkusuhikuid omavahel,
-liidab ja lahutab pikkusuhikuid,;

-jagab pikkusuhikuid thekohalise arvuga,
kui kdik Ghikud jaguvad antud arvuga;
-korrutab pikkusihikuid Gihekohalise
arvuga;

millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)

-toob naiteid erinevate pikkuste kohta,
hindab pikkuseid silma jérgi;
-igapéevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mdotihikuid;

-teab, et md66tmisvahendid vdimaldavad
erinevat tapsust.

PRAKTILISED
TOOD:

Voéimalusel
kehapikkuse mddtmine
ja tulemuste
vordlemine.

Teemat
kokkuvottev
iseseisev t00/
kontrolltdo.

Pindalathikud

-leiab naturaalarvu ruudu
-selgitab- arvu ruudu tdhendust;
-teab peast arvude 0-10 ruutusid;

Naturaalarvu ruut.

arvu ruut

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
Vdimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, 99math
jne).

Suuline tagasiside.

Iseseisev too.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide
/to6juhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesanded.
Lisatilesanded.




-teab ning teisendab pindalatihikuid mmz, | Pindalathikud. pindalalhik PRAKTILISED
cmz, dm2, m?, ha, km?; thenimelised TOOD:
-oskab selgitada pindalalhikute uhikud vOimalusel mandrite ja
tahendust; pindala riikide pindalade
-joonestab voi loob tuntumaid Ghikruute 1 uhikruut vordlemine.
cm?ja 1l dmz; ruutmillimeeter
-vordleb pindalathikuid,; (mm?)
ruutsentimeeter
(cm?)
ruutdetsimeeter
(dm?)
ruutmeter (m2)
hektar (ha)
ruutkilomeeter
(km?)
-liidab ja lahutab pindalathikuid;
-korrutab pindalaiihikuid thekohalise
arvuga;
-jagab pindalathikuid tihekohalise
arvuga, kui koik thikud jaguvad antud
arvuga,
-moistab ja selgitab pindalathikute Teemat
vahelisi seoseid; kokkuvdttev
-kasutab pindala arvutades sobivaid iseseisev too/
uhikuid. kontrollt6o.
Massithikud Massithikud. massithikud PRAKTILISED Suuline tagasiside. | Individuaalne
-moistab ja selgitab modtihikute vahelisi mahuthikud TOOD: Iseseisev t00. juhendamine.
seoseid; nimega arvud vBimalusel erinevate Abivahendite
-teab ja nimetab massithikuid g, kg, t; gramm (Q) esemete kaalu kasutamine.
kilogramm (kg) hindamine l&bi Tekstide

tonn (t)

katsumise ning
seejarel oma hinnangu

/t66juhendite
lihtsustamine.




kontrollimine kaalu
abil.

Erineva tasemega

Ulesanded.
Lisatilesanded.

-teisendab ja vordleb massithikuid,;

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
voimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, EIS,

Quizizz).
-liidab ja lahutab massitihikuid;
-korrutab massithikuid tihekohalise
arvuga,
-jagab massiuhikuid Uhekohalise arvuga, | Mahuihikud.
kui kdik Ghikud jaguvad antud arvuga;
-teab ja nimetab mahuthikuid ml, cl, dl, I; milliliiter (ml) PRAKTILISED Teemat
-kirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha sentiliiter (cl) TOOD: kokkuvottev
mahtu ligikaudu. detsiliiter (dl) vBimalusel ml, cl, dl, | | iseseisev t66/

liiter (1) mddbtmine erinevate kontrollt6o.

mdotevahenditega (nt

véike tops, suur klaas,

md0btekann).
Rahatihikud Rahatihikud. rahataht, DIGIPADEVUSTE | Suuline tagasiside. [ Individuaalne
-moistab ja selgitab modtihikute vahelisi mant, ARENDAMINE: Iseseisev t00. juhendamine.
seoseid; euro, Voimalusel kasutada Abivahendite
-nimetab Eestis kaibel olevaid sent, interaktiivseid kasutamine.
rahatihikuid ja selgitab rahathikute euro (€) keskkondi Tekstide
vahelisi seoseid,; sent (s) harjutamiseks ja /to6juhendite

-teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui
koma voi punktiga esitatud (3.15€ voi
3,15€ ) rahasumma kirjutusviisi;

Kinnistamiseks (nt
Nutisport, EIS,
Quizizz).

lihtsustamine.

Erineva tasemega

Ulesanded.




Lisatilesanded.

-oskab lugeda ja tblgendada
kiimnendmurruna esitatud rahasummat
Opetaja juhendamisel;

-leiab erinevaid viise summa tasumiseks
olemasolevate rahatéhtede ja muntide
abil;

PRAKTILISED
TOOD: Vaéimalusel
kooli laadal miiimine

vOi ostmine.
-teisendab ja vordleb rahathikuid,;
-liidab ja lahutab rahalhikuid; PRAKTILISED
TOOD:
Voimalusel toidukorvi
maksumuse

arvutamine voi
toiduhindade
vordlemine.

-korrutab rahatihikuid ihekohalise
arvuga;

-jagab rahathikuid Gihekohalise arvuga,
kui kdik Ghikud jaguvad antud arvuga.

Teemat
kokkuvottev
iseseisev t00/
kontrollt6o.

Ajauhikud ja kiirus

-teab ning teisendab ajatihikuid;
-nimetab aja md6tmise Uhikuid tund,
minut, sekund, 60péev, nadal, kuu, aasta,
sajand;

-teab ja mdistab nimetatud ajatihikute
vahelisi seoseid;

Ajauhikud.
Kell ja kalender.

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)
sajand (saj)
aasta (a)

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
Vdimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
Kinnistamiseks (nt
Nutisport, EIS,
Quizizz).

Suuline tagasiside.

Iseseisev t60.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide
/t66juhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
Ulesanded.
Lisalllesanded.




PRAKTILISED
TOOD: véimalusel
hinnata aja méddumist
peas sekundeid voi
minuteid lugedes (liigu
mo0dda koridori
vaikselt ja tule tagasi
75 sekundi pérast).

-teisendab ja vordleb ajathikuid,
-teisendab ajatihikuid Ghenimelisteks;
-eraldab ajatihikutest suurema Ghiku;

PRAKTILISED
TOOD:

vBimalusel jarjestada
Eesti jaoks olulised

kuupdevad.

-selgitab kiiruse tdhendust; Kiirus. kiirustihikud
-teab ja nimetab Kiirustuhikuid km/h, Kiirus
m/min ja m/s; meetrit sekundis
-kasutab kiirusthikut km/h lihtsamates (m/s),
ulesannetes; meetrit minutis

(m/min),

kilomeetrit tunnis

(km/h)
-teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja teepikkus PRAKTILISED Teemat
vahelist seost aegy TOOD: vdimalusel kokkuvottev
-leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja erinevate soidukite iseseisev t60/
kiiruse Glesannetes ilma valemit Kiiruste/kiirenduste kontrollt6o.

kasutamata (sisulise seose kaudu).

vordlemine

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
Voimalusel otsida
internetist
lemmikautode vOi
teiste masinate




Kiirenduste ja kiiruste
kohta infot.

Temperatuur

-loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri
kraadides;

-margib etteantud temperatuuri skaalale;

-kasutab kilmakraade mérkides

negatiivseid arve;

-vordleb 6hutemperatuure.

Temperatuuri
maoGtmine.

temperatuur
kilmakraadid
skaala

nimega arvud
kraad (celsius)

PRAKTILISED
TOOD:
Vdimalusel
valistemperatuuri
mddtmine ja
vordlemine.

DIGIPADEVUSTE

Suuline tagasiside.
Iseseisev too.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide
/to6juhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega

ARENDAMINE: ulesanded.
Vdimalusel Lisatlesanded.
valistemperatuurist
diagrammi
koostamine.
TEEMA: GEOMEETRILISED KUJUNDID
Ruudu, ristkiliku ja kolmnurga Kolmnurga, ruudu PRAKTILISED Suuline tagasiside. | Individuaalne
joonestamine ja imbermaodot ja ristkiliku TOOD: Iseseisev too. juhendamine.
-joonestab ning téhistab ruudu, ristkiliku | joonestamine. Vdimalusel ruumiliste Abivahendite
ja kolmnurga joonestusvahendite abil; kujundite kasutamine.
-joonestab ja tahistab kolmnurka kolme meisterdamine. Tekstide

kilje jargi;
-joonestab ja tahistab ristkiliku ja ruudu
nurklaua abil;

/to6juhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesanded.
Lisatlesanded.

-selgitab kolmnurga ja nelinurga
Uumbermdddu tahendust;

-kasutab Umbermo0tu arvutades sobivaid
modtuhikuid;

Kolmnurga,
ristktliku ja ruudu
timbermdddu
arvutamine.

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
Vdimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
Kinnistamiseks (nt




Nutisport, EIS,

Quizizz).
-arvutab kolmnurga imbermdddu nii umberma@ot
kiilgede md6tmise kui ka ette antud Umberm&ddu tahis
kuljepikkuste korral; P
-teab Umberm&6du tahist P;
-teab ruudu ja ristktliku tmbermdodu PRAKTILISED

arvutamise eeskirju ning kirjutab need nii
sOnades, kui valemina;
-arvutab ristkiliku ja ruudu imberméddu;

TOOD: Klassiruumist
erinevate
geomeetriliste
kujundite otsimine ja

Umbermd6du

arvutamine.
-leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiliku PRAKTILISED Teemat
puuduva kilje pikkuse etteantud andmete TOOD: vdimalusel kokkuvottev
korral; leida vajalik iseseisev to0/
-arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest materjalikogus (Kklassi) | kontrollt66.

koosneva liitkujundi Umbermd6du.

remondiks: pGranda- ja
laeliistud.

Ruudu ja ristkiliku pindala
-mdistab ja selgitab pindala mdiste
tahendust;

-leiab ja vordleb ruudu ja ristkiliku
pindala Ghikruutude loendamise abil;
-teab, mis on pindvdrdsed kujundid;

pindvdrdne,
pindala,

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
Vdimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
Kinnistamiseks (nt
Nutisport, EIS,
Quizizz).

Suuline tagasiside.

Iseseisev too.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide
/t66juhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesanded.
Lisalllesanded.

-teab ruudu ja ristkiliku pindala
arvutamise eeskirju ning kirjutab need nii
sOnades, kui valemina;

-teab ja kasutab pindala tahist S;

-arvutab ristkiliku ja ruudu pindala;

Ristkaliku ja ruudu
pindala arvutamine.

pindala tahis S

PRAKTILISED
TOOD: Voéimalusel
Klassiruumist erinevate
esemete otsimine ja
pindala arvutamine voi




ehitada koolihoovis
olevatest materjalidest
(siseruumis naiteks
teibi vBi nddriga)
ristkalik voi ruut
etteantud pindalaga.

-leiab arvu ruudu;
-kasutab arvu ruutu ruudu pindala
arvutades;

-pindala arvutades sobivaid maétuhikuid;

-arvutab tuntud nelinurkadest koosneva
liitkujundi pindala 6petaja juhendamisel

Teemat
kokkuvottev
iseseisev t00/
kontrolltdo.

TEEMA: PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

Lahenda-b ja koostab mitmetehtelisi
tekstulesandeid,;

Mitmetehteliste
tekstllesannete
koostamine,
lahendamine.

tekstiilesanne

PRAKTILISED
TOOD: Koostab
klassikaaslasele
kahetehtelise
tekstllesande.

Iseseisev t60.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide
/to6juhendite
lihtsustamine.
Erineva tasemega
tlesanded.
Lisalllesanded.

-kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

-hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

Tekstlilesande
tulemuse
reaalsusehindamine.

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
vormistab
tekstllesande Wordi
dokumendina.

Suuline tagasiside.

-valib endale sobiva lahendusstrateegia;

visandamine
visualiseerimine

Kontrollt66 osana
erinevate teemade




andmete
korrastamine

kontrolltddde
juures.

-julgeb pakkuda tekstiilesannete
lahendamisel vdhemalt ihe lahenduskaigu
vms.

Probleemide
lahendamise skeem.

-eristab s6nade vastus (v6i tulemus) ja
lahendus (voi lahendustee, lahenduskaéik)
tahenduse erinevust.

vastus
tulemus
lahendus
lahendustee
lahenduskaik




AINEVALDKOND: MATEMAATIKA
OPPEAINE: MATEMAATIKA

KLASS: 5. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 175 tundi

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, PRAKTILISED TAGASISIDES | OPPE
MARKSONAD TOOD TAMINE/ KOHANDAMISE
HINDAMINE VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE
TEEMA: Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega
Arvu ehitus kiimnendsiisteemis Mboisted: DIGIPADEVUSTE | Kontrolltdd / Voimalusel
ja naturaalarvude iimardamine. naturaalarvud, ARENDAMINE: iseseisev tO0 abidpetaja tugi,
- loeb ja kirjutab naturaalarve Arvu ehitus. Miljonite | arvu klassid (iihtede abivahendite
(kuni miljardini); klass ja miljardite klass, tuhandete klass, | Vdimalusel kasutamine,
- kirjutab naturaalarve jarkarvude | klass. miljonite klass, interaktiivsete individuaalne
summana; Naturaalarvu miljardite klass), keskkondade juhendamine,
- imardab arvu etteantud jarguni; | kujutamine arvkiirel. | arvkiir, kasutamine teemade kohandatud
- jarjestab ja vordleb naturaalarve | Naturaalarvude kiimnendsiisteem, kinnistamiseks (nt Opimaterjalid,
(kuni miljonini); vordlemine. jarkarv, jarguiihik, 99math, Quizizz, toojuhendite
Naturaalarvu jarguiihiku kordne, vim) lihtsustamine,
timardamine. arvu kujutis, visualiseerimine.
kujutamistihik, Erineva tasemega
vorratusmargid, iilesanded.
imardamine, Lisaiilesanded.
ligikaudne arv.
Neli pohitehet Neli pohitehet Mboisted: Kontrolltdo / Voimalusel
naturaalarvudega. naturaalarvudega. arvavaldis, arvu kuup, | DIGIPADEVUSTE | iseseisev t66 abidpetaja tugi,
Arvu kuup. Liitmis- ja arvavaldise ARENDAMINE: abivahendite
Arvavaldise viértus ja korrutamistehte lihtsustamine Voimalusel kasutamine,
lihtsustamine. pohiomadused ning interaktiivsete individuaalne
nende rakendamine. keskkondade juhendamine,




- arvutab peast (liitmine ja Tehete jérjekord. kasutamine teemade kohandatud
lahutamine 1000 piires, Arvu ruut. kinnistamiseks (nt Opimaterjalid,
korrutamine ja jagamine 100 Arvu kuup. Opigq, EIS, toojuhendite
piires) ja kirjalikult (liitmine ja Avaldise viartuse LearningApps, vm) lihtsustamine,
lahutamine 10 000 piires, arvutamine. visualiseerimine.
korrutamine ja jagamine 1000 Arvavaldise Erineva tasemega
piires) lihtsustamine (sulgude iilesanded.
- tunneb tehete omadusi ning avamine, lhise teguri Lisatilesanded.
tehete litkmete ja tulemuste sulgudest
seoseid; véljatoomine).
- rakendab tehete jirjekorda;
- leiab arvu ruudu ja kuubi;
Jaguvus. Paaris- ja paaritud Moisted: Kontrollt6o / Voimalusel
Jaguvustunnused. arvud. paaris- ja paaritud DIGIPADEVUSTE | iseseisev t66 abidpetaja tugi,
Arvu tegurid ja kordsed. Arvude jaguvus. arvud, ARENDAMINE: abivahendite
Algarvud. Kordarvud. Jaguvuse omadused. | jaguvus, Voimalusel kasutamine,
- eristab paaris- ja paarituid arve; | Jaguvuse tunnused (2- | arvu tegurid, arvu interaktiivsete individuaalne
- eristab alg- ja kordarve nende ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga). | kordsed, arvude keskkondade juhendamine,
omaduste pdhjal; Arvu tegurid ja suurim tihistegur, kasutamine teemade kohandatud
- kasutab madisteid kordne ja tegur | kordsed. arvude vihim kinnistamiseks (nt Opimaterjalid,
iilesandeid lahendades; Arvude suurima tthiskordne, 99math, WorldWall toojuhendite
- sOnastab ja kasutab ithisteguri ja vdhima algarv, kordarv, vim) lihtsustamine,
jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10- | iihiskordse leidmine. algtegur, visualiseerimine.
ga); Alg- ja kordarvud. algteguriteks Erineva tasemega
Arvu esitus algtegurite | lahutamine, tilesanded.
korrutisena. jaguvustunnus, Lisatilesanded.
ristsumma,
algoritm.
TEEMA: Kiimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega
Kiimnendmurd Murdarv. Moisted: PRAKTILISED Kontrollt6o / Voimalusel
Harilik murd. murdarv, harilik murd, | TOOD: iseseisev t00 abidOpetaja tugi,
Kiimnendmurd. murru lugeja, murru abivahendite




- loeb ja kirjutab positiivseid Kiimnendmurru nimetaja, murrujoon, | VOimalusel kasutamine,

ratsionaalarve (kuni kolm chitus. kiimnendmurd, ruhmatéona erinevate individuaalne

kiimnendkohta); Kiimnendmurru kiimnendmurru poodide toiduainete juhendamine,
timardamine. tdisosa, ja murdosa, hindade vordlemine kohandatud

- teab hariliku ja kiimnendmurru | M60tithikud. kiimnendkohad, e-keskkondi Opimaterjalid,

mdisteid ning kujutab murdarve Mootiihikute siisteem. | kiimnendikud, kasutades. VOi toojuhendite

arvkiirel; sajandikud, valuuta v0i lihtsustamine,
tuhandikud, bensiinihindade visualiseerimine.

- imardab arvu etteantud jarguni; ratsionaalarvud, Umardamine Erineva tasemega

pikkusiihik, DIGIPADEVUSTE tilesanded.

- jéirjestab ja vordleb positiivseid pindalaiihik. ARENDAMINE: Lisatilesanded.

ratsionaalarve (kuni kolme Erinevate

kiimnendkohaga kiimnendmurrud poekeskkkondade

ja harilikud murrud); kasutamine ja
hindade leidmine.

- moistab ja selgitab Vf),i Valu},lte,‘kl,lrSSide

modtiihikutevahelisi seoseid; vol be.nsn.mhmda.lde
leidmine inernetist.

Kiimnendmurdude liitmine ja Neli pohitehet PRAKTILISED Kontrollt6o / Voimalusel

lahutamine, korrutamine ja kiimnendmurdudega. TOOD: iseseisev to6o abidpetaja tugi,

jagamine. Tehete jarjekord. abivahendite

- arvutab peast positiivsete Toidukorvi kasutamine,

ratsionaalarvudega (sealhulgas maksumuse individuaalne

harilike murdudega, mille vahim arvutamine. juhendamine,
ithine nimetaja on kuni 100); kohandatud

- tunneb tehete omadusi ning DIGIPADEVUSTE Opimaterjalid,

tehete litkmete ja tulemuste ARENDAMINE: toojuhendite

seoseid; Voimalusel lihtsustamine,

- rakendab tehete jirjekorda; interaktiivsete visualiseerimine.
keskkondade Erineva tasemega
kasutamine teemade tilesanded.
kinnistamiseks (nt Lisatilesanded.

EIS, Quizizz, vm)




TEEMA: Andmed

Andmed. Arvandmete Moisted: PRAKTILISED Kontrolltéo / Vdimalusel
Arvandmete illustreerimine. kogumine ja sagedus, TOOD: iseseisev to0 abidpetaja tugi,

- teab joon- ja tulpdiagrammi ning | korrastamine. sagedustabel, Voimalusel abivahendite
loeb neilt andmeid; Arvude aritmeetiline skaala, tabelarvutus- kasutamine,

- illustreerib joonestusvahendite ja | keskmine. diagramm, programmiga (nt individuaalne
digivahendite abil arvandmestikku tulpdiagramm, excel vm) diagrammi juhendamine,
joon-ja tulpdiagrammiga; joondiagramm, koostamine. kohandatud

- kasutab andmete kogumiseks aritmeetiline Opimaterjalid,
erinevaid meetodeid (modtmine, keskmine. DIGIPADEVUSTE toojuhendite
kiisimustik); ARENDAMINE: lihtsustamine,

- kogub lihtsa andmestiku, Tabelarvutus- visualiseerimine.
koostab sagedustabeli ning programmi Erineva tasemega
arvutab aritmeetilise keskmise; kasutamine tilesanded.

- analiiiisib, milliseid andmeid Lisatilesanded.
esitada tabelina, milliseid joon- ja

tulpdiagrammina, pdhjendab

valikut;

TEEMA: Algebra

Avaldis. Avaldiste koostamine | Moisted: Kontrollt6o / Voimalusel
Vorrand. ja vadrtuste leidmine. | avaldis, tdahtavaldis, DIGIPADEVUSTE | iseseisev t60 abidpetaja tugi,
Valem. Vorrandite arvavaldis valem, ARENDAMINE: abivahendite

- selgitab moisteid avaldis, koostamine ja muutuja, tundmatu, Voimalusel kasutamine,
arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, lahendamine. vorrand, vOrrandi interaktiivsete individuaalne
vorrand, valem; Valemi kasutamine. lahend, vorrandi keskkondade juhendamine,

- avaldab iihetehtelisest vordusest | Probleemiilesannete lahendamine, kasutamine teemade kohandatud
tundmatu; lahendamine. iihetehtelise kinnistamiseks (nt Opimaterjalid,

- leiab antud arvude seast vorrandi | Tekstiilesannete naturaalarvulise 99math, EIS vm) toojuhendite
lahendi, lahendab lihtsamaid lahendamine. vorrandi lahendamine. lihtsustamine,
vorrandeid; visualiseerimine.
- selgitab arvutamisseaduste Erineva tasemega
iilekandmist algebrasse; tilesanded.




- lihtsustab iihe muutujaga Lisatilesanded.
avaldisi ning arvutab tihtavaldise

vaartuse;

TEEMA: Geomeetrilised kujundid ja mootmine

Sirgloik. Sirge, 161k ja kiir. Moisted: PRAKTILISED Kontrolltdo / Vodimalusel
Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurkade liigid. sirgldik, murdjoon, TOOD: iseseisev to0 abidpetaja tugi,
Nurk. Nurga suurus. Nurga suurus ja selle | kiir, sirge, nurk, nurga | V0imalusel klassis | Suuline abivahendite
Nurkade liigid. mddtmine. tipp, nurga haar, rihmattona erinvate | tagasiside kasutamine,

- joonestab ning téhistab punkti, nurkade liigid, nurkade leidmine, rithmatodle. individuaalne
sirge, kiire, 15igu; sirgnurk, tdisnurk, nende modtmine ja Kaaslastele juhendamine,
- joonestab, liigitab ja moddab niirinurk, teravanurk, | klassile tulemuse suulise tagasiside | kohandatud
nurki (tdisnurk, teravnurk, nurgakraad, mall, tutvustamine. andmine. Opimaterjalid,
niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, kdrvunurgad, toojuhendite
tippnurgad); tippnurgad. lihtsustamine,

Siimbolid: £,° visualiseerimine.
Erineva tasemega
tilesanded.
Lisatilesanded.

Sirged tasandil. Loikuvad-, ristuvad - | Moisted: Kontrolltéo / Vdimalusel

- joonestab ristuvad, ldikuvad ja | ja paralleelsed sirged. | Ldikepunkt, iseseisev t00 abidpetaja tugi,

paralleelsed sirged; paralleelsed -, abivahendite
16ikuvad- ning ristuvad kasutamine,
sirged, liike ehk individuaalne
paralleelliike, ristuvad juhendamine,
16igud. kohandatud

Téhised: Opimaterjalid,

Il ja L toojuhendite
lihtsustamine,
visualiseerimine.
Erineva tasemega
iilesanded.

Lisatilesanded.




Ruumala. Ruumala. Moisted: PRAKTILISED Kontrollt6o / Voimalusel

Ruumalaiihikud. Kuubi ja risttahuka Kuup ja risttahukas, TOOD: iseseisev t00 abidpetaja tugi,

- mdistab ja selgitab ruumala pindala ning ruumala. | ruumala, Valitud eseme abivahendite

moiste tdhendust; Ruumalaiihikud. ruumalaiihikud (mm?3, |ruumala arvutamine kasutamine,

- mdistab ja selgitab cm’®, dm?, m?, liiter), (nt kapp, klassiruum individuaalne

ruumalatiihikute vahelisi seoseid; ithikkuup, kuubi vm) juhendamine,

- teab ning teisendab pindala-ja ruumala, risttahuka kohandatud

ruumalaiihikuid; ruumala, pinnalaotus. Opimaterjalid,

- arvutab, mdistab ja selgitab todjuhendite

kuubi ning risttahuka pindala ja lihtsustamine,

ruumala; visualiseerimine.
Erineva tasemega
tilesanded.
Lisaiilesanded.

Plaanimoot. Plaanimoot. Mboisted: PRAKTILISED Kontrollt6o / Voimalusel

Maootkava. plaan, plaanimoot, TOOD: iseseisev to6 / abidpetaja tugi,

- teab plaanimoddu tdhendust ja mddtkava. Voimalusel plaani praktiline t60 abivahendite

kasutab seda tilesandeid koostamine (nt oma kasutamine,

lahendades; unistuste toa plaan). individuaalne

Juurde markida juhendamine,
mdoGtkava. kohandatud

Opimaterjalid,
toojuhendite
lihtsustamine,
visualiseerimine.
Erineva tasemega
iilesanded.
Lisatilesanded.

TEEMA: PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

- lahendab mitmetehtelisi Mitmetehteliste Mitmetehteline PRAKTILISED Kontrollt6o Voimalusel

tekstiilesandeid; tekstiilesannete tekstiilesanne TOOD: osana erinevate abidpetaja tugi,

- koostab mitmetehtelisi koostamine ja teemade abivahendite

tekstiilesandeid; lahendamine. kasutamine,




- lahendab probleemiilesandeid;
- valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

- kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemusi;

- kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine,
iildistamine);

- hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

Lahendusstrateegia
valimine.
Lahenduskaigu
hindamine.
Opistrateegiate
valimine.

Koostab kaaslasele
mitmetehtelise
teksttilesande.

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
Vormistab koostatud
tekstiilesande Wordi
dokumendina.

kontrolltoode
juures.

individuaalne
juhendamine,
kohandatud
Opimaterjalid,
toojuhendite
lihtsustamine,
visualiseerimine.
Erineva tasemega
tilesanded.
Lisaiilesanded.




AINEVALDKOND: MATEMAATIKA

OPPEAINE: MATEMAATIKA

KLASS: 6. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 175 tundi

-vordleb kiimnendmurde

-Umardab kiimnendmurde etteantud
jarguni

-kujutab kiimnendmurdu arvkiirel

joonestamine

Vordlemise
mérgid

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, [PRAKTILISED TOOD HINDAMINE [ OPPE
MARKSONAD, KOHANDAMISE
DIGIPADEVUSTE VOIMALUSED
ARENDAMINE
TEEMA: ARVUTAMINE
Harilik murd Trimestris 3 Lubatud kasutada nii
-nimetab lugeja ja nimetaja asukoha | Algarvud ja Lihtmurd Maistekaardi ja arvestuslikku tunnis kui
harilikus murrus kordarvud Liigmurd plakati koostamine. tood. arvestuslikes toodes
-toob néiteid lihtmurru ja liigmurru Harilike murdude | Segaarv Digiturvalisus. Suhtlus ja Kokkuvdttev abivalemeid ja
kohta teisendamised Arvkiir koostdo digikeskkonnas. hinne ei pea korrutustabelit.
-liigitab lintmurde ja liigmurde (ka Jaguvuse reeglid Murrujoon Oskab valida digitehnoloogia | olema perioodi
joonistel) Jooniste lugemise vastavalt Ulesandele. jooksul saadud Kontrolléod
-eristab segarvu téisosa ja murdosa oskus hinnete koostatud vastavalt
(ka joonistel) aritmeetiline Opilase voimekusele,
-teisendab liigmurdu segaarvuks ja keskmine. Opilasel vdimalus
vastupidi Jooksvalt on klsida toodes
-kujutab harilikku murdu arvkiirel iganadalased juhendamist.
tunnikontrollid.
Kimnendmurd Kimnendmurru Arvu jargud Kimnendmurdude laburint
-nimetab erinevaid kimnendmurde Jargud Harilik murd Matemaatilised mangud
-méaarab kimnendmurru jarke Umardamise iy
-teisendab kiimnendmurde harilikuks | reeglid Kimnendmurd
murruks ja vastupidi Arvkiire Arvkiir




Liitmine ja lahutamine

-kasutab taandamisel jaguvuse
reegleid (2, 3, 5, 9, 10-ga)
-selgitab laiendaja mdistet labi
korrutamise tehte

-liidab ja lahutab Ghenimelisi
harilikke murde

-kasutab Uhisteguri leidmist
erinimeliste harilike murdude
teisendamisel Ghenimeliseks
-liidab ja lahutab erinimelisi murde
-vordleb erinimelisi ja Uhenimelisi
harilikke murde

-lahutab téisarvust harilikku murdu

Jaguvuse reeglid
Kimnendmurru
jargud

Vordlemise margid
Suurim Uhistegur
Véahim hiskordne

Taandamine
Laiendamine
Uhenimelised
harilikud murrud
Erinimelised
harilikud murrud
Taisarvude,
naturaalarvud

Matemaatilised méangud
kaartidega ja internetis

Korrutamine ja jagamine
-sOnastab ja kasutab jaguvuse
tunnuseid

-selgitab murrujoone tdhendust
-kirjeldab, kuidas on seoses
kiimnendmurd ja segaarvu téisosa
ning murdosa

-korrutamisel ja jagamisel Kkirjutab
tehted Ghisele murrujoonele enne
taandamist

-kirjutab poordarve ja teab seost
jagamise tehtega

-sooritab lihtsamaid segatehteid,
milles on ette méératud tehete
jarjekord

Jaguvuse reeglid
Taandamine
Podrdarvu
leidmine

Uhine murrujoon
Segaarv
Liigmurd
Lihtmurd

Bingo

TEEMA: ANDMED JA ALGEBRA

Protsentarvutus
-selgitab mdisteid osa, tervik,
osamaar, protsent

1% meetod
Hariliku
murru/kiimnend.
kaudu % leidmine

Osa

Tervik
Protsent
Harilik murd

Plakati koostamine riihmas




-kasutab vahemalt 2 erinevat
meetodit osa leidmiseks osamaara ja
protsendi kaudu

-avaldab arvu kolmel erineval kujul
(harilik murd, kiimnendmurd,
protsent)

-varvib joonisel osa ja protsendi
suurust

-lahendab erinevaid protsendiga
seotud tekstiilesandeid

Kimnendmurd

TEEMA: GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Ringjoon ja ring

-joonestab sirkli ja joonlaua abil
ringjoont

-margib ringile keskpunkti, raadiuse,
diameetri, kddlu

-arvutab ringile valemeid kasutades
Umbermd6du ja pindala

-seostab ringi diameetrit pii
véaartusega

-madrab ja joonestab etteantud
suurusega nurki

-loeb andmeid sektordiagrammilt
-koostab sektordiagramme

-seostab sektordiagrammi protsendi
teemaga

Ringjoone
mdbtmine
Pikkusuhikute
teisendamine
Arvandmed ja
sektordiagrammid

Diameeter

Raadius

Ringi abivalemid
Nurkade mddtmine
Protsent

Iseseisva tHo esitamine
GeoGebras




Kolmnurk ja selle elemendid Nurkade Kilg Iseseisva t00 esitamine
-eristab tasandilisi ja ruumilisi mdotmine, Nurgad GeoGebras
kujundeid liigitamine Umbermaat

-toob naiteid erinevatest LAigu keskristsirge | Poolitamine

kolmnurkadest meid Gmbritsevast Nurgapoolitaja

-selgitab madisteid kolmnurk, nurk, Kolmnurga

kilg, tmbermdot vOrdsuse tunnused

-madrab nurkade ja kilgede kaudu

kolmnurga liike

-peegeldab kujundeid

telgsuimmeetrias

-konstrueerib 16igu keskristsirge

-poolitab etteantud pikkusega loike ja

nurki

-joonestab abivahendeid kasutades

kolmnurka 3 erineva meetodiga

-rakendab Ulesannetes kolmnurga

sisenurkade summat

Kolmnurga pindala Kolmnurga pindala | Alus Iseseisva t06 esitamine
-nimetab kolmnurga osasid alus ja leidmine Haar GeoGebras
kdrgus Alus ja haar Kuljed

-joonestab kolmnurgale erinevaid Kiljede leidmine | HUpotenuus

kdrgusi Kdrguste Kaatet

-kasutades abivalemeid leiab joonestamine Korgus

kolmnurgale pindala

-teisendab pindala ja pikkusthikuid

TEEMA: TEHTED TAISARVUDEGA

Positiivsed ja negatiivsed arvud Liitmise Arvtelg

-selgitab madisteid positiivne ja vahetuvusseadus N

negatiivne arv, toob naiteid e Liitmise seadused

-margib arvteljel positiivseid ja itmise

nega’?iivseid arjve P . thenduvusseadus Vastandarvud

-sooritab positiivsete ja negatiivsete
arvude liitmise ja lahutamisega

Absoluutvaartus




-sooritab tehteid positiivsete ja Korrutamise

negatiivsete arvude korrutamise ja vahetuvusseadus
jagamisega )
-kasutab liitmise seadusi mitme arvu | Korrutamise
liitmisel thenduvusseadus
-seostab arvu tema vastandarvu ja

. Vastandarvude
arvteljega leidmi
-selgitab madistet arvu eikamine
absoluutvaartus Arvu

-sooritab tehteid arvu

o absoluutvdértus
absoluutvéartusega

TEEMA: KOORDINAATTELJESTIK JA PUNKTI ASUKOHT TASANDIL

Koordinaattasand Koordinaatteljesti | Abstsiss
-joonestab koordinaatteljestiku Kk .
-nimetab ja jarjestab _ Ordinaat
koordinaatveerandeid x-telg ja y-telg

L ) Koordinaatveerand
-etteantud koordinaatide jargi punkti

markimine teljestikku Punkti asukoht

-loeb teljestikus asuva punkti tasandil
koordinaate Uhtlane lilkumine
-loeb ja joonistab temperatuuri ja

lilkumise graafikut Mittetihtlane
-eristab Uhtlase ja mittethtlase litkumine

lilkumise graafikut

TEEMA: PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

-lahendab ja koostab mitmetehtelisi | Mitmetehteliste tekstulesanne
tekstilesandeid; tekstllesannete
koostamine,
lahendamine.
-kontrollib ja hindab oma Tekstllesande
lahenduskéikude tulemust; tulemuse reaalsuse

-hindab oma arengut matemaatiliste [ hindamine.
teadmiste ja oskuste omandamisel




-valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

visandamine
visualiseerimine
andmete
korrastamine

-julgeb pakkuda tekstiilesannete Probleemide
lahendamisel véhemalt (ihe lahendamise
lahenduskaigu vms. skeem.

-eristab s6nade vastus (vOi tulemus)
ja lahendus (v0i lahendustee,
lahenduskaik) tdhenduse erinevust.

vastus
tulemus
lahendus
lahendustee
lahenduskaik




AINEVALDKOND: MATEMAATIKA
OPPEAINE: MATEMAATIKA

KLASS: 7. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 175 tundi

saab aru nende
tahendusest;

e teab arvuhulki:
naturaalarvud,

ratsionaalarvud;
e oskab leida arvu
vastandarvu ja
absoluutvaartust;
e oskab jérjestada
etteantud
ratsionaalarve;
e (mardab
ratsionaalarve
etteantud jarguni;

taisarvud, murdarvud,

ratsionaalarvudega. Arvu 10

astmed (ka negatiivne

taisarvuline astendaja). Arvu

standardkuju.

Naturaalarvulise astendajaga
aste. aritmeetiline keskmine).

ratsionaalarvud
arvuhulgad
murdarvud

arvu absoluutvaartus
ratsionaalarvu
vastandarv

poordarv

com/et_ee/)

Arvutiprogrammide
kasutamine
ndutavate oskuste
harjutamiseks

Opilane oskab
valida sobivaid
vOtmesonu vastavalt
tunnis kasitletavale
teemale-
infootsimisiilesande
d; otsib internetist
infot ning kasutab
seda enda t00s;

vOi Kirjalikult voi
hinde

teadmiste ja oskuste
kohta antud
Oppeaines.
Opitulemusi hindab
ainedpetaja dpilase
suuliste vastuste,
kirjalikke ja
praktiliste to0de
ning

praktiliste tegevuste
alusel.

Omandatud
teadmiste ja oskuste
tagasisidestamine.

OPITULEMUSED. OPPESISU POHIMOISTED, [PRAKTILISED [TAGASISIDESTA [OPPE
MARKSONAD TOOD -MINE/ KOHANDAMISE
HINDAMINE VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE
ARVUTAMINE JA ANDMED
Arvuhulgad Arvutamine P6himadisted: Plakat Tunni kéigus saab
e eristab positiivseid ja |ratsionaalarvudega. taisarvud positiivsed [arvuhulkadest Opilane jooksvalt
negatiivseid arve ja  [Arvutamine ja negatiivsed arvud  |(https://www.canva. {tagasisidet suuliselt




Tehted ratsionaalarvudega.
Tehete jarjekord. Arvutamine
kalkulaatoriga.

Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel.

Opilane:

kasutab
ratsionaalarvudega
arvutades digesti
margireegleid,;

hindab eri liiki
murdude korral, mil
viisil arvutades saab
tapse vastuse ja kuidas
on otstarbekas
arvutada;

selgitab naidete abil
I6plikke ja I6pmatuid
kiimnendmurde;

teab, et tapse
arvutamise korral pole
lubatud hariliku murru
vadrtust asendada selle
kimnendlahendiga;
kasutab mitme tehtega
ulesandes
vastandarvude summa
omadust ja liitmise
seadusi;

korrutab ning jagab
positiivseid ja
negatiivseid harilikke
murde (ka segaarve);

PBhimaisted:

tehete jarjekord
kahe punkti vaheline
kaugus

Lihtsamad
arvutused, rohkem
aega, vOimalusel
kasutab taskuarvutit
ja vihikut

Lisaselgitused




lahendab tlesandeid,
milles on kuni neli
tehet ja Uhed sulud;
rakendab nelja tehet
(liidab, lahutab,
korrutab ja jagab)
ratsionaalarvudega.
leiab kahe punkti
vahelise kauguse
arvteljel

TOendosus ja statistika

oskab koguda
andmeid, neid
korrastada ja toodelda,
sh digitaalselt;
oskab arvutada
statistilise kogumi
karakteristikuid, sh
kasutades sobivat
tarkvara;

oskab joonestada
sektordiagrammi, sh
digitaalselt;

selgitab tben&osuse
tahendust;

oskab arvutada
tdendosuse vaartust
lihtsamatel juhtudel;

Statistiline kogum ja selle
karakteristikud (sagedus,
suhteline sagedus,
aritmeetiline keskmine).
TGendosuse maiste.

P6himdisted:
statistiline kogum
valim

sagedus

suhteline sagedus
aritmeetiline keskmine
mood

mediaan
miinimum
maksimum
variatsiooni ulatus
klassikaline
tdenaosus
sektordiagramm
tulpdiagramm
joondiagramm

Kasutab lihtsamaid
vOimalusi
tabelarvutusptogram
mis Exsel, joonistab
arvutit kasutades
diagramme;

Vdimalusel kasutab
Opiqu ja Foxcademy
keskkondi
harjutamiseks ning
enesehindamiseks

Tunni kéigus saab
Opilane jooksvalt
tagasisidet suuliselt
vOi Kirjalikult voi
hinde
teadmiste ja oskuste
kohta antud
Oppeaines.
Opitulemusi hindab
ainedpetaja dpilase
suuliste vastuste,
kirjalikke ja
praktiliste to0de
ning
praktiliste tegevuste
alusel.

Omandatud
teadmiste ja oskuste
tagasisidestamine.

Lihtsamad
arvutused, rohkem
aega, vOimalusel
kasutab taskuarvutit,
vOib kasutada
valemilehti ja
vihikut

PROTSENT




leiab terviku
protsentides antud
osamadra jargi;
valjendab murruna
antud osa protsentides;
leiab, mitu protsenti
moodustab (ks arv
teisest; madrab suuruse
kasvamist ja
kahanemist
protsentides; eristab
muutust protsentides
muutusest
protsendipunktides;
tdlgendab reaalsuses ja
teistes Oppeainetes
esinevaid protsentides
valjendatavaid suurusi,
sealhulgas laenudega
(ainult lihtintress)
seotud kulutusi ja ohte;
arutleb maksude
olulisuse ule
Uhiskonnas.

oskab koguda
andmeid, neid
korrastada ja toodelda,
sh digitaalselt;

oskab arvutada
statistilise kogumi
karakteristikuid, sh

Protsendi mdiste ja osa
leidmine tervikust
(kordavalt). Promilli mdiste
tutvustavalt. Terviku
leidmine protsendi jérgi.
Jagatise véljendamine
protsentides. Protsendipunkt.
Kasvamise ja kahanemise
valjendamine
protsentides.Arvutiprogram
mide kasutamine ndutavate
oskuste harjutamiseks.

POhimadisted:
protsent
promill
protsendipunkt
osamaar
protsendimaar

Arvutiprogrammide
kasutamine
ndutavate oskuste
harjutamiseks.

VVdimalusel kasutab
Opiqu ja Foxcademy
keskkondi
harjutamiseks ning
enesehindamiseks

Omandatud
teadmiste ja oskuste
tagasisidestamine.




kasutades sobivat
tarkvara,;

oskab joonestada
sektordiagrammi, sh
digitaalselt;

selgitab tGendosuse
tdhendust;

oskab arvutada

tdendosuse vaartust
lihtsamatel juhtudel;

ALGEBRA

korrastab Uksliikmeid,
liidab, lahutab ning
korrutab tksliitkmeid
ning jagab tksliikmeid

Uksliige. Tehted
uksliikmetega. Vorrandi
pdhiomadused.
Lineaarvdrrand.

PBhimdisted:
vorrand
vOrrandi lahend
vOrrandi

Tunni kéigus saab
Opilane jooksvalt
tagasisidet suuliselt
vOi Kirjalikult voi

Lihtsamad
arvutused, rohkem
aega, vBimalusel
kasutab taskuarvutit,

uksliikmega; \VOrdekujuline vorrand. lahendamine hinde voib kasutada
e lihtsustab kahetehtelisi [VOrdeline jaotamine. samavaarsed teadmiste ja oskuste valemilehti ja
ratsionaalavaldisi; Tekstllesannete lahendaminelvorrandid kohta antud vihikut
e lahendab v&rrandi vorrandite abil. \/Orre Gppeaines.
pShiomadusi kasutades \VVordekujuline Opitulemusi hindab |Lisaselgitused
lineaar- ja vorrand. ainedpetaja pilase
vordekujulisi \/Ordekujulise suuliste vastuste,
vorrandeid; vorrandi kirjalikke ja
e lahendab lahendamine p_raktiliste todde
tekstuilesandeid ning
vorrandite abil. praktiliste tegevuste
alusel.
FUNKTSIOONID
o Muutuv suurus, funktsioon. |PShimdisted: Joonestab vordelise [Tunni kéigus saab

selgitab néidete pdhjal
muutuva suuruse ja

\/Ordeline ja poordvordeline
S

funktsioonfunktsioon
i vaartusfunktsiooni

funktsiooni olemust;

sOltuvuse graafiku
nii k&sitsi kui ka

Opilane jooksvalt
tagasisidet suuliselt




e selgitab vordelise ja
poordvordelise
sOltuvuse tahendust
eluliste ndidete pohjal;

e joonestab valemi jargi
funktsiooni graafiku
(nii kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga)
ning loeb graafikult
funktsiooni ja
argumendi vaartusi;

e selgitab (arvutiga
tehtud dinaamilisi
jooniseid kasutades)
funktsiooni graafiku
asendi ja kuju
sOltuvust funktsiooni
avaldises olevatest
kordajatest;

e maéarab valemi voi
graafiku pohjal
funktsiooni liigi;

e kasutab funktsioone
lihntsamate reaalsusest
tulenevate
probleemide
modelleerimisel.

oltuvus. Lineaarfunktsioon.

graafik vordeline
sOltuvusvordelise
sOltuvuse graafik-
sirge

vordeline jaotamine

poordvordeline
sOltuvus

poordvordelise
sOltuvuse graafik-
hiperbool

digivahendiga (nt
GeoGebra)

Praktiline t60:
\vordelise ja
poordvordelise seose
madramine (nt
liikumisel teepikkus,
ajavahemik, Kiirus).

\vOi kirjalikult voi
hinde

teadmiste ja oskuste
kohta antud
Oppeaines.

Opitulemusi hindab
ainedpetaja dpilase
suuliste vastuste,
kirjalikke ja
praktiliste to0de
ning

praktiliste tegevuste
alusel.

GEOMEETRIA

e joonestab ning
konstrueerib (kasitsi ja|
arvutiga) tasandilisi

Hulknurgad (roopkalik,
romb, korrapédrane
hulknurk). Ruumilised

kujundid (pUstréoptahukas,

Pohimoisted:
hulknurk

Kasutab GeoGebrat
erinevate kujundite

Omandatud
teadmiste ja oskuste
tagasisidestamine.




kujundeid etteantud
elementide jargi;
arvutab kujundite
joonelemendid,
Umbermd06du, pindala
jaruumala;
defineerib kujundeid;
Kirjeldab kujundite
omadusi ning
Klassifitseerib
kujundeid Uhiste
omaduste pdhjal;
lahendab
geomeetrilise sisuga
probleemulesandeid.

plstprisma), nende pindala ja
ruumala.

hulknurga kuljed
hulknurga tipud

hulknurga nurgad
hulknurga
lahiskiljed
hulknurga
l&hisnurgad
hulknurga
Umbermaot
diagonaalid

kumer hulknurk
sisenurkade summa
roopkilik
roopkualiku
Umbermaoot ja
pindala

romb

rombi imbermaot ja
pindala

joonestamiseks ja
uurimiseks

Praktiline t60 koos
kunstiga-vaikeste
geomeetriliste
kujunditega suurema
pinna tdimine

Praktiline t60 -
plstrodptahuka
valmistamine
paksemast paberist,
papist, selle pindala
ja ruumala
arvutamine

korrapéarased
hulknurgad
TEHTED ASTMETEGA
selgitab Tehted Uksliikmetega PBhimaisted : VOimalusel kasutab [Tunni kéigus saab  |Lihtsamad

naturaalarvulise

Opiqu ja Foxcademy
keskkondi

Opilane jooksvalt
tagasisidet suuliselt

arvutused, rohkem
aega, voimalusel
kasutab taskuarvutit,




astendajaga
astendamise tdhendust;
pbhjendab ja kasutab
astendamisreegleid,
korrastab tksliikmeid,
liidab, lahutab ning
korrutab ja jagab
uksliikmeid

Uksliige ja selle
kordaja; Uksliikme
normaalkuju

harjutamiseks ning
enesehindamiseks

\vOi kirjalikult voi
hinde

teadmiste ja oskuste
kohta antud
Oppeaines.
Opitulemusi hindab
ainedpetaja dpilase
suuliste vastuste,
kirjalikke ja
praktiliste toode
ning

praktiliste tegevuste
alusel.

\vOib kasutada
valemilehti ja
vihikut

Lisaselgitused




AINEVALDKOND: MATEMAATIKA
OPPEAINE: MATEMAATIKA

KLASS: 8. klass
TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 158 tundi

hulkliige, kaksliige,
kolmliige ja nende
kordajad;

oskab korrastada
hulk-litkmeid,;
oskab arvutada
hulkliikme véaartuse
ette antud
ratsionaalarvulise
muutuja vaartuste
korral;

liidab ja lahutab
hulklitkmeid, sh
rakendab sulgude
avamise reeglit;

ukslitkme
korrutamine
hulklitkmega ja
hulkliikme jagamine
ukslitkmega

kaksliige, kolmliige
hulkliikme kordaja
korrastatud hulkliige
sulgude avamine

Opilane jooksvalt
tagasisidet suuliselt
vOi kirjalikult voi
hinde

teadmiste ja oskuste
kohta antud
Oppeaines.
Opitulemusi hindab
ainedpetaja Opilase
suuliste vastuste,
kirjalikke ja
praktiliste t06de ning
praktiliste tegevuste
alusel.

Hindamine vastavalt
Rakvere Vabaduse

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, | PRAKTILISED TOOD | TAGASISIDESTA- OPPE
MARKSONAD DIGIPADEVUSTE MINE, KOHANDAMISE
ARENDAMINE HINDAMINE VOIMALUSED
HULKLIIKMED
e teab mdisteid Hulkliikmete liitmine | Pohimdisted: Tunni kaigus saab Opiraskustega 6pilastel
ja lahutamine; hulkliige lubatud kasutada nii

tunnis kui arvestuslikes
t00des abivalemeid.
Kontrolltdéod vastavalt
Opilase vbimekusele.
Opiraskusega dpilase
jaoks on olulisel kohal
visualiseerimine
(kasutada erinevaid
varve, joonimisi,
asendada muutujad
erinevate kujunditega
jne).

Andekamatele
opilastele voimalus




e oskab korrutada ja
jagada hulkliikmeid
ukslitkmega;

Kooli
hindamisjuhendile.

anda lisatilesandeid ja
MK (lesandeid.

ABIVALEMID JA TEGUR

DAMINE

e (Oskab korrutada
kaksliikmeid,;

e Korrutada
hulkliikmeid;

o |eida kahe Uksliikme
summa ja vahe
korrutise, kasutades
valemit;

e |eida kaksliikme
ruudu;

e kasutada algebra
abivalemeid mdlemat
pidi;

e tegurdada avaldist, sh
ruutude vahe ning
summa ja vahe ruudu
valemeid kasutades;

e teisendada ja
lihtsustada algebralisi
avaldisi, kasutades
ruutude vahe, vahe
ruudu ja summa
ruudu valemeid sulge

avades;

Kaksliikmete
korrutamine.

Kahe uksliikme
summa ja vahe
korrutis.

Kaksliikme ruut.
Hulkliitkmete
korrutamine.
Vdimalusel
tutvustada kuupide
summa ja vahe
valemeid, kaksliikme
kuupi.

Hulkliikme
tegurdamine valemite
kasutamisega.
Algebralise avaldise
lihtsustamine.
Hulkliikme
tegurdamine Uhise
teguri sulgudest
valjatoomisega.

Pohimadisted:
ruutude vahe
kaksliikme ruut
(summa ruut, vahe
ruut)

hulkliikme
tegurdamine

Opiraskusega Bpilase
jaoks on olulisel kohal
visualiseerimine
(kasutada erinevaid
varve, joonimisi,
asendada muutujad
erinevate kujunditega
jne). Opetada
valemilehe
eesmargiparast
kasutamist. Suureks
abiks Opiraskustega
Opilastele on
néitetlesanded.
Opiraskustega 6pilasel
vOib olla raskusi
valemite algoritmi
omandamisel.

Soovitatav on
tutvustada valemite
geomeetrilist tdhendust
Youtubes




hulkliiget tegurdada
tuua thise (sh
suurima) teguri
sulgudest vilja;

Tugevamatele
Opilastele tutvustada
kuupide valemeid.

KAHE TUNDMATUGA LI

NEAARVORRANDIS

USTEEM

tunneb ara kahe
tundmatuga
lineaarvorrandi;
tunneb ara kahe
tundmatuga lineaarse
vOrrandisisteemi;
oskab avaldada kahe
tundmatuga
lineaarvorrandist the
tundmatu teise kaudu;
oskab viia kahe
tundmatuga
lineaarvdrrandi
normaalkujule;

teab, tunneb ja oskab
kolme erinevat votet
LVSi lahendamiseks;
oskab lahendada kahe
tundmatuga
lineaarvorrandisistee
mi graafiliselt (nii
kasitsi kui véimalusel
ka digivahendeid
kasutades);

Kahe tundmatuga
lineaarvorrand.
Lineaarvorrandi
lahendamine.
Kahe tundmatuga
lineaarvorrandi
graafiline esitus.
Kahe tundmatuga
lineaarvorrandististee
mi lahendamine
graafiliselt.

Pohimadisted:
tundmatu

kahe tundmatuga
lineaarvorrand,
kahe tundmatuga
lineaarvorrandi
normaalkuju,
kahe tundmatuga
lineaarvorrandi
lahend,

kahe tundmatuga
lineaarvorrandi
kujutis,
I6ikepunkt

kahe tundmatuga
lineaarvdrrandi-

susteem (LVS),

Opiraskustega dpilase
jaoks on oluline
visualiseerimise abil
selgitada kahe vorrandi
muutujate vahelist
seost- mdlemas
vorrandis on sama
muutuja vaartus
Uhesugune.




oskab graafilise
lahendamise pohjal
kirjeldada kahe
tundmatuga
lineaarvorrandi
lahendihulka

oskab avaldada kahe
tundmatuga
lineaarvorrandist Uhe
tundmatu teise kaudu;
oskab viia kahe
tundmatuga
lineaarvorrandi
normaalkujule;

oskab lahendada kahe
tundmatuga
lineaarvorrandististee
mi liitmisvottega;
oskab lahendada kahe
tundmatuga
lineaarvdrrandisistee
mi asendusvottega
teab, tunneb ja oskab
kolme erinevat votet
LVSi lahendamiseks
oskab valida tlesande
lahendamiseks sobiva
vOtte

Kahe tundmatuga
lineaarvdrrandi
lahendamine
liitmisvottega ja
asendusvottega

PohimOoisted:
liitmisvote
asendusvote

Lahendada
lineaarvdrrandeid ja
vOrrandisiisteeme ka
programmidega Wiris,
GeoGebra, T-algebra,
Desmos, WolframAlpha
jne. Selgitada dpilasetele
siinkohal, et see on
vOimalus ka oma lahenduse
kontrollimiseks.

Opiraskustega 6pilase
jaoks on oluline
visualiseerimise abil
selgitada kahe vorrandi
muutujate vahelist
seost- mdlemas
vorrandis on sama
muutuja vaartus
uhesugune.
Opiraskustega dpilast
suunata lahendama
vorrandisiisteeme
néitedlesande abil.




edasi anda
tekstilesande
matemaatilises keeles

(kirjeldab ja tahistab

tundmatud)

e koostada teksti pdhjal
kahe tundmatuga
lineaarvdrrandisistee
mi ja/voi Uhe
tundmatuga
lineaarvorrandi

¢ lahendada enda
koostatud
lineaarvdrrandisistee
mi

e Kkontrollida ja
analliisida saadud
lahendite digsust
teksti pohjal

e vormistada tlesande

tekstile vastava

vastuse

Tekstllesannete
lahendamine kahe
tundmatuga
lineaarvdrrandi-
susteemi abil
Lihtsamate (sh
igapédevaeluga
seonduvate)
tekstlilesannete
lahendamine kahe
tundmatuga
lineaarvdrrandi-
stisteemiga.

Pohimoisted:
tundmatu
muutuja

avaldis

vorrand

lahend

kontroll
vorra/korda
suurem/vaiksem
vahemalt/ Glimalt

GEOMEETRIA

e oskab selgitada
definitsiooni moistet;

e o0oskab defineerida
paralleelseid sirgeid

Defineerimine ja
tdestamine

Pohimadisted:
definitsioon
defineerimine
algmaiste

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
IKT-vahendite kasutamine
geomeetriliste

Opiraskusega Bpilase
puhul tuleb arvestada
tema OpivGimekusega
ning valida




ning teab paralleelide
aksioomi;

oskab selgitada
teoreemi, eelduse ja
vaite moistet;

oskab rakendada
Opitut tlesandeid
lahendades, sh
joonestab Glesannete
tingimustele vastava
visuaali;

oskab tOestada
kolmnurga
sisenurkade summa
teoreemi

oskab tOestada
kolmnurga pindala
valemi

teab aritmeetika
pOhiteoreemi

oskab tOestada
Thalese teoreemi
oskab tOestada
Kiirteteoreemi

aksioom
paralleelide
aksioom
teoreem
teoreemi eeldus
teoreemi vaide
tdestamine
vastuvaiteline
tOestusviis

seadusparasuste
avastamiseks voi
kontrollimiseks kasutades
arvutiprogrammi (nt
GeoGebra).

lahendamiseks
ulesandeid sellest
lahtuvalt. PG6rata
tdhelepanu
Oppematerjalis olulise
visualiseerimisele ja
vajatoomisele
(allajoonimine jne).




oskab defineerida
paralleelseid sirgeid
ning teab paralleelide
aksioomi;

teab, et:

a) kui kaks sirget on
paralleelsed
kolmandaga, siis on
need paralleelsed
teineteisega;

b) kui sirge l6ikab
Uhte kahest
paralleelsest sirgest,
siis I6ikab ta ka teist;
c) kui kaks sirget on
risti (ihe ja sama
sirgega, siis on need
sirged teineteisega
paralleelsed;

oskab néidata joonisel
ja defineerida
lahisnurki, kaasnurki
ning poiknurki;

teab sirgete
paralleelsuse
tunnuseid ning oskab
kasutada neid
ulesandeid
lahendades;

Paralleelsed ja
IGikuvad sirged

Kahe sirge l8ikamisel
kolmanda sirgega
tekkivad nurgad.
Kahe sirge
paralleelsuse
tunnused.

Pohimadisted:

kdrvunurgad
tippnurgad
lahisnurgad
pdiknurgad

Ulesannete
lahendamiseks teha
joonised ning kanda
andmed joonisele.
Selline lahenduskaik
on eriti oluline
Opiraskustega opilase
jaoks.

Ulesannete valikul
lahtuda Opilase
OpivOimekusest.




e oskab rakendada
Opitut tlesandeid
lahendades.

e oskab joonestada
ulesande tingimustele
vastava visuaali

Kolmnurk ~
e oskab joonestada ja Kolmnurga vélisnurk, | P6himdisted: Opiraskustega dpilasele
defineerida selle omadus. vastaskilg, on eriti oluline andmete

lahiskilg, Kirjutamine joonisele.




kolmnurga
valisnurka;

oskab kasutada
kolmnurga vélisnurga
omadust Ulesandeid
lahendades;

oskab leida
kolmnurga puuduva
nurga kahe etteantud
nurga jargi,

oskab leida
vordhaarse
kolmnurga tipunurga
alusnurga jargi ja
vastupidi; 5) teab
kolmnurga keskldigu
mdistet ning
kolmnurga keskldigu
omadusi;

oskab joonestada ning
defineerida
kolmnurga keskldiku;
teab kolmnurga
keskldigu omadusi ja
oskab kasutada neid
ulesandeid
lahendades;

oskab leida
kesklbigud

Kolmnurga
sisenurkade summa.
Kolmnurga keskldik,
selle omadus.
Kolmnurga mediaan.
Mediaanide
IGikepunkt ehk
raskuskese, selle
omadus.

lahisnurk,
kolmnurga
sisenurk,
kolmnurga
valisnurk,
kolmnurga
keskldik,
kolmnurga
mediaan,
raskuskese

See annab Ulevaate
olemasolevatest
andmetest ja
otsitavatest suurustest.
Voimalusel kasutada
erinevaid varve.
Valemileht!




kolmnurga kiilgede
jargi ning vastupidi —
oskab leida kulgi
keskldikude jargi;
oskab defineerida ja
joonestada kolmnurga
mediaani;

oskab selgitada
mediaanide
I6ikepunkti omadust;
joonestab ja
konstrueerib
kolmnurga etteantud
elementide jargi; 12)
oskab leida dpitu toel
puuduvad nurgad;
lahendab Glesandeid
kolmnurga kohta
Opitu jargi.

oskab defineerida ja
joonestada trapetsit;
oskab liigitada
nelinurki ;

arvutab trapetsi
Umbermdodu ja
pindala;

Trapets.
Trapetsi kesklodik,
selle omadus.

PAhimadisted:
trapets

trapetsi alus
trapetsi haar
vordhaarne trapets
taisnurkne trapets
trapetsi korgus
trapetsi alusnurk
trapetsi keskldik

Opiraskustega 6pilasele
on eriti oluline andmete
Kirjutamine joonisele.
See annab Ulevaate
olemasolevatest
andmetest ja
otsitavatest suurustest.
Voimalusel kasutada




oskab joonestada ja
defineerida trapetsi
keskldiku;

teab trapetsi
keskldigu moistet
ning trapetsi
keskldigu omadusi;
oskab leida Opitu toel
puuduvad nurgad;
oskab leida trapetsi
pindala ja
Umbermaotu;
lahendab Glesandeid
trapetsi kohta dpitu
jargi;

joonestab ja
konstrueerib trapetsit
etteantud elementide
jargi.

erinevaid varve.
Valemileht!

teab kesk- ja
piirdenurga maoisteid
ning nendevahelist
seost;

oskab joonestada
etteantud raadiuse voi
diameetriga
ringjoone;

Ringjoon

Kesknurk Ringjoone
kaar. Kal.
Piirdenurk, selle
omadus.

Ringjoone 16ikaja ja
puutuja. Ringjoone
puutuja ja
puutepunkti

Pdhimadisted:

ringjoon
sektor
kesknurk
kdol

kaar
Piirdenurk
IGikaja
puutuja

Opiraskustega 6pilasele
on eriti oluline andmete
Kirjutamine joonisele.
See annab Ulevaate
olemasolevatest
andmetest ja
otsitavatest suurustest.
Voimalusel kasutada




oskab leida jooniselt
ringjoone kaare,
kddlu, kesknurga ja
piirdenurga;

teab seost samale
kaarele toetuva
kesknurga ja
piirdenurga suuruste
vahel ning oskab
kasutada seda
teadmist Ulesandeid
lahendades;

teab ringjoone
puutuja maoistet ja
omadust;

oskab joonestada
ringjoone 18ikajat
ning puutujat;

teab puutuja ja
puutepunkti
tommatud raadiuse
vastastikust asendit
ning kasutada seda
ulesandeid
lahendades;

teab, et thest punktist
ringjoonele
joonestatud puutujate
korral on

joonestatud raadiuse
ristseis.

Kolmnurga
umberringjoon
Kolmnurga
siseringjoon

puutepunkt
Umberringjoon
siseringjoon

erinevaid varve.
Valemileht!




puutepunktid
vordsetel kaugustel
sellest punktist, ning
oskab kasutada seda
ulesandeid
lahendades;
joonestab ja
konstrueerib
ringjoont etteantud
elementide jargi;
lahendab
geomeetrilise sisuga
probleemilesandeid;
teab, et kolmnurga
koigi kiilgede
keskristsirged
I6ikuvad dhes ja
samas punktis
(sbltumata kolmnurga
liigist), mis on
kolmnurga
Umberringjoone
keskpunkt;

oskab joonestada
kolmnurga
Umberringjoone;
teab, et kolmnurga
(sbltumata kolmnurga
liigist) kdigi nurkade




poolitajad 18ikuvad
Uhes ja samas
punktis, mis on
kolmnurga
siseringjoone
keskpunkt;

oskab joonestada
kolmnurga
siseringjoone;
lahendab
geomeetrilise sisuga
probleemdilesandeid
(sh kasutades Thalese
teoreemi).

lahendab
geomeetrilise sisuga
probleemdilesandeid
(sh kasutades
korraparase
hulknurga omadusi);
oskab selgitada, mis
on apoteem, ja seda
joonestada;

oskab arvutada
korrapérase
hulknurga
Umbermaotu;

Korraparane
hulknurk
Kolmnurga timber- ja
siseringjoon.

Kadl- ja
puutujahulknurk,
apoteem.

PBhimdisted:
korrapdarane
hulknurk
kddlhulknurk
kddlkolmnurk
puutujahulknurk
puutujakolmnurk
hulknurga apoteem

Opiraskustega 6pilasele
on eriti oluline andmete
Kirjutamine joonisele.
See annab Ulevaate
olemasolevatest
andmetest ja
otsitavatest suurustest.
Voimalusel kasutada
erinevaid vérve.
Valemileht!




joonestab ja
konstrueerib korra-
pérast hulknurka
etteantud elementide
jargi;

oskab joonestada
korraparaseid
hulknurki (kolmnurk,
kuusnurk, nelinurk,
kaheksanurk).

kasutab
probleemiilesannete
lahendamiseks
hulknurkade
sarnasust;

kontrollib antud
I6ikude vordelisust;
teab kolmnurkade
sarnasuse tunnuseid
ja kasutab neid
ulesandeid
lahendades;

teab teoreeme
sarnaste hulknurkade
Umberm®06tude ja
pindalade kohta ning
kasutab neid

Kujundite sarnasus
Vordelised 16igud.
Sarnased hulknurgad.
Kolmnurkade
sarnasuse tunnused.
Sarnaste
hulknurkade
tumbermdodtude suhe.
Sarnaste hulknurkade
pindalade suhe.

Pohimdoisted:
vordelised l6igud
sarnased
hulknurgad
sarnased
kolmnurgad
sarnasustegur

Opiraskustega 6pilasele
on eriti oluline andmete
Kirjutamine joonisele.
See annab Ulevaate
olemasolevatest
andmetest ja
otsitavatest suurustest.
Voimalusel kasutada
erinevaid varve.
Valemileht!




ulesandeid
lahendades;

kasutab kolmnurkade
sarnasuse tunnuseid
ulesandeid
lahendades;

kasutab 6pitud
teoreeme Ulesandeid
lahendades;
joonestab ja
konstrueerib
sarnaseid kujundeid
etteantud elementide
jargi

kasutab maa-alade
plaanistamisel
hulknurkade
sarnasust;

selgitab mdotkava
tdhendust;

lahendab
rakendusliku sisuga
ulesandeid (pikkuste
kaudne mddtmine;
maa-alade
plaanistamine; plaani
kasutamine
looduses);

Pikkuse kaudne
modtmine ja maa-
ala plaanistamine
Maa-alade

kaardistamise naiteid.

Pohimdisted:
maootkava
kaardimoot.

PRAKTILINE TOO:
Maéara dues puu/
elektriposti ligikaudne
kdrgus kolmel eri viisil.
Tee lUhivideo oma
tooprotsessist. Lisa
arvutuskaigud ja selgitused.







AINEVALDKOND: MATEMAATIKA

OPPEAINE: MATEMAATIKA

KLASS: 9.KLASS

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 140 tundi

lahendamiseks koostatud
ruutvorrandeid on soovitatav
lahendada sobivat tarkvara
kasutades. Digipadevust
arendatakse ruutfunktsiooni
graafikute joonestamise ja
uurimisega (nt nullkohad)
erinevate programmidega
soovitat avalt iseseisva
toona. (“Ruutvdrrand ja
ruutfunktsioon”.
“Ratsionaalavaldised”.
“Geomeetrilised kujundid”.)

Opilane jooksvalt
tagasisidet suuliselt
vOi kirjalikult voi
hinde teadmiste ja
oskuste kohta antud
Oppeaines.

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, PRAKTILISED TOOD [TAGASISIDESTA- OPPE
MARKSONAD DIGIPADEVUSTE MINE, KQHANDAMISE
ARENDAMINE HINDAMINE VOIMALUSED
Ruutvdrrand ja
ruutfunktsioon:
Opilane: . arvu ruutjuur; | ruutjuur; Tekstiilesannete Tunni kéigus saab Opiraskustega dpilastel

lubatud kasutada nii
tunnis kui arvestuslikes
toodes abivalemeid.
Kontrolltéod vastavalt
Opilase voimekusele.




selgita arvu ruutjuure ruutjuur ruutverrand; Opitulemusi hindab  Opiraskusega dpilase
tahendust ja leiab korrutisest ja ainedpetaja Opilase  |jaoks on olulisel kohal
peast vOi taskuarvutil jagatisest. suuliste vastuste, visualiseerimine
ruutjuure; kirjalikke ja praktiliste((kasutada erinevaid
t06de ning praktiliste vérve, joonimisi,
tegevuste alusel. asendada muutujad
erinevate kujunditega
jne).
eristab ruutvorrandit ruutvérrand; ruutfunktsioo Hindamine vastavalt |Andekamatele Gpilastele
teistest vOrranditest; n; Rakvere Vabaduse  v8imalus anda
Kooli lisatilesandeid ja MK
hindamisjuhendile.  |lilesandeid.
nimetab ruutvérrandi ruutvarrandi parabool.
liilkmeid ja nende lahendivalem;
kordajaid;
viib ruutvdrrandeid ruutvorrandi
normaalkujule; diskriminant;
liigitab taandatud
ruutvorrandeid ruutvorrand;
taielikeks ja
mittetéielikeks;
taandab ruutvdrrandi; igapéevase
eluga
seonduvate
tekstlilesannete
lahendamine
ruutvorrandi
abil;

lahedab
mittetaielikke
ruutvlrrandeid;

ruutfunktsioon
ja selle graafik;




lahendab taandamata
ja taandatud
ruutvlrrandeid
vastavate valemite
abil;

parabooli
nullkohad ja
haripunkt.

kontrollib
ruutvorrandi
lahendeid:;

selgitab ruutvdrrandi
lahendite arvu
sbltuvust
ruutvorrandi
diskriminandist;

lahendab lihtsamaid
teksttilesandeid
ruutvdrrandi abil;

Opetaja juhendamisel
modeleerib ja
lahendab lihtsaid,
reaalses kontektstis
esinevaid probleeme
ja tdlgendab
tulemusi;

eristab
ruutfunktsiooni
teistest
funktsioonidest;




nietab
ruutfunktsiooni
ruutliikme,
lineaarliikme ja
vabaliikme ning
nende kordajaid;

joonestab
ruutfunktsiooni
graafiku nii kasitsi
kui arvutiprogrammi
abil;

selgitab ruutliikme
kordaja ning
vabaliikme
geomeetrilist
tahendust;

selgitab nullkohtade
tahendust, leiab
nullkohad graafikult
ja valemist;

loeb jooniselt
parabooli haripunkti,
arvutab parabooli
haripunkti
koordinaadid,;

kasutab funktsioone
lihtsamate reaalsusest
tulenevate
probleemide
modeleerimisel.




Ratsionaalavaldised:

Opilane: hulkliikmete hulkliige; Tunni kéigus saab Opiraskustega 6pilastel
tegurdamine Opilane jooksvalt lubatud kasutada nii
(teguri tagasisidet suuliselt  tunnis kui arvestuslikes
toomine vOi Kirjalikult voi toodes abivalemeid.
sulgude ette, hinde teadmiste ja Kontrolltdod vastavalt
valemite oskuste kohta antud  |Gpilase vBimekusele.
kasutamine Oppeaines.
tegurdamisel,
ruutkolmliikm
e tegurdamine,
riihmitamisvot
e);
. tegurdab algebralised algeraline Opitulemusi hindab  Opiraskusega pilase
ruutkolmliikme murrud; murd,; ainedpetaja Opilase  |jaoks on olulisel kohal

vastava ruutvlrrandi
lahendamise abil;

suuliste vastuste,
Kirjalikke ja praktiliste
t00de ning praktiliste
tegevuste alusel.

visualiseerimine
(kasutada erinevaid
varve, joonimisi,
asendada muutujad
erinevate kujunditega
jne).




. taandab algebralise algeraliste . ruutkolmliig Hindamine vastavalt |Andekamatele Gpilastele
murru algebralise murdude e; Rakvere Vabaduse  vOimalus anda
murru kasutades taandamine, Kooli lisatilesandeid ja MK
hulkliikmete korrutamine, hindamisjuhendile.  [lilesandeid.
tegurdamisel jagamine ja
korrutamise astendamine;
abivalemeid; sulgude
ette votmist ja
ruutkolmliikme
tegurdamist;

. laiendab algeralist algeraliste . rihmitamisv
murdu; murdude Ote;

liitmine ja
lahutamine;

. korrutab, jagab ja algebraliste . ratsionaalava
astendab algeralisi avaldiste Idis.
murde; lihtsustamine.

. liidab ja lahutab
uhenimelisi

algebralisi murde;

. teisendab algeralisi
murde he
nimeliseks;

. liidab ja lahutab
erinimelisi algeralisi
murde;

. lihtsustab lihtsamaid
(kahetehtelisi)
ratsionaalavaldisi.

Geomeetrilised kujundid




ruumala;

Opilane: Pythagorase Pythagorase Tunni kéigus saab Opiraskustega 6pilastel
teoreem; teoreem; Opilane jooksvalt lubatud kasutada nii
tagasisidet suuliselt  tunnis kui arvestuslikes
vOi kirjalikult voi t06des abivalemeid.
hinde teadmiste ja Kontrolltdod vastavalt
oskuste kohta antud  |Gpilase vBimekusele.
Oppeaines.
selgitab mdne korrapdrane korrapdrane Opitulemusi hindab  Opiraskusega pilase
teoreemi hulknurk, selle hulknurk; ainedpetaja Opilase  |jaoks on olulisel kohal
tdestuskaiku; pindala; suuliste vastuste, visualiseerimine
kirjalikke ja praktiliste(kasutada erinevaid
t00de ning praktiliste |vérve, joonimisi,
tegevuste alusel. asendada muutujad
erinevate kujunditega
jne).
arvutab Pythagorase nurga siinus, Hindamine vastavalt |Andekamatele Gpilastele
teoreemi kasutades maootmine; koosinus ja Rakvere Vabaduse  vOimalus anda
taisnurkse kolmurga tangens; Kooli lisalilesandeid ja MK
hiipotenuusi ja hindamisjuhendile.  [lilesandeid.
kaateti;
leiab taskuarvutil taisnurkse puramiid;
teravnurga kolmnurga
trigonomeetriliste teravnurga
funktsioonide siinus,
vaartusi; koosinus ja
tangens;
trigonomeetriat plramiid ja silinder;
kasutades leiab korrapdrase
taisnurkse kolmnurga nelinurkse
joonelemendid; plramiidi
pindala ning




tunneb &ra kehade silinder jaselle| <  koonus;
hulgast korrapérase pindala ning
puramiidi; ruumala;
néitab ja nimetab koonus jaselle | «  kera;
korrapérase pindala ning
plramiidi pdhitahu, ruumala;
kilgtahud, tipu,
kdrguse, kilgservad,
pobhiservad,
plramiidi apoteemi,
pdhja apoteemi;
arvutab puramiidi kera ja selle «  sfaar;
pindala ja ruumala; pindala ning
ruumala.

skitseerib piramiidi;

arvutab korrapéarase
hulknurga pindala;

selgitab, millised
kehad on
poordkehad; eristab
neid teiste kehade
hulgast;

selgitab, kuidas tekib
silinder;

néitab silindri telge,
kdrgust, moodustajat,
pdhja raadiust,
diameetrit, kilgpinda
ja pbhja;




selgitab ja skitseerib
silindri telgldike ja
ristldike;

arvutab silindri
pindala ja ruumala;

selgitab, kuidas tekib
koonus;

naitab koonuse
moodustajat, telge,
tippu, kérgust, pohja,
pohja raadiust ja
diameetrit ning
kilgpinda;

selgitab ja skitseerib
koonuse telgldike ja
ristldike;

arvutab koonuse
pindala ja ruumala;

selgitab, kuidas tekib
kera,;

eristab mdisteid sfaar
jakera;

selgitab, mis on kera
suurring;

arvutab kera pindala
jaruumala.




