Ainevaldkond KUNSTIAINED

1. Ainevaldkondlikud pidevused.

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi
ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapiddevus on universaalne ning viljendub
selles, et pohikooli 16puks Opilane eakohaselt teadvustab oma sidet kunsti, muusika ning Eesti
ja maailma kultuuripdrandiga, on loova eluhoiakuga, moistab kunsti ja muusika osatéhtsust
niitidisaegses kultuuris. Kunsti ja muusika dppimise kaudu toetatakse Opilastes iildpadevuste
arengut.

Kunstiainete pddevus ldhtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev. Kunstid on olulised
vadrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid.
Leitakse seoseid tihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapievast. Kunstiainete
dpetamine ja tutvustamine 16imub kohaliku kultuuriga. Véartustatakse kodukoha ja Eesti
kultuuripdrandit.

2. Ainevaldkonna oppeainete kaudu kujundatavate iildpsidevuste arengu toetamise
kirjeldus, pohimaotted.

Uldpidevused
1) kultuuri- ja védrtuspadevus Eesmark tajuda ja vairtustada oma seotust kodukoha,
kooli, kogukonna, iihiskonna, parimuskultuuri,
looduse ja keskkonnaga. Tunda erinevate maade ja
rahvaste kultuuripdrandit ning niitidiskultuuri
arenguid. Vairtustada loomingut, kultuurilist
mitmekesisust.

Jérgida iihiskondlikke moraalinorme ja viértusi, hoida
kohalikku ja maailma kultuuripédrandit.

2) sotsiaalne ja kodanikupddevus | Osalemine kogukonda ja kultuuri véértustavates
projektides (koostodprojektid voi heategevuslikud
iiritused), Eesti riiklike tdhtpidevade tdhistamine ja
iritustesse panustamine.

Kooli traditsioonide jatkamine ja uute traditsioonide
loomine. Toetava ja liksteisest hooliva koolikeskkonna
hoidmine. Véirtustada ithiskondlikku mitmekesisust
ja omapdra.

3) enesemadratluspadevus Suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja
tugevaid kiilgi. Analiilisida oma kéitumist erinevates
olukordades ja jéargida tervislikke eluviise, lahendada
suhtlemisprobleeme.

Tunnetada kooli ja kohaliku kogukonna olulisust
turvalise iihiskonna toimimisel.

4) dpipadevus Oppija oskab organiseerida dppekeskkonda,
planeerida dppimist. Oppija suudab analiiiisida oma
teadmisi ja oskus ning selle pdhjal edasise Oppimise
vajadusi, on motiveeritud elukestvaks dppeks.
Tunnetab kooli ja kogukonna toetust isiksuse
kujunemisel.

5) suhtluspiadevus Oppija suudab ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt
viljendada, ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja




neid pohjendada nii emakeeles kui voorkeeltes
omandatud oskuste piires.

6) matemaatikapadevus

Oppija oskab kirjeldada {imbritsevat maailma, mdistab
loodusteaduste olulisust ja piiranguid, kasutab
tehnoloogiaid eesmérgipéraselt. Rakendab
matemaatikale omast keelt, siimboleid ja meetodeid
Oppetegevuses ning igapédevaelus.

7) ettevotlikkuspadevus

Oppija oskab seada eesmiirke, koostada plaane, neid
tutvustada ja ellu viia kasutades omandatud teadmisi
ning oskusi. Suudab tuvastada probleeme ja kasutab
neis peituvaid voimalusi. Omab algatusvdimet,
panustab iihistegevusse, kooliellu ja kohaliku
kogukonna arengusse. Vastutab tulemuste eest.

8) digipadevus

Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat
oppimisel, kodanikuna tegutsedes. Leiab ja sdilitab
digivahendite abil infot ning analiiiisib selle
usaldusvédrsust.

Osaleb digitaalses sisuloomes (tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel ja kasutamisel).
Kasutab probleemilahenduseks sobivaid
digivahendeid ja vdtteid, suhtleb ja teeb koostood
erinevates digikeskkondades.

On teadlik digikeskkonna ohtudest ning oskab kaitsta
oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset
identiteeti. Jargib digikeskkonnas samu moraali- ja
vaartuspohimdtteid nagu igapaevaelus.

3. Ainevaldkonna 6ppeainete kaudu lidbivate teemade kasitlemise Kirjeldus,

pohimaotted.

Oppekava libivad teemad

1) elukestev Ope ja karjéari
kujundamine

Taotletakse Oppija kujunemist isiksuseks, kes on
valmis dppima kogu elu, tiditma erinevaid rolle
muutuvas Opi-, elu- ja todkeskkonnas ning kujundama
oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema
sobivaid haridus- ja to6alaseid valikuid.

2) keskkond ja jatkusuutlik areng

Taotletakse Oppija kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks,
kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning véartustab
jatkusuutlikkust.

3) kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Taotletakse Oppija kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliitkmeks.

4) kultuuriline identiteet

Taotletakse Oppija kujunemist kultuuriteadlikuks
inimeseks, kellel on ettekujutus kultuuride
mitmekesisusest. Vddrtustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv.

5) teabekeskkond ja
meediakasutus

Taotletakse Oppija kujunemist teadlikuks ja
analiilisivaks isiksuseks, kes tajub ja teadvustab
iimbritsevat teabekeskkonda, suudab meediamaailma
analiilisida ja kasutada. Lahtub oma tegevustes




autorluse pohimotetest. Vastutab oma kditumise eest
teabekeskkonnas.

6) tehnoloogia ja innovatsioon Taotletakse Oppija kujunemist niitidisaegseid

tehnoloogiaid eesmirgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas.

7) tervis ja ohutus Taotletakse dppija kujunemist vaimselt,

emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiilisiliselt terveks
ithiskonnalitkmeks, kes on vOimeline jargima
tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa
aitama tervist edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

8) vadrtused ja kolblus Taotletakse Oppija kujunemist kdlbeliselt arenenud

inimeseks, kes tunneb iihiskonnas iildtunnustatud
védrtusi, jargib neid igapédevaelus, sekkub vajaduse
korral oma vdimaluste piires.

4.

Ainevaldkonna oppeainete 10imingu rakendamise viisid ja Kirjeldus.

Valdkonnasisene 16iming ldhtub kunsti ja muusika iihisosast.

1) Teos, autor ja looming kunstis ja muusikas. Opilasuurimus, loovtdd, kontsert, niitus.

2) Esitus, tolgendus (interpreteerimine) kunstis ja muusikas. Loomeprojekt.

3) Klassikalised kunstid. Kunstilooming ja helilooming. Oppekiik, projektdpe.
4) Niitidisaegsed kunstindhtused. Muuseumipedagoogika.

5) Ainese kasutamine nii muusikas kui kunstis. Noppedpe.

6) Kunst ja muusika kui loomemajanduse valdkonnad. Karjéériope.

5.

Teiste ainevaldkondade oppeainete 16imingu rakendamise viisid ja kirjeldus.

Loimivad dppetegevused aitavad luua terviklikumat maailmapilti, luua loomulikke seoseid
ainete vahel ning konteksi ainepiddevustele.

1)
2)

3)
4)

S)

6)

7)
8)

6.

Ajardnnak (ajalugu, tihiskonnadpetus, kirjandus, eesti keel, voorkeeled, kunst,
muusika, kisit6o ja kodundus, tehnoloogiadpetus, matemaatika, kehaline kasvatus jt.).
Ajajoone loomine (ajalugu, kunst, muusika, kirjandus, geograafia, tihiskonnadpetus
Jjt).

Loovuurimus. Koik dppeained, olenevalt loovuurimuse uurimuslikust keskmest.
Disainiprotsessi labimine kui probleemdpe. Kdik dppeained, olenevalt lilesande
plstitusest.

Kultuuri- ning muusikaprogramm (ajalugu, kunst, muusika, kirjandus, kehaline
kasvatus, voorkeeled, geograafia, matemaatika, kasit66 ja kodundus,
tehnoloogiadpetus jt.).

Stindmuste korraldamine (muusika, kunst, eesti keel, kirjandus, informaatika, kasit66
ja kodundus, tehnoloogia, kehaline kasvatus, fiiiisika, meediadpetus jt.).
Koolimeedia loomine (veebileht, blogi jt.). Koik dppeained.

Film, animatsioon, videokunst. Kdik dppeained.

Ainevaldkonna dppeainete Oppekeskkonna mitmekesistamiseks kavandatud

tegevused (sh 6ppekava rakendamist toetavad tegevused, oppekiigud ja muu taoline
tunni- ja kooliviline tegevus).




Kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekiikudel, kontsertidel, teatrites,
nditustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes.

1) Ouesdpe. Kohalik linnaruum, iimbruskond, rohealad.

2) Oppekiik. Kohalikud muuseumid, galeriid, asutused, kogukonnakeskused.
3) Huvitegevus. Koostoovorgustik kohalike huvikoolidega (muusikakoolid,
kunstikoolid, hobiringid).

4) Noppedpe. Koostod lapsevanematega, erialaspetsialistidega, kogukondade
eestvedajatega, koostod kohaliku omavalitsusega.

5) Projektdpe. Oppeasutuseiilesed koostddprojektid, parimuskultuuri viirtustavad

projektid, erinevate kultuuride 16iminguprojektid.
6) Virtuaalsed oppekeskkonnad (muuseumid, galeriid, muusikaiiritused).

7. Opetajate koostoo ja too planeerimise pohimétted.

1) Kunstiainete toorithma koostoo.

2) Lennupdhine koostoo.

3) Uhisiiritused (koolisisesed ja koolivilised), nditused, kontserdid, projektid.
4) Kolleegide koosloome, loomelaagrid (dpetajad, huvijuht, juhtkond)

5) Opetajate koostdd mentoritega (koolitused, dpiampsud, koolivilised

tugispetsialistid).

8. Ainetundide jaotus.

~ . PROK
Oppeaine/Klass L 3 § 15 Ig
4
Kunstiopetus 2 1 2/1 10,5
Muusikadpetus 2 2 2 13

9. Oppekavas siitestatud dppeainete nimetustes voi oppemahtudes tehtud erisused

ja erisuste tegemise pohjendused

Rakvere Vabaduse Kooli kunstiainete valdkonna dppekava vastab riiklikule dppe-

kavale ja erisusi ei ole.

10. Ainevaldkonna dppeainete hindamise pohimotted, erisuste Kirjeldus.

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi Oppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Rakendatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist,

mida esitatakse nii sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.
1.-3.kl. kujundav hindamine.

4.-6.kl. arvestuslik hindamine (A, MA).
7.-9.kl. numbriline hindamine.
Arvestatakse esitatud t60 individuaalsust ja mdtete loovat véljendust. Lopetatud toodele saab

iipilane suulise tagasiside. Arvestatakse Opilaste individuaalseid vdimeid ja loovust.




11. Ainevaldkonna dppeainetes hariduslike erivajadustega (andekad, tuge vajavad)
opilaste oppekorralduse, opilaste arengu toetamise ja individuaalsuse
arvestamise iildised pohimaotted.

Opilased, kes tavapirase dppetoo kiigus ei suuda dpitut omandada, vajavad dppetoos
kohandusi, mis enamasti aitavad piisavalt, et dpilane saaks klassiga koos dppida.

Vajadusel kasutatakse lihtsustatavaid votted, todjuhendite lisaselgitused, abi info otsimisel ja
analiiiisimisele. Andekatele keerulisemad ja /vdi lisaiilesanded. Opilane todtab tunnis
vastavalt oma voimetele ja tempole.



AINEVALDKOND: Kunstiained
OPPEAINE: Kunstidpetus

KLASS: 1. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 70 tundi

OPITULEMUSED | OPPESISU POHIMOISTED, |PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDAMISE

DIGIPADEVUSTE | HINDAMINE VOIMALUSED
ARENDAMINE

TEEMA: Uurimine, vaatamine, arutlemine

Uurib ja selgitab Tuttavas keskkonnas Liiklusmargid Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse

visuaalseid pilte, (koolis, klassis, tdnaval) | Stiimbolid Tutvub, leiab hindamine. Opilaste

jooniseid ning kasutatavate markide ja l&hitimbrusest ja Arvestatakse esitatud | individuaalseid

sumboleid simbolite ning nende selgitab Opetaja t006 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.

tahenduste selgitamine valikul erinevaid motete loovat Vajadusel

kujutisi: sildid, valjendust. Lopetatud | lihtsustatavad
liiklusmargid, to6le suuline votted. Andekatele
kaardid, Gpikute tagasiside. keerulisem ja /voi
illustratsioonid. lisatilesanne. Opila-

ne tootab tunnis
vastavalt oma

vOimetele ja
tempole.
Kirjeldab Kunstiteos Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
kunstiteoseid lihtsas | Nimetamine, mida ndeb | Teose autor Vaatleb, kirjeldab | hindamine. dpilaste
X%ﬂ:ﬂgtﬂgpendab pildil, ruumilises teoses, erinevaid Arvestatakse esitatud | individuaalseid
' audiovisuaalses teoses. kunstiteoseid. t60 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
Kirjeldab etteantud Kuulab kaaslasi, motete loovat Vajadusel
klsimustele toetudes Kirjeldab enda t60 véljendust. Lopetatud | lihtsustatavad
oma to0 valmimise protsessi dpetaja votted. Andekatele

protsessi.




Kunstiteostest abistavate toole suuline keerulisem ja /voi
inspiratsiooni leidmine klisimustega. tagasiside. lisatilesanne. Opila-
oma toode tarvis. ne tootab tunnis

vastavalt oma
Kaaslaste kuulamine  ja vGimetele ja
nende t66de vaatlemine. tempole.
TEEMA: Kujutamis- ja vormidpetus
Joonistab vaatluse, | Vormilt lihtsad esemed | Fantaasia Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
maélu vOi fantaasia ja figuurid. Joonistab vormilt hindamine. Opilaste
pdhjal. lihtsaid esemeid )nt | Arvestatakse esitatud | individuaalseid
puuviljad, seened, t006 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
vihmavari, tass jne) | motete loovat Vajadusel
valjendust. Ldpetatud | lihtsustatavad
Digipadevused: toole suuline votted. Andekatele
Tutvub Opetaja tagasiside. keerulisem ja /voi
juhendamisel mdne lisatilesanne. Opila-
vabavara ne tootab tunnis
joonistusprogrammi vastavalt oma
ga, joonistab vOimetele ja
fantaasiapilte. tempole.
Kujutab inimest Inimese taisfiguur Portree Praktilised t60d: Arvestuslik Arvestatakse
eestvaates. Kujutab eestvaates. kujutamine Kujutab inimest hindamine. Opilaste
elusolendeid Portree eestvaates. otsevaates tdisvaates ja Arvestatakse esitatud | individuaalseid

mitmesugustes
kehaasendites ja
lilgutustes. Kujutab
puid erinevatel
aastaaegadel.

Loomad, linnud.
Okaspuud ja lehtpuud.
Tehisvormid

Kehaasendid
Okas- ja lehtpuud

portreena (nt. minu
sOber, dpetaja,
vanemad jm)
Joonistab loomi,
linde, puid
erinevatel
aastaaegadel.

t00 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Ldpetatud
to6le suuline
tagasiside.

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad
vOtted. Andekatele
keerulisem ja /voi
lisatilesanne. Opila-
ne tootab tunnis




Kujutab erinevaid

Kujutab

vastavalt oma

liiklusvahendeid ja tehiskeskkonna vOimetele ja

hooneid. elemente ( majad, tempole.
liiklusvahendid)

Kasutab otstarbekalt | Pinna katmine Praktilised to0d: Arvestuslik Arvestatakse

ja saastvalt varvipliiatsitega. Kasutab pliiatseid | hindamine. dpilaste

varvipliiatseid.

Joonistamine hariliku
pliiatsi ja
varvipliiatsitega.

séastlikult.

Teeb erinevaid
joonistusi, varvib
pilte.

Arvestatakse esitatud
t006 individuaalsust ja
motete loovat

valjendust. Ldpetatud

individuaalseid
vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad

toole suuline vOtted. Andekatele
tagasiside. keerulisem ja /vOi
lisaiilesanne. Opila-
ne to6tab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.
TEEMA: Disain
Vaatleb ja kirjeldab Kujunduskunst, Kunstnik Praktilised td66d: Arvestuslik Arvestatakse
loodus- ja kunstniku roll esemete | Tarbeesemed Vaatleb ja kirjeldab | hindamine. Opilaste
tehiskeskkonna kujundamisel. Eriotstarbelised keskkonda. Arvestatakse esitatud | individuaalseid

visuaalset ilmet

Tarbevorm. lgapéaevaste
tarbeesemete valimus ja
otstarve .

Erinevate ruumide
kirjeldamine.

ruumid

t00 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Ldpetatud
to0le suuline
tagasiside.

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad
voOtted. Andekatele
keerulisem ja /voi
lisatilesanne. Opila-
ne tootab tunnis
vastavalt oma




vOimetele ja

tempole.
Vordleb raamatu Raamatukujundus. [llustratsioon Praktilised to6d: Arvestuslik Arvestatakse
teksti ja selle Vaatleb raamatuid | hindamine. opilaste

illustratsiooni.
Seostab
illustratsioone
raamatu sisuga ja
pdhjendab oma
eelistust.

jakirjeldab
illustratsioone, leiab
seosed raamatu
sisuga.

Arvestatakse esitatud
t006 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Ldpetatud
todle suuline
tagasiside.

individuaalseid
voimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad
vOtted. Andekatele
keerulisem ja /vOi
lisatilesanne. Opila-
ne tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.

TEEMA: Varvus- ja kompositsiooniopet

us.

Valjendab varvide
abil meeleolu ja

Meeleolu véljendamine
varvidega. Varvide

Vérvide segamine
Palett

.Praktilised t66d:
Segab vérve ja

Arvestuslik
hindamine.

Arvestatakse
Opilaste

raagib sellest segamine, uute toonide | P6hivérvid kasutab neid to0s. Arvestatakse esitatud | individuaalseid
meeleolust. Segab saamine Vérvide heledamad | (nt helestades tausta | t66 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
pohivarvidest 11 ja tumedamad varvimine, motete loovat Vajadusel
astme vérvid ja astmed. pohivarvide valjendust. Ldpetatud | lihtsustatavad
pohjendab sellele segamine ja toole suuline votted. Andekatele
toetudes pohivarvide kandmine etteantud | tagasiside. keerulisem ja /vOi
mdistet. Segab valge asukohta) lisatilesanne. Opila-
ja musta abil varvide ne to6tab tunnis
heledamad ja vastavalt oma
tumedamad astmed. vOimetele ja
tempole.
Organiseerib pildi Pildi pinna Praktilised to66d: Arvestuslik Arvestatakse
pinda, arvestades organiseerimine. hindamine. Opilaste




paberi suurust ja kuju,
kasutades erinevaid
paberiformaate.

Joonistab
erinevatele
paberiformaatidele
pilte.

Arvestatakse esitatud
t006 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Ldpetatud
toole suuline
tagasiside.

individuaalseid
vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad
vOtted. Andekatele
keerulisem ja /vOi
lisatilesanne. Opila-
ne tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.

TEEMA: Kunstitehnikad ja loomingulin

e enesevaljendus

Kasutab erinevaid
maalimise t00votteid
ning tehnikaid.

Maalimine.

Maal
Kattevarvid

Praktilised t60d:
Maalib lihtsamaid

Arvestuslik
hindamine.

Arvestatakse
Opilaste

Kasutab Gigesti, Akvare_:llid esemeid, loodust. Arv_esta_lta}kse esitatu_d ind_ivit;iua}alseid
otstarbekalt ja Pastellid t00 individuaalsust ja | vOimeid ja loovust.
séastvalt pohilisi motete loovat Vajadusel
materjale: véljendust. Lopetatud | lihtsustatavad
kattevarvid, = to6le suuline vétted. Andekatele
g'ﬁ@gﬁg"ﬁa kriidi- ja tagasiside. keerulisem ja [v()i
Korrastab oma lisatilesanne. Opila-
to6koha. ne tGotab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.
Voolib savist vbi | Skulptuur Voolimine | Skulptuur Praktilised tood: Arvestuslik Arvestatakse
muust pehmest Savi N Voolib esemeid. hindamine. _ §pi!a§te _
materjalist lihtsa Plast_llu_n Arv_estz_ita}kse esﬂatu_d mc!w@ua_lalseld
Voolimine t006 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.

vormiga esemeid
ja kujusid.

motete loovat
valjendust. Ldpetatud

Vajadusel
lihtsustatavad




to0le suuline votted. Andekatele
tagasiside. keerulisem ja /voi
lisatilesanne. Opila-
ne to6tab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.
Joonistab punkti ja Graafika. Punkt Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
joonega mustreid. Punkt ja joon. Joon Kasutab erinevaid hindamine. Opilaste
Joonistab pliiatsitega, | Muster. Muster tehnikaid Opetaja Arvestatakse esitatud | individuaalseid

erinevate varvidega.
Rakendab teoste
loomisel Opetaja

Trukitehnikad.

Trikitehnika
Puhumistehnika

juhendamisel
(nditeks
puhumistehnika,

t006 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Ldpetatud

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad

abiga lihtsamaid monotidpia ja muud | tédle suuline vOtted. Andekatele
kunstitehnikaid lihtsamad tagasiside. keerulisem ja /voi
triikitehnikad, lisatilesanne. Opila-
plastiliinimaal) ne tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.
TEEMA: Kunstilugu
Tunneb Umbritsevas | Kunstiteosed Muuseum Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
keskkonnas ara maali. | muuseumis voi galeriis. | Kunstigalerii Voimalusel kiilastab | hindamine. dpilaste
Naitab teoselt autori | Teoste vormistus. Teose autor muuseume, Arvestatakse esitatud | individuaalseid
nIme. Kunstiteostes peituvad | \j5q) galeriisid. Vaatleb | t66 individuaalsust ja | v8imeid ja loovust.

meeleolud.

toid, tunneb ara
maali, leiab teose
autori.

motete loovat
valjendust. Ldpetatud
toole suuline
tagasiside.

Vajadusel
lihtsustatavad
votted. Andekatele
keerulisem ja /vOi
lisatilesanne. Opila-
ne tootab tunnis




vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.




AINEVALDKOND: Kunstiained
OPPEAINE: Kunstidpetus

KLASS: 2. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

OPITULEMUSED . | OPPESISU POHIMOISTED, |PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDAMISE
DIGIPADEVUSTE | HINDAMINE VOIMALUSED
ARENDAMINE
TEEMA: Uurimine, avastamine, ideede arendamine.
Tunneb kooli ja Markide vordlemine Margid Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
mdningaid teisi Logo Leiab Umbritsevast hindamine. Opilaste
logosid. VVordleb Embleem erinevaid kujutisi Arvestatakse esitatud | individuaalseid
méarke omavabhel ja Stmbol vordleb neid ja t06 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
seostab mérgi vorme, seostab tdhendusega | mdtete loovat Vajadusel
varve, kujutatut (nditeks valjendust. Lopetatud | lihtsustatavad votted.
maérgi tdhendusega. liiklusmargid, logod, | toole suuline Andekatele
embleemid, stiimbolid | tagasiside. keerulisem ja /voi
jms) lisatilesanne. Opila-
Digipadevused: ne tootab tunnis
Opetaja vastavalt oma
juhendamisel vOimetele ja
veebilehitsejat tempole.
kasutades leiab
marke, logosid,
stimboleid.
T60tab iseseisvalt ja | Oma todde esitlemine, | Grupit66 Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
grupis. selgitamine ja Tootab iseseisvalt ja | hindamine. Opilaste
kaasalaste kuulamine. osaleb grupit6os. Arvestatakse esitatud | individuaalseid
Esitleb tehtud toid. t66 individuaalsust vOimeid ja loovust.




ja/vdi grupitéod ja
motete loovat
valjendust. Lopetatud

Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele

to0le suuline keerulisem ja /voi
tagasiside. lisaiilesanne. Opila-
ne to6tab tunnis
vastavalt oma
vdimetele ja
tempole.
Proovib, katsetab toid | Piltjutustused. Joonistus Arvestuslik Arvestatakse
teha erinevate joonistus, maal, Maal Praktilised t66d: hindamine. dpilaste
tehnikate, illustratsioon, koomiks. | Illustratsioon _ . | Arvestatakse esitatud | individuaalseid
materjalide, vtete ja Illustraator Teeb  Opetaja | 154 individuaalsust ja | v8imeid ja loovust.
vahenditega. Koomiks juhendamisel métete loovat Vajadusel
erinevates tehnikates | 4 iendust. Lapetatud | lihtsustatavad vétted.
toid. t6dle suuline Andekatele
tagasiside. keerulisem ja /vdi
lisatilesanne. Opila-
ne to6tab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.
TEEMA: Pildiline ja ruumiline valjendus.
Kujutab figuure Figuurid. Inimese Portree Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
iseloomulikus asendis | kujutamine eest-ja Kujutab inimesi eest- | hindamine. Opilaste

ja litkumises. Tutvub
algsete
proportsioonireeglite

ga.

kllgvaates, portree
eestvaates.

ja kulgvaates.
Joonistab portree.

Arvestatakse esitatud
t66 individuaalsust ja
motete loovat
véljendust. Lopetatud
toole suuline
tagasiside.

individuaalseid
vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /voi




lisaiilesanne. Opila-
ne todtab tunnis
vastavalt oma

vOimetele ja
tempole.
Kujutab elusloodust Umbrus. Elus ja elutu Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
ja eluta loodust Algteadmised Kujutab elus ja elutut | hindamine. Opilaste
mitmel erineval moel, | perspektiivist. loodust. Arvestatakse esitatud | individuaalseid
t06 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
motete loovat Vajadusel
véljendust. Lopetatud | lihtsustatavad votted.
to6le suuline Andekatele
tagasiside. keerulisem ja /voi
lisaiilesanne. Opila-
ne tootab tunnis
vastavalt oma
vBimetele ja
tempole.
Kujutab tehisvorme Asjad . Siluett Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
joone ja silueti abil. Esemete tdhtsamad Joonistab erinevate hindamine. Opilaste
tunnused. (ette antud) esemete | Arvestatakse esitatud | individuaalseid

siluette.

t60 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Ldpetatud
to0le suuline
tagasiside.

vodimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /vdi
lisatilesanne. Opila-
ne tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.




Joonistab Geomeetria. Tutvumine | Geomeetria Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
geomeetrilistest geomeetriliste Joonistab hindamine. Opilaste
kujunditest pildi. p6hivormidega seoses geomeetrilistest Arvestatakse esitatud | individuaalseid
igapédevaesemete kujunditest pilte t00 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
kujutamisega. (nt. loomi, 6hupalle, | motete loovat Vajadusel
litklusvahendeid jm) | véljendust. Lopetatud | lihtsustatavad votted.
to6le suuline Andekatele
tagasiside. keerulisem ja /voi
lisatilesanne. Opila-
ne tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.
TEEMA: Varvus- ja kompositsioonidpetus.
Kuuevérviring. Segab pohivérve ja Vérviring Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
Helestamine ja valmistab Helestamine Segab vérve, hindamine. Opilaste

tumestamine ning kuuevarviringi. Tumestamine valmistab Arvestatakse esitatud | individuaalseid
kiilmad ja soojad Helestab ja tumestab Kilmad ja soojad kuuevarviringi. t06 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
toonid. Meeleolu valge ja musta abil toonid Opetaja motete loovat Vajadusel
valjendamine varve. Leiab teoses juhendamisel kasutab | véljendust. Lopetatud | lihtsustatavad votted.
varvidega. soojasid ja kilmasid kilmi ja sooje to6le suuline Andekatele
toone ning heledamat varvitoone oma to0s. | tagasiside. keerulisem ja /voi
ning tumedamat Helestab ja tumestab lisatilesanne. Opila-
tonaalsust. varve, kasutab neid ne too6tab tunnis
Valjendab vérvide abil (nt oma t60de tausta vastavalt oma
meeleolu ja raagib katmisel). vBimetele ja
sellest meeleolust. tempole.
Organiseerib pildi Pildi pinna Pea- ja Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
pinda arvestades organiseerimine. kdrvalelemendid Joonistab /maalib hindamine. Opilaste
kujutava ja Pea- ja Taust pilte, millel rdhutab | Arvestatakse esitatud | individuaalseid

paberiformaadi

kdrvalelemendid.

peamisi elemente

t00 individuaalsust ja

vOimeid ja loovust.




suhteid. Tostab esile | Taust. suuruse, varvi ja motete loovat Vajadusel
peamise suuruse, asukohaga. valjendust. Ldpetatud | lihtsustatavad votted.
varvi ja asukoha abil. toole suuline Andekatele
tagasiside. keerulisem ja /voi
lisaiilesanne. Opila-
ne to6tab tunnis
vastavalt oma
vdimetele ja
tempole.
TEEMA: Disain ja keskkond.
Lahendab situatsiooni | Disaini roll Trikis Praktilised t60d: Arvestuslik Arvestatakse
kirjeldavat tlesannet. | igapéaevaelus Vaatleb erinevate hindamine. Opilaste
objektide kuju, varvi, | Arvestatakse esitatud | individuaalseid
suuruse jm omadusi , | t66 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
lahendab situatsiooni | mdtete loovat Vajadusel
kirjeldava Ulesande. | véljendust. Ldpetatud | lihtsustatavad votted.
(nt trukised, toole suuline Andekatele
tarbevormid, tagasiside. keerulisem ja /vdi
postkaardid, ruumid, lisatilesanne. Opila-
riided, jalatsid, ne to6tab tunnis
hooned, keskkond vastavalt oma
jne) vOimetele ja
tempole.
Tutvub erinevate Kiri Hukiri Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
dekoratiivkirjadega, | Dekoratiivkiri Teeb ilukirja. hindamine. Opilaste

Kirjutab s6nu voi
teksti ilukirjas.

Arvestatakse esitatud
t06 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Lopetatud
toole suuline
tagasiside.

individuaalseid
vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /vOi




Digipadevused:
Opetaja

lisaiilesanne. Opila-
ne todtab tunnis
vastavalt oma

juhendamisel kasutab vOimetele ja
tekstitootluse tempole.
programmi.
TEEMA: Meedia ja kommunikatsioon.
Kujundab Pildilise jutustuse Reklaam Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
piltjutustusi. vormid ja vahendid. Koomiks Kujundab jutustusele | hindamine. Opilaste
Infoleht pildiseeria, koomiksi | Arvestatakse esitatud | individuaalseid
Plakat Digipadevused: t06 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
Pildiseeria Opetaja motete loovat Vajadusel
juhendamisel valjendust. Lopetatud | lihtsustatavad votted.
vabavara to6le suuline Andekatele
programmiga tagasiside. keerulisem ja /voi
koostab piltjutustuse. lisaiilesanne. Opila-
(nt foto sidumine ne tootab tunnis
joonistuste ja vastavalt oma
tekstiga) vOimetele ja
tempole.
TEEMA: Materjalid ja tehnikad.
Maalib Maalimine. Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
kattevérvidega. Néitusetoo Maalib erinevatel hindamine. Opilaste

Kirjutab oma
naitusetddle nimesildi
koos t60 pealkirja ja
muu Opitud infoga.
Kasutab asjakohaselt
ja sééstlikult
kunstitarbeid.

pealkirjastamine.

teemadel,
pealkirjastab to0.

Arvestatakse esitatud
t66 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Lopetatud
toole suuline
tagasiside.

individuaalseid
vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /voi
lisaiilesanne. Opila-
ne tootab tunnis




Korrastab oma

vastavalt oma

tookoha. vOimetele ja
tempole.
Voolib seisva figuuri | Skulptuur Praktilised t66d: Arvestuslik Arvestatakse
materjali lisamisega. Voolib elus ja/voi hindamine. Opilaste
elutuid objekte t60 | Arvestatakse esitatud | individuaalseid
kaigus t06 individuaalsust ja | vdimeid ja loovust.
voolimismaterjali motete loovat Vajadusel
lisades. valjendust. Lopetatud | lihtsustatavad votted.
to6le suuline Andekatele
tagasiside. keerulisem ja /voi
lisaiilesanne. Opila-
ne tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.
Joonistab varvi- ja Graafika Materjalitrikk Arvestuslik Arvestatakse
viltpliiatsitega. Praktilised t66d: hindamine. Opilaste

Kasutab punkti ja
joont faktuuri
loomiseks.
Materjalitriikk

Teeb erinevaid
graafilisi toid
Kasutab punkti ja
joont faktuuri
loomiseks.

Kasutab
trikitehnikaid.

Arvestatakse esitatud
t00 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Lopetatud
toole suuline
tagasiside.

individuaalseid
vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /vdi
lisatilesanne. Opila-
ne téotab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.

TEEMA: Kunstikultuur.




Tutvub Eesti
kultuuripérandiga.
(Muuseumid,
néitused)

Rahvakunst.
Talu ja taluriistad.
Vana ja uue
vordlemine.

Rahvuslik
Rahvakunst
Muuseum
Naitus

Praktilised t66d:
Voimalusel kiilastab
muuseume, naitusi,
tutvub

vana aja esemetega
(kapad, kirstud,
viisud jm)

Digipadevused:
Opetaja
juhendamisel
veebilehitsejat ja
otsingumootorit
kasutades kilastab
erinevate
muuseumite, ndituste
kodulehekilgi.

Arvestuslik
hindamine.
Arvestatakse esitatud
t06 individuaalsust ja
motete loovat
véljendust. Ldpetatud
toole suuline
tagasiside.

Arvestatakse
Opilaste
individuaalseid
vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /vOi
lisatilesanne. Opila-
ne tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja
tempole.




AINEVALDKOND: Kunst
OPPEAINE: Kunstidpetus

KLASS: 3. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 52 tundi

kuulab kaaslasi.

kaaslastele, Jagab
selgitusi, kasutab
oskussonu.

Arvestatakse esitatud
t60 individuaalsust ja
motete loovat

véljendust. Lopetatud

OPITULEMUSED | OPPESISU POHIMOISTED, PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDAMISE
DIGIPADEVUSTE | HINDAMINE VOIMALUSED
ARENDAMINE
TEEMA: Uurimine, avastamine, ideede arendamine
Esitleb oma t6id, Tootamine iseseisvalt | Iseseisev ja grupitod | Praktiline t66: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
annab selgitusi ja jagrupis . Esitleb valminud téid | hindamine. individuaalseid

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele

vOtteid, vahendeid.

piltjutustused.

Koomiks
Animatsioon

tehnikates ja erinevaid
vahendeid kasutades
illustratsioone,
piltjutustusi (nt
joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks,
animatsioon,

Arvestatakse esitatud
t60 individuaalsust ja
motete loovat
véljendust. Ldpetatud
todle suuline
tagasiside.

to6le suuline keerulisem ja /vOi
tagasiside. lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole
Proovib erinevaid Joonistamine, Piltjutustus Praktiline t006: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
tehnikaid, materjale, maalimine, Ilustratsioon Valmistab erinevates hindamine. individuaalseid

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /voi
lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis




dinaamiline
Kriipsujuku)
Digipadevused:
Loob lihtsamate
sisuloome
vahenditega digisisu
(illustratsiooni,
koomiksi ja/voi
animatsiooni)

vastavalt oma
vOimetele ja tempole.

Vordleb tegelikku ja
virtuaalset keskkonda.

Vaatlemine,
vordlemine

Virtuaalne keskkond

Praktiline t606:
Vordleb, selgitab
tegelikku ja
virtuaalset
keskkonda.
Digipadevused:

Arvestuslik
hindamine.
Arvestatakse esitatud
t60 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Ldpetatud

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele

Kasutab Opetaja t6ole suuline keerulisem ja /voi
juhendamisel tagasiside. lisatilesanne. Opilane
veebilehitsejat ja tootab tunnis
otsingumootorit. vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
TEEMA: Pildiline ja ruumiline valjendus.
Joonistab inimfiguure | Inimese kujutamine, | Proportsioon Praktiline t00: Arvestuslik Arvestatakse dpilaste
jargides inimese nao | proportsioonid. Joonistab hindamine. individuaalseid

ja keha
proportsioone.

proportsioone
jargides inimesi.

Arvestatakse esitatud
t00 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Lopetatud
t6ole suuline
tagasiside.

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /vOi
lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis




vastavalt oma
vOimetele ja tempole.

Vaatleb ja kujutab Umbruse Maastik Praktiline t06: Arvestuslik Arvestatakse dpilaste
maastikku erinevatel | vaatlemine, Kujutamine Joonistab, maalib hindamine. individuaalseid
aastaaegadel ja joonistamine ja loodusmaastikku ja | Arvestatakse esitatud | vimeid ja loovust.
tehiskeskkonda. maalimine. tehiskeskkonda. t66 individuaalsust ja | Vajadusel
Selgitab oma t60d. | mgtete loovat lihtsustatavad vétted.
Kasutab véljendust. Lépetatud | Andekatele
oskusonavara. t6ole suuline keerulisem ja /voi
tagasiside. lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
Kujutab esemeid Ette antud esemete Praktiline t606: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
natuurist. joonistamine ja Kujutab esemeid hindamine. individuaalseid
maalimine. natuurist (nt lilled Arvestatakse esitatud | vGimeid ja loovust.
vaasis, puuviljakorv, | t66 individuaalsust ja | Vajadusel
ehitud kuusepuu jms) | motete loovat lihtsustatavad votted.
valjendust. Ldpetatud | Andekatele
to0le suuline keerulisem ja /vOi
tagasiside. lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
TEEMA: Varvus- ja kompositsioonidpetus.
Tunneb pohivérve ja | Varvide segamine ja | Pdhivarvid Praktiline t06: Arvestuslik Arvestatakse dpilaste
nende segamisel kasutamine to6des. | Soojad ja kilmad Teeb toid lahtudes hindamine. individuaalseid

saadud teise astme
varve. Helestab ja
tumestab varve,

toonid.

varviteooriast
(pOhivarvid, varvide
segamine,
helestamine,

Arvestatakse esitatud
t60 individuaalsust ja
motete loovat

valjendust. Ldpetatud

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele




tunneb sooje ja kilmi tumestamine, soojad | t06le suuline keerulisem ja /voi
toone. ja kulmad toonid). tagasiside. lisatilesanne. Opilane
Kasutab oskussdnu. tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
Maalib piiratud arvu | T60s 2-3 ette antud Praktiline t00: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
varvidega. varvi kasutamine. Maalib 2-3 ette antud | hindamine. individuaalseid

vérviga (nt talvine
mets sinine/ must/
valge; Must kass
kuuvalguses

Arvestatakse esitatud
t60 individuaalsust ja
motete loovat

véljendust. Lopetatud

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele

must/valge/kollane) | tédle suuline keerulisem ja /voi
tagasiside. lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
Organiseerib pildi Pildi tksikosade Ritm Praktiline t06: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
pinna, rihmitab, katab | tasakaal. Rutm, Ruhmitamine Ruhmitab t66s hindamine. individuaalseid
osaliselt pildil olevaid | rihmitamine, erinevaid objekte, Arvestatakse esitatud | vGimeid ja loovust.
esemeid. esemete osaline katab neid osaliselt. | t60 individuaalsust ja | Vajadusel
katmine. motete loovat lihtsustatavad votted.
valjendust. Lopetatud | Andekatele
to0le suuline keerulisem ja /vOi
tagasiside. lisatilesanne. Opilane
t0tab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
Kujutab suuruse Objektide Perspektiiv Praktiline t606: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
vahenemist kujutamine Objekt Kujutab esemete hindamine. individuaalseid
kaugenedes. perspektiivis. suurusi nende Arvestatakse esitatud | véimeid ja loovust.

asukohast tulenevalt.

t00 individuaalsust ja

Vajadusel




Selgitab, kasutab

motete loovat

lihtsustatavad votted.

oskussonu. valjendust. Lopetatud | Andekatele
toole suuline keerulisem ja /vOi
tagasiside. lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
TEEMA: Disain ja keskkond.
Selgitab ideid, Rihmatodna maketi | Makett Praktiline t06: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
vormistab joonise ja | loomine. Ruumikujundus Planeerib, joonistab | hindamine. individuaalseid
maketina. Arhitektuur ja valmistab Arvestatakse esitatud | v8imeid ja loovust.
Arhitekt rahmatosna maketi. | t66 individuaalsust ja | Vajadusel
motete loovat lihtsustatavad votted.
valjendust. Ldpetatud | Andekatele
t6ole suuline keerulisem ja /voi
tagasiside. lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
Leiab vormi ja Liiklusmarkide Kirjakujundus Praktiline t606: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
funktsiooni seoseid. vordlemine. Vordleb hindamine. individuaalseid

Stiili ja Srifti
valimine vastavalt
Ulesandele.

litklusmérke, leiab
sarnasused ja
funktsiooni, selgitab.

Arvestatakse esitatud
t00 individuaalsust ja
motete loovat
valjendust. Ldpetatud
t6ole suuline
tagasiside.

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /vOi
lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.




Disaini roll
igapéevaelus

Vaatleb ja selgitab
erinevate objektide
disaini.

Disain

Praktiline t06:
Vaatleb ja selgitab
erinevate objektide
rolli ja otstarbekat
valimust.

(trokised,
tarbevormid, ruumid,

Arvestuslik
hindamine.
Arvestatakse esitatud
t60 individuaalsust ja
motete loovat
véljendust. Ldpetatud

Arvestatakse dpilaste
individuaalseid
vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele

to0le suuline keerulisem ja /vOi
hooned, keskkond .. . o .
ine.) tagasiside. I!fs.gulesannt_a. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
TEEMA: Meedia ja kommunikatsioon.
Kujundab digitaalsete | Kunstitunnis e-kaart Praktiline t606: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
vahendite abil omandatud oskuste Teeb t60 hindamine. individuaalseid
piltjutustuse. rakendamine digivahendeid Arvestatakse esitatud | vdimeid ja loovust.
Annab uue tihenduse | digitaalsete kasutades. t60 individuaalsust ja | Vajadusel
asjadele voi vahenditega Digipadevused: motete loovat lihtsustatavad votted.
kujutatavale konteksti téotades valjendust. Ldpetatud | Andekatele
muutmisega. Kasutab dpetaja toole suuline keerulisem ja /vBi
valitud tagasiside. lisatilesanne. Opilane

digikeskkondi.

Seob foto vdi
joonistuse tekstiga.
Kasutab kujunduses
tekstitootluse
programme (nt font,
Kirjastiil, varvid jm)

Jagab sisu Opetaja
madratud

tootab tunnis
vastavalt oma
vBimetele ja tempole.




digikeskkonnas.
Teab, et internetti
lisatud/jagatud infoga
kaasneb vastutus.
TEEMA: Materjalid, tehnikad.
Maalib Maalimine Praktiline t606: Arvestuslik Arvestatakse dpilaste
kattevarvidega. Maalib erinevatel hindamine. individuaalseid
Maalilise pinna teeb teemadel. Selgitab Arvestatakse esitatud | vGimeid ja loovust.
kriidi- ja oma toid. t00 individuaalsust ja | Vajadusel
Olipastellidega. motete loovat lihtsustatavad votted.
valjendust. Ldpetatud | Andekatele
to0le suuline keerulisem ja /vOi
tagasiside. lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
Voolimine Uhest Skulptuur Praktiline t00: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
tikist, materjali Voolib thest tikist hindamine. individuaalseid
juurde lisamata. pehmest Arvestatakse esitatud | vGimeid ja loovust.
voolimismaterjalist t60 individuaalsust ja | Vajadusel
eseme, olendi (nt motete loovat lihtsustatavad votted.
kauss, pakapikk, valjendust. Lopetatud | Andekatele
loom vms) to6le suuline keerulisem ja /vOi
tagasiside. lisatilesanne. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.
Joonistab Graafika TOmmis Praktiline t006: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
grafiitpliiatsi voi Riipimine Valmistab graafilisi | hindamine. individuaalseid
sOega, viltpliiatsitega. toid erinevate Arvestatakse esitatud | vimeid ja loovust.




Punkti ja joone toovahendite ja t00 individuaalsust ja | Vajadusel
kasutamine faktuuri tehnikatega motete loovat lihtsustatavad vétted.
loomiseks (nt papitrikk, véljendust. Ldpetatud | Andekatele
monotudpia vms. to6le suuline keerulisem ja /vi
riipimine) tagasiside. lisatilesanne. Opilane
Loob koostdos to6tab tunnis
Opetajaga joone-/ vastavalt oma
punktifaktuuri toid. véimetele ja tempole.
Selgitab teost,
kasutab
oskussdnavara.
TEEMA: Kunstikultuur
Klastab muuseume Muusemi asukoht ja | Rahvakunst Praktiline t00: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
ja galeriisid funktsioon. Kilastab erinevaid hindamine. individuaalseid

lahikonnas, tunneb
neist moningaid Eestis
ja maailmas.

Vaatleb kunstiteoseid
ja osaleb aruteludes.

muuseume,
galeriisid.

Vaatleb rahvakunsti
esemeid, mustreid (nt
kindamustrid,
sokisééared,
rahvariided)

Vaatleb kunstiteoseid
ja osaleb aruteludes.
Digipadevused:
Siseneb Opetaja poolt
esitatud linkidele, et
tutvuda mujal
maailmas olevate
kunstiteostega.

Arvestatakse esitatud
t60 individuaalsust ja
mOotete loovat
véljendust. Ldpetatud
todle suuline
tagasiside.

vOimeid ja loovust.
Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisem ja /voi
lisatilesanne. Opilane
to6tab tunnis
vastavalt oma
vOimetele ja tempole.




AINEVALDKOND: KUNST
OPPEAINE: KUNSTIOPETUS

KLASS: 4. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

1.

2.
3.

4.

5.

Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane (maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani, sisekujunduse kavand) seostades kujutatut reaalse
ruumiga.

Viib kokku dpitud kunstniku ja tema teose.

Teab kahemddtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Gpitule akvarell) lihtsamaid baaselemente (punkt, joon, pind, hele-tumedus, varv) ja
kompositsiooni pohimdtteid (tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemddtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni p6himdtteid (suurus, médtmed, varv ja materjal) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel,

Mérkab ja kirjeldab dpetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine

1. Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab).

2. SOnastab enne todle hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Loomine

1. Rakendab kahe- ja kolmemd6tmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel Gpetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal, joonistus,
kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine jms) ja vahendeid isikupérasel viisil ning jargib
nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvotteid.

2. Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid neljam&dtmelisi toid (animatsioon, video) Opetaja etteantud teemal ja juhendamisel.

3. Arvestab kunstitdtde loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid p6himdotteid.

4. Rakendab eelnevalt Gpitud kunstitehnikaid ja toovotteid ning materjale pGhjendatult ja Gpetaja abiga.

5. Rakendab autorsuse uldisi pohimdtteid (viitab autorile suuliselt vdi Kirjalikult) ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava (viitab

kasutatud allikatele oma kirjalikes to6des).

Refleksioon, analtius ja kriitika



1. Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente) vastavalt

Ulesandele;

N

Vordleb kunstiteoste, arvutiméngude, animatsiooni vdi filmi meeleolu ja atmosfaéri (ruumilisus, varv, valgus, heli, montaaz).

3. Selgitab Opetaja antud kusimustele toetudes oma todprotsessi (Millise teema valisin? Milliste td6vahenditega oma t6od tegin? Mis oli
kdige keerulisem? Millega olen kdige enam rahul?);
4. Annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis (tunnustusmaérgid, suuline voi kirjalik lithike tagasiside “Mulle
meeldib, kuidas sa...”)

OPITULEMUSED . OPPESISU POHIMOISTED, PRAKTILISED TAGASISIDESTA-OPPE
MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDAMISE
DIGIPADEVUSTE HINDAMINE VOIMALUSED
ARENDAMINE
Igapéevane visuaalkultuur|Logod, embleemid, siimbolid, Logo, Praktiline t60: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
Opilane kirjeldab eakohaseltfsildid, liiklusmargid, kaardid, embleem, Kujundab margi hindamine (A, MA). individuaalseid
visuaalkultuuri ilminguid  [tabelid ja infograafika, dpikute sumbol, (liiklusméark, logo, Arvestatakse voimeid ja
Opetaja ning enda valikul (ntfillustratsioonid, multifilmid ja silt, kaart jne). esitatud t66 loovust. Vajadusel
silte, kaarte, Gpikute arvutimangud, liiklusmérgid, Analliisib teost, individuaalsust ja lihtsustatavad votted.
illustratsioone, manguasjad, reklaam linnaruumis [kaardid kasutab nStete loovat Andekatele
(multi)filmide ja ja meedias, riietus, kaupluste oskussOnavara. s keerulisemad ja /voi
L - ; viljendust. o ~
arvutimangude pildilist vaateaknad, veebikeskkonnad . . lisaiilesande. Opilane
kiilge, reklaami linnaruumis |P8hiplaan, maakaart, sisekujunduse Digipadevused: Lopetatud to6de oot tunnis
ja meedias, riietust, kavand Kasutab kujunduses ~ puuline tagasiside 1o ya1¢
kaupluste vaateaknaid) Karakter, keskkond tekstitootluse oma vdimetele ja
programme (nt font, tempole
kirjastiil, varvid jm)
Kujutamise Opilane uurib, katsetab kahe-ja  |[Punkt, Praktiline t60: Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
baaselemendid kolmemoOotmelised e]ementidega jOOI’], Kujundab kahe- hindamine (A’ MA), individuaalseid
Kahemdo6tmeline: punkt,  56de loomist kujund, ja/voi Arvestatakse voimeid ja
joon, kujund, pind/tekstuur, tekstuur, kolmemddtmelise esitatud t66 loovust. Vajadusel
varv vorm, pind, teose kasutades individuaalsust ja lihtsustatavad votted.




Kolmemdatmeline: vorm,
pind, varv, ruum, mass,
materjal
Kompositsioonip6himdtted:
kontrast, lilkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,
uhtsus, médtmed, dominant,
rohutus.

kontrast,

lilkumine,

ritm, proportsioon,
tasakaal

kompositsiooni
pdhimaotteid.
Analtisib teost,
kasutab
oskussOnavara.

Digipadevused:
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades néiteid
kompositsioonireeglite
kohta

mdtete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
toGtab tunnis
vastavalt

oma vdimetele ja
tempole.

Kompositsioon

Opilane teab kompositsiooni
pO6himdtted: (nt kontrast,
lilkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,
uhtsus, médtmed, dominant,
rohutus)

Opilane

kirjeldab kompositsiooni kasutades
sobilikke mdisteid (nt: suurem,
viiksem, iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all,
korval, paremal, vasakul, keskel,
ddres, lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus).

Kontrast,

lilkumine,

ratm,

proportsioon, tasakaal,
thtsus,

modtmed,

dominant,

réhutus

Praktiline t00:
Kompositsiooni
loomine,
kompositsiooni
pdhimoteid
rakendades.
Analldsib teost,
kasutab
oskussdnavara.

Digipadevused:
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades néiteid
kompositsioonireeglite
kohta

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse
esitatud t00
individuaalsust ja
motete loovat
valjendust.
Ldpetatud toode
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma voimetele ja
tempole

Joon, kujund, vorm ja
tekstuur

Opilane uurib, kavandab ja
lkatsetab koostdos Opetajaga enda

Horisontaalne,
vertikaalne,
diagonaalne,

Praktiline t66:
Kavandab ja
katsetab koost60s

IArvestuslik
hindamine (A, MA).
IArvestatakse

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja




Opilane kasutab joone,
kujundi, vormi ja
tekstuuri kirjelduseks
sobivat sdnavara:
horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver,
laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline,
nurgeline, imar, munajas,
sile, kare, krobeline jne

ideed joone (punkti ) faktuuri
toode loomist

sirge,
kover,
laineline,
terav,
sujuv,
kaarduv,
kandiline,
nurgeline,
Umar,
munajas,
sile,

kare,
krobeline

Opetajaga joone-/
punktifaktuuri
todde loomist
Analisib teost,
kasutab
oskussOnavara.

Digipadevused:
Loob dpetaja
juhendamisel
digitaalse t00.

esitatud to0
individuaalsust ja
motete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.
/Andekatele
lkeerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma voimetele ja
tempole

Ruumilisus, perspektiiv,
lilkumine

Teab neljamddtmelise teose
baaselemente
Perspektiiv: varvus- e
Ohuperspektiiv
Ruumiillusiooni loomise
pbhimdtted: kattumine,
teravus, suurus

Liikumise mulje loomine:
lilkuvad poosid, liikumise
faaside kujutamine,
litkumist méarkivad jooned
koomiksites.

Opilane planeerib ja loob t&6
arvestades Varvus- e
Ohuperspektiiv

Opilane loob t66 ruumilisuse

jooned (nt koomiksites).

reegleid arvestades (nt linn, loodus,
raudtee). Liikumise mulje loomine:
litkuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist markivad

Vérvus- e 6huperspektiiv
Opilane loob t66
ruumilisuse reegleid
arvestades (nt linn,
loodus, raudtee)
Liikumise mulje loomine:
litkuvad poosid, litkumise
faaside kujutamine,
litkumist mérkivad
jooned (nt koomiksites).

Praktiline t00:
\arvusperspektiivi
kujutamine.
Anallsib teost,
kasutab
oskussOnavara.

Digipadevused:
Kasutab probleemi
lahenduseks sobivaid
digivahendeid.

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse
esitatud t00
individuaalsust ja
motete loovat
valjendust.
Ldpetatud toode
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma voimetele ja
tempole

VVarviteooria

Opilane teab varviteooriat ja
mdisteid : Koloriit.
Varvinimetused primaar ja
sekundaarvarvide piires.

Opilane planeerib ja loob t66
soojades/kiilmades toonides

Koloriit. Véarvinimetused
primaar ja
sekundaarvérvide piires.

Praktiline t60:

TO0 loomine lahtudes
varviteooriast
(soojad/kilmad toonid
vm).

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse
esitatud t60

individuaalsust ja

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.




Varvitemperatuur: soojad ja
kiilmad toonid

Varvitemperatuur: soojad
ja kiilmad toonid

Anallusib teost,
kasutab
oskussOnavara.

Digipadevused:
Kasutab probleemi
lahenduseks sobivaid
digivahendeid.

mdtete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
toGtab tunnis
vastavalt

oma vdimetele ja
tempole

Kunstiliigid, kunstiZzanrid
Opilane teab

mdisteid joonistus, maal,
kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur,
tootedisain, tarbekunst,,
installatsioon, trikigraafika,
graafiline disain, Kirjatup,
kalligraafia.

Opilane katsetab erinevaid
kunstiliike: joonistus, maal,
kollaaz, skulptuur, foto,

sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made,
installatsioon, triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiiiip, kalligraafia,
stsenograafia.

animatsioon, disain, arhitektuur,

Joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon, disain,
arhitektuur,
sisearhitektuur,
tootedisain,

tarbekunst, installatsioon,
triikigraafika, graafiline
disain, kirjatiitip,
kalligraafia.

Praktiline t60:
Kunstiprojekti
loomine lahtudes
kunstiliikidest
(kollaaz, tootedisain
jm)

Analtisib teost,
kasutab
oskussOnavara.

Digipadevused:
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades naiteid
kunstliikide kohta

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse
esitatud t00
individuaalsust ja
motete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma vdimetele ja
tempole.

Kaadriplaanid,
kujutatavus
Kavandab koostdos
Opetajaga enda idee
kasutades kaardiplaani
pohimatteid

Opilane kavandab ja loob koostdds
Opetajaga enda idee arvestades
kaadriplaanide loomise reegleid

Uldplaan,
keskplaan,
suur plaan,
detail.
taust,
esiplaan,
tagaplaan.

Praktiline to6:
Praktiline t60
digivahendeid
kasutades (multifilm,
animatsioom, jm
Digipadevused:
Sooritab t6dga seotud
tlesandeid kooli

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
IArvestatakse
esitatud t60
individuaalsust ja
motete loovat
viljendust.

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane

tootab tunnis




valitud digitaalsetes
Opikeskkondades.

Ldpetatud toode
suuline tagasiside

vastavalt
oma voimetele ja
tempole

TEEMA: KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid
Opilane teab ja tunneb dra
mis on:

maal, joonistus, kollaaz,
mosaiik, monotulpia, foto,
origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus,
lkollaaz, akvarell, Kirjatulp,
kalligaafia,

digitaalsed joonistus-, foto-,
video- ja
animatsioonitehnikad
(gif...)

narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus
(puént)

Opilane rakendab ja kirjeldab

Opetaja ning enda valikul.

eakohaselt kunstitehnikaid ja stiile

Maal, joonistus, kollaaz,
grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotiilipia, foto,
origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk,
akvarell, triikigraafika,
graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiitip,
kalligaafia, stsenograafia

Praktiline t00:
Kunstiprojekti
loomine lahtudes
kunstitehnikatest ja
stiilidest (kollaaz,
maal, mosaiik jm)
Analiisib teost,
kasutab
oskussOnavara.

Digipadevused:
Loob dpataja valitud
programmis
digitaalsed joonistus-,
foto-, video- ja
animatsioonitehnikad

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse
esitatud t00
individuaalsust ja
motete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma vdimetele ja
tempole.

Etikett

Opilane oskab teha
etiketti/naitusetdo nimesilti
(autori nimi, klass, teose
nimi, to0 tehnik, t6o
mdodud, aasta, juhendav
Opetaja)

Praktiline t60 nimesildi loomisena

Néituset6o nimesilt
(autori nimi, klass, teose
nimi, t66 tehnik, t66
mdddud, aasta, juhendav
Opetaja)

Praktiline t66:
Nimesildi loomine
ké&sitsi/arvutis)

Digipadevused:

Loob tekstidokumendi
jargides etteantud
Kriteeriume.

IArvestuslik
hindamine (A, MA).
IArvestatakse estatud
t60 individuaalsust
ja motete loovat
viljendust.

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane




Redigeerib

teksti (IGikab,
muudab suurust,
kopeerib, kleebib).

Ldpetatud toode
suuline tagasiside

tootab tunnis
vastavalt

oma vdimetele ja
tempole.

TEEMA: DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disainelemendid,
baasliigid

Opilane teab:

disaini baaselemente ja
liikid

Funktsionaalse varvi, vormi
ja materjail (tarbeesmete
puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt),
mass, otstarvet,
funktsionaalsust,
kasutusmugavust

Opilane loob tarbeeseme

arvestades disaini baaselemente

Funktsionaalne vérv,
vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt),
mass, ostarve,
funktsionaalsus,
kasutusmugavus
.Tootedisain, digitoote
disain, graafiline disain

Praktiline Glesanne:
Projektllesanne.
Tootedisain.

Digipadevused
Taidab samm-
sammulist
tegevusjuhist;
Kasutab Gpetaja
\valitud veebip6hiseid
keskkondi
disainimiseks

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse estatud
too individuaalsust
ja motete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel v
otted. Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma voimetele ja
tempole.

Disainiprotsessi osad
Opilane oskab aruteleda
disainiprotsesside Ule, tuua
naiteid, pdhjendusi. Luua
seoseid.

Opilane arutleb disainiprotsesside

ile

Osapooled, tarbija,
uurimine,
viljaselgitamine,
probleemi méarkamine ja
sOnastamine, info
kogumine, ldhteiilesanne,
vOoimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine,
lkavandamine, lahenduste
pakkumine

Praktiline tlesanne:
Projektllesanne
rihmatééna
(disainiprotsess osad

im)

Digipadevused
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades naiteid
disainiprotsesside
kohta

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse estatud
too individuaalsust
ja motete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsuststava votted.
/Andekatele
lkeerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma voimetele ja
tempole.




Tarbeesemed ja
levinumad materjalid
Opilane oskab kasutada
erinevaid materjale t60
loomiseks

Opilane uurib, katsetab ja
genereerib ideid. Kavandab

teose kasutades erinevaid

lkoostdos Opetajaga enda idee voi

looduslikke ja tehismaterjale

Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik,
kile...

Praktiline tlesanne:
Projektllesanne
riihmattona
(disainiprotsess osad

im)

Digipadevused
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades néiteid
tarbeesemete kohta
kohta

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse estatud
too individuaalsust
ja mdtete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsuststava votted.
Andekatele
lkeerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma voOimetele ja
tempole.

Kavandamine ja
visualiseerimine
Opilane oskab luua
kavandit

teose.
Loob visandi, vajadusel
visualiseerib

Opilane kavandab (sBnastab)
koostoos Opetajaga enda idee VvOi

Kavand, visand,

skits, abijooned
mdistekaart, plakat,
Venni diagramm,
varvikaart,

Idee sBnastamine
stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Praktiline tGlesanne:
Projektllesanne
rihmatoona
(disainiprotsess osad

im)

Digipadevused
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades néiteid
kavandite kohta

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse estatud
to0 individuaalsust
ja motete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsuststava votted.
Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma voimetele ja
tempole.

TEEMA: KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud
elukutsed

Opilane teab, kes on
kunstnik, arhitekt, skulptor,
animaator, sisearhitekt,

toodest

Opilane kiilastab kunstiniituseid ja
huvitub kunstiga seotud kunstnike

Kunstnik,
arhitekt,
skulptor,
animaator,
sisearhitekt,

Praktiline tlesanne:
Projektllesanne
rihmat6ona (plakat,
uurimus jm kohaliku

kunstielu kohta)

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse estatud
too individuaalsust

ja motete loovat

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.




disainer, illustrator. Oskab
nimetada Eesti tegutsevaid
kunstnikke, skulptureid jne

disainer,
illustrator

Digipadevused
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades néiteid
kunstiga seotud
elukutsete kohta

viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma vdimetele ja
tempole.

Kunstiajalugu

Teab, et on eri ajastud ja
neile iseloomulikud
tunnused, oskab avaldada
arvamust erinevate ajastute
kunstisuundade kohta

Opilane huvitub eri ajastute

erinevusi

lkunstist, oskab tuua vilja ajastuste

Kirjaststeemid eri
ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline Kiri, piltkiri,
rooma ja araabia
numbrid, gooti Kiri,
tanavakunsti stiliseeritud
tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika,
kaljujoonised,
koopamaalid,
megaliitiline arhitektuur)
\Varased tsivislisatsioonid
(Mesopotaamia, Egiptus)
Antiikaja kunst Kreekas
jJa Roomas (templiehitus,
teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis
(kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)
M@disaarhitektuur
Taluarhitektuur
Parimuskultuur.

Praktiline tGlesanne:
Projektiilesanne
rihmatéona (the
ajastu iseloomulikud
tunnused jm)

Digipadevused
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades naiteid eri
ajastute
kunstsuundade kohta

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse estatud
to0 individuaalsust
ja motete loovat
valjendust.
Ldpetatud toode
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma vdimetele ja
tempole.

TEEMA: KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS




Jatkusuutlik

mdtteviis (I6imituna teiste
teemadega)

Teab, et inimesetegevusel
sealhulgas kunsti loomisel
on keskkonnamdju, .Teab
mis on digitaalne jalajalg,
digipriigi, Kasutab
todvahendid saastlikult ja
hooldab neid

Oskab arutleda ja kasutab teadmisi:
keskkonnamoju, sddstlikkus,
digitaalne jalajélg, digipriigi,
toovahendite sddstlik kasutamine ja
hooldamine

Keskkonnamdju,
saastlikkus, digitaalne
jalajilg, digipriigi,
toovahendite sdéstlik
lkasutamine ja
hooldamine

Praktiline iilesanne
ja digipiadevus:
Kasutab energia
sddstmise pohivotteid,
suhtub digikesk-
kondadesse sddstvalt
Teab digitehnoloogia
utiliseerimise
voimalusi;

Toob niiteid
digitehnoloogia
positiivsetest ja
negatiivsetest
mojudest keskkonnale.

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse estatud
too individuaalsust
ja mdtete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
voimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsustatavad votted.
Andekatele
lkeerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma voOimetele ja
tempole.

Teabe otsimine ja

Muuseumide ja galeriide

Muuseumide ja galeriide

Praktiline Ulesanne:

Arvestuslik

Arvestatakse Opilaste

kiilastamine, analids,

t60 individuaalsust

infokeskkonnad (l6imitunakodulehede kasutamine info kodulehed Projektilesanne hindamine (A, MA). [individuaalseid
teiste teemadega) otsimiseks rihmatodna Arvestatakse estatud [vdimeid ja
Oskab leida infot (muuseumide ja t66 individuaalsust [loovust. Vajadusel
muuseumide ja galeriide galerllde_ kodulehede ja motete loovat lihtsuststava votted.
kodulehet kasutamine info sliendust Andekatele
otsimiseks jm) vajendust . R
Lopetatud toode keerulisemad ja /voi
Digipadevused suuline tagasiside 1{s‘:?u'ilesand§. Opilane
Muuseumide ja tootab tunnis
galeriide kodulehede vastavalt
kasutamine info oma voimetele ja
otsimiseks tempol
Kunstielu (I6imituna teiste [Vastavalt voimalustele kiilastab ~ [Muuseumi Praktiline Glesanne: |Arvestuslik Arvestatakse Opilaste
teemadega) muuseumi haridusprogramme, haridusprogrammid, hindamine (A, MA). individuaalseid
kunstiiiritused, nditused, [Kunstindituse Arvestatakse estatud voimeid ja

loovust. Vajadusel




Osakb kaituda muuseumi
haridusprogrammidel
kunstidritustel, naitustel,
oskab vestelda ja kuulata
arutleda kohtumistel
kunstnikega

hmnstiﬁritusi, néituseid,

kunstnikuvestluseid ja kohtumisi

kunstnikuvestlused ja
kohtumised

pma arvamuse
avaldamine

Digipadevused
Muuseumide ja
galeriide kodulehede
kasutamine info
otsimiseks

ja mdtete loovat
viljendust.
Lopetatud toode
suuline tagasiside

lihtsuststava votted.
/Andekatele
lkeerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt

oma voimetele ja
tempol

Autorsus ja
autoridigused (I6imituna
teiste teemadega)

Teab mis on autor,
autoridigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja
jagamine, vitamiine

Toode loomisel on teadlik ja

kasutab autorluse pohimdtteid

/Autor, autoridigused,
viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine,
viitamine

Praktiline tlesanne:
Arutelu-kasutamine
t0ode loomisel
(autoridigused,
\viitamine, kujutise
salvestamine ja
jagamine, viitamine)

Digipadevused
To0de loomisel jargib
autoridiguse
pohimotteid ja
litsentsitingimusi.

Arvestuslik
hindamine (A, MA).
Arvestatakse estatud
t06 individuaalsust
ja motete loovat
valjendust.
Ldpetatud to6de
suuline tagasiside

Arvestatakse Opilaste
individuaalseid
vOimeid ja

loovust. Vajadusel
lihtsuststava votted.
Andekatele
keerulisemad ja /vOi
lisaiilesande. Opilane
to6tab tunnis
vastavalt

oma vOimetele ja
tempol




AINEVALDKOND: KUNST
OPPEAINE: KUNSTIOPETUS

KLASS: 5. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine
1. Opilane rakendab ja kirjeldab eak Tunneb &ra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id).
2. Kasutab olulisemaid kunstim@isteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, looming, maalikunst, animatsioon, skultptuur jne) the
kunstnikuga seoses.
3. Teab jargmisi mdisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst. Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Karakter, taust, esiplaan, tagaplaan. Koloriit.
4. Teab kahemddtmelise kujutamise tahtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid, objektid ja taust/keskkond) ja kompositsiooni
pbhimdtteid ( lisaks Opitutele ka dominant, koloriit).
5. Teab kolmemddtmelise kujutamise (skulptuur, installatsioon, ready-made) lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pohimétteid
(suurussuhted, ruum teose Umber, vaadeldavus erinevatest kiilgedest).
6. Madistab Opitud ndite pohjal mdne toote keskkonnamaju.
7. Vordleb nliudisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja 6lletoop) erinevusi ja sarnasusi ning analiitsib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.
Plaanimine ja ideede arendamine
1. Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemd&dtmelise t60 loomist.
2. Enne varvide kandmist todle katsetab neid eraldi paberil.
3. Rakendab abijooni portree loomisel
4. Loob kunstitédd, uurides ja anallitisides teemaga seotud allikaid ning kavandades enda ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma
ideid omavanhel.
Loomine
Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika, kollaaz, korgtriikk,
joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid isikuparasel viisil ning jargib nende loomisel Gpitud t66- ja ohutusvétteid.
Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.
Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.
Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljam&dtmelisi téid (animatsioon, video) Opetaja abiga.
Valib kahe dpetaja pakutud kunstitehnika, toovotte voi kompositsioonipdhimdtte vahel ja p6hjendab oma eelistust.
Rakendab Gpitud kahemddtmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni phimdtteid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

=

oakwn



7. Rakendab opitud kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni péhimétteid rakendab neid dpetaja abiga enda idee

edasiandmisel;

8. Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused jms).
Refleksioon, analtits ja kriitika
1. Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, simboleid, meeleolu, sisu elemente)
vastavalt Ulesandele dpitud sbnavara piires;

2. Selgitab Opetaja antud kusimustele toetudes oma t6oprotsessi, tuues véalja tookaigu ning péhjendades oma tehtud valikuid (Mida said
teada oma teema kohta teistest allikatest? Milliseid motteid kasutasid? Mida muutsid voi lisasid juurde?);

3. Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pdhjendab enda arvamust; (Réégi, mis sulle teise to6s meeldib? Too esile, mis néudis kdige
rohkem pingutust kaaslase t00s)

AINEVALDKOND: OPPESISU POHIMOISTED, |PRAKTILISED TAGASISIDE | OPPE
KUNST OPITULEMU MARKSONAD TOOD STA-MINE/ | KOHANDAMI
SED HINDAMINE | SE
DIGIPADEVUSTE VOIMALUSE
ARENDAMINE D
TEEMA: VISUAALNE KIRJAOSKUS
lgapéevane Logod, embleemid, Logod, embleemid, | Praktiline t66: Arvestuslik Arvestatakse
visuaalkultuur simbolid, sildid, sumbolid, sildid, Kujundab margi hindamine (A, | Opilaste
Opilane kirjeldab ja liiklusmargid, kaardid, liiklusmérgid, (embleemi, logo, MA). individuaalseid
analliiisib eakohaselt tabelid ja infograafika, kaardid, tabelid ja illustratsiooni jne). Arvestatakse voimeid ja
visuaalkultuuri ilminguid | dpikute illustratsioonid, infograafika, Analliisib teost, esitatud t60 loovust.
Opetaja ning enda valikul | multifilmid ja arvutiméngud, | 6pikute kasutab individuaalsust | Vajadusel
(nt silte, kaarte, ménguasjad, reklaam illustratsioonid, oskussdnavara. ja motete loovat | lihtsuststava
infograafikat; dpikute linnaruumis ja meedias, multifilmid ja véljendust. votted.
illustratsioone, riietus, kaupluste vaateaknad, | arvutimangud, Digipadevused: Ldpetatud Andekatele
(multi)filmide ja veebikeskkonnad méanguasjad, reklaa | Kasutab kujunduses toode suuline keerulisemad ja
arvutimangude pildilist | PGhiplaan, maakaart, m linnaruumis ja tekstitootluse tagasiside IvOi

kilge, reklaami
linnaruumis ja meedias,
riietust, kaupluste
vaateaknaid)

sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond

meedias, riietus,
kaupluste
vaateaknad,
veebikeskkonnad

programme (nt font,
Kirjastiil, varvid jm)

IjsaUIesande.
Opilane tootab
tunnis vastavalt




Pdhiplaan,

oma vdimetele

maakaart, jatempole.

sisekujunduse

kavand
Kujutamise Opilane uurib, Kahem@dtmeline: Praktiline t606: Arvestuslik Arvestatakse
baaselemendid katsetab kolmemdo6tmelised | punkt, joon, kujund, | Kujundab kolmemd6t | hindamine (A, | Opilaste
Opilane teab kujutamise | elementidega t6de loomist | pind/tekstuur, varv | melise teose kasutades | MA). individuaalseid
kolmemddtmelisuse Kolmemddtmeline: | kompositsiooni Arvestatakse vOimeid ja
baaselementide mdisteid: vorm, pind, varv, pbhimatteid (vorm, esitatud t60 loovust.
punkt, joon, kujund, ruum, mass, pind, varv, ruum, individuaalsust | Vajadusel
pind/tekstuur, varv materjal mass, materjal). ja motete loovat | lihtsustatavad v

vorm, pind, varv, ruum, Analidsib teost, valjendust. otted.

mass, materjal kasutab Ldpetatud Andekatele
oskussOnavara. to6de suuline keerulisemad ja

tagasiside IVOi

Digipadevused: lisatilesande.
Oskab leida Opilane tédtab
otsingumootorit tunnis vastavalt
kasutades néiteid oma vOimetele
kompositsioonireeglit jatempole
e kohta

Kompositsioon Opilane kirjeldab ja loob Horisontaalne, Praktiline t06: Arvestuslik Arvestatakse

Opilane teab ja oskab kasutades kompositsiooni tu | vertikaalne, Kompositsiooni hindamine (A, | Opilaste

kasutada oma toodes nnuseid: suurem, véiksem, diagonaalne, loomine, MA). individuaalseid

kompositsiooni Uhesuurused, ees, taga, sirge, kompositsiooni Arvestatakse voimeid ja

pdhimotted: (nt suurem, | l&hemal, kaugemal, Uleval, kover, pohimdteid esitatud t60 loovust.

vaiksem, Uhesuurused, all, korval, paremal, vasakul, | laineline, rakendades. individuaalsust | Vajadusel

ees, taga, lahemal, keskel, dares, lahedal, koos, | terav, Analidsib teost, ja motete loovat | lihtsustatavad v

kaugemal, leval, all, eraldi, tasakaalus. sujuv, kasutab valjendust. Otted.

kdrval, paremal, vasakul, kaarduv, oskussbnavara. Ldpetatud Andekatele

keskel, &ares, lahedal, kandiline, toode suuline keerulisemad ja

koos, eraldi, tasakaalus) nurgeline, Digipadevused: tagasiside Ivoi




umar, Oskab leida lisatilesande.
munajas, otsingumootorit Opilane tédtab
sile, kasutades néiteid tunnis vastavalt
kare, kompositsioonireeglit oma vdimetele
krobeline e kohta ja tempole.
Joon, kujund, vorm ja | Opilane uurib, kavandab ja Suurem, vaiksem, Praktiline t06: Arvestuslik Arvestatakse
tekstuur katsetab koost00s Opetajaga | (hesuurused, ees, Kavandab ja katsetab | hindamine (A, | Opilaste
Opilane kasutab joone, enda ideed joone (punkti ) taga, lahemal, faktuuri MA). individuaalseid
kujundi, vormi ja faktuuri todde loomist kaugemal, Uleval, toode loomist Arvestatakse vBimeid ja
tekstuuri kirjelduseks all, korval, paremal, | Analiiisib teost, estatud t60 loovust.
sobivat vasakul, keskel, kasutab individuaalsust | Vajadusel
sbnavara: horisontaalne, aares, lahedal, koos, | oskussGnavara. ja motete loovat | lihtsustatavad v
vertikaalne, diagonaalne, eraldi, tasakaalus valjendust. Otted.
sirge, kdver, laineline, Digipadevused: Ldpetatud Andekatele
terav, sujuv, kaarduv, Loob dpetaja todde suuline keerulisemad ja
kandiline, nurgeline, juhendamisel tagasiside IvOi
umar, munajas, sile, digitaalse t00. lisatilesande.
kare, krobeline Opilane tootab
tunnis vastavalt
oma vdimetele
jatempole.
Ruumilisus, Opilane planeerib ja loob t66 | Tsentraalperspektiiv | Praktiline t6o: Arvestuslik Arvestatakse
perspektiiv, lilkumine | arvestades tsentraal- , Varvus- e Vérvus hindamine (A, | Opilaste
Opilane teab ja oskab perspektiiivi, varvus - e dhuperspektiiv, /6huperspektiivi MA). individuaalseid
kasutada Ohuperspektiiv. liikuvad poosid, kujutamine. Opilane Arvestatakse voimeid ja
perspektiiv: tsentraalpers | Opilane loob t66 ruumilisuse | liilkumise faaside loob t66 ruumilisuse | esitatud t66 loovust.
pektiiv, varvus- e reegleid arvestades (nt linn, liikumist mérkivad | reegleid arvestades (nt | individuaalsust | Vajadusel

Ohuperspektiiv

loodus, raudtee).

linn, loodus, raudtee)

ja motete loovat

lihtsustatavad v

Kasutab Opilane loob tid kasutades Analliisib teost, véljendust. Otted.
ruumiillusiooni loomise | liilkumise mulje loomist: kasutab Ldpetatud Andekatele
pohimotted: kattumine, liikuvad poosid, lilkumise oskussdnavara. toode suuline keerulisemad ja
teravus, suurus faaside kujutamine, liikumist tagasiside Ivoi




Opilane kasutab
lilkumise mulje
loomiseks liikuvad
poosid, litkkumise faaside

markivad jooned (nt
koomiksites).

Digipadevused:
Kasutab probleemi
lahenduseks sobivaid
digivahendeid.

lisalilesande.
Opilane tédtab
tunnis vastavalt
oma vOimetele

kujutamist, litkumist jatempole
markivaid jooni
koomiksites.
Varviteooria Opilane planeerib ja loob t66 | Koloriit. Praktiline t606: Arvestuslik Arvestatakse
Opilane teab soojades/kiilmades toonides | Varvinimetused T60 loomine ldhtudes | hindamine (A, | Opilaste
varviteooriat ja mdisteid | Opilane kasutab maalides primaar- ja varviteooriast MA). individuaalseid
: Koloriit. primaar-, Uhe ja sekundaarvarvide (primaar/sekundaarvér | Arvestatakse vOimeid ja
Varvinimetused primaar | sekundaarvérve. piires. ve vm). esitatud t60 loovust.
ja sekundaarvarvide Varvitemperatuur: | Analusib teost, individuaalsust | Vajadusel
piires. Varvitemperatuur: soojad ja kilmad kasutab ja motete loovat | lihtsustatavad v
soojad ja kilmad toonid toonid oskussdnavara. valjendust. Otted.
LOpetatud Andekatele
Digipadevused: todde suuline keerulisemad ja
Kasutab probleemi tagasiside IvOi
lahenduseks sobivaid lisatilesande.
digivahendeid. Opilane tootab
tunnis vastavalt
oma vdimetele
ja tempole
Kunstiliigid Opilane katsetab erinevaid Joonistus, maal, Praktiline t006: Arvestuslik Arvestatakse
Opilane teab kunstiliike: joonistus, maal, | kollaaz, skulptuur, | Kunstiprojekti hindamine (A, | Opilaste
madisteid joonistus, maal, | kollaaz, skulptuur, foto, foto, animatsioon, loomine lahtudes MA). individuaalseid
kollaaz, skulptuur, foto, | animatsioon, disain, disain, arhitektuur, | kunstiliikidest Arvestatakse voimeid ja
animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, sisearhitetkuur, (animatsioon, esitatud t60 loovust.
arhitektuur, tootedisain, tarbekunst, tootedisain, installatsioon jm) individuaalsust | Vajadusel

sisearhitetkuur,
tootedisain, tarbekunst,,

ready-made, installatsioon,

trukigraafika, graafiline

tarbekunst, installat
sioon, trikigraafika,

ja motete loovat
valjendust.

lihtsustatavad v
Otted.




installatsioon, disain, tpograafia, kirjatudp, | graafiline disain, Analidsib teost, Lopetatud Andekatele
trikigraafika, graafiline | kalligraafia, stsenograafia. Kirjattdp, kasutab to6de suuline keerulisemad ja
disain, kirjatlup, kalligraafia. oskussbnavara. tagasiside IVOi
kalligraafia. lisatilesande.
Digipadevused: Opilane tootab
Oskab leida tunnis vastavalt
otsingumootorit oma vOimetele
kasutades néiteid jatempole
kunstliikide kohta
Kunstizanrid Né&o proportsioonid Natttrmort Praktiline t00: Arvestuslik Arvestatakse
Teab, mis on portree, Natdidrmordi maalimine interjoor Praktiline t60 hindamine (A, | Opilaste
natidrmort, linnavaade, | Ruumilised maastiku, linna digivahendeid MA). individuaalseid
maastikuvaade, ja interjoorivaated kasutades (multifilm, | Arvestatakse vOimeid ja
interjodrivaade animatsioom, jm esitatud t60 loovust.
individuaalsust | Vajadusel
Digipadevused: ja motete loovat | lihtsustatavad v
Sooritab todga seotud | véljendust. Otted.
ulesandeid kooli Ldpetatud Andekatele
valitud digitaalsetes t0ode suuline keerulisemad ja
Opikeskkondades. tagasiside IvOi
lisatilesande.
Opilane tootab
tunnis vastavalt
oma vdimetele
ja tempole
Kaadriplaanid Kavandab ja loob koosttos Uldplaan, Praktiline t66: Arvestuslik Arvestatakse
Kaadriplaanid, Opetajaga enda idee keskplaan, Praktiline t66 hindamine (A, | Opilaste
kujutatavus arvestades kaadriplaanide suur plaan, digivahendeid MA). individuaalseid
Oskab kavandada loomise reegleid detail. kasutades (multifilm, | Arvestatakse vOimeid ja
koostoos Opetajaga enda taust, animatsioom, jm esitatud t60 loovust.
idee kasutades esiplaan, individuaalsust | Vajadusel
tagaplaan. Digipiddevused: ja motete loovat | lihtsustatavad vo




kaardiplaani Sooritab t66ga seotud | véljendust. tted. Andekatele
pdhimaotteid tilesandeid kooli Ldpetatud keerulisemad ja
valitud digitaalsetes toode suuline Ivoi
opikeskkondades. tagasiside lisatilesande.
Opilane tédtab
tunnis vastavalt
oma vOimetele
ja tempole
TEEMA: KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja
stiilid

Opilane teab ja tunneb
ara mis on:

1)maal, joonistus,
kollaaz, mosaiik,
monotuupia, foto,
origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk,
akvarell, trikigraafika,
graafiline disain,
kirjatttp, kalligaafia,

2) digitaalsed joonistus-,
foto-, video- ja
animatsioonitehnikad
(gif...)

3)narratiivi loomine:
karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus,
teema arendus,
kulminatsioon, lahendus
(puént)

Opilane rakendab ja kirjeldab
eakohaselt kunstitehnikaid ja
stiile Opetaja ning enda
valikul

Maal, joonistus,
kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik,
monotudpia, foto,
origami,
modelleerimine,
makett,
lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk,
akvarell,
trikigraafika,
graafiline disain,
tpograafia,
Kirjattdp,
kalligaafia,
stsenograafia
animatsioon
narratiiv,
karakter

Praktiline t606:
Kunstiprojekti
loomine lahtudes
kunstitehnikatest ja
stiilidest (foto,
lavakujundus,
kalligraafia jm)
Analidsib teost,
kasutab
oskussOnavara.

Digipadevused:
Loob dpataja valitud
programmis
digitaalsed joonistus-,
foto-, video- ja
animatsioonitehnikad




Etikett

Opilane oskab teha
etiketti/naituset6o
nimesilti (autori nimi,
klass, teose nimi, t60
tehnik, t66 mdddud,
aasta, juhendav dpetaja)

Praktiline t66 nimeseildi
loomisena

Font, kirjastiil,
suurus

Praktiline t606:
Nimesildi loomine
(kasitsi/arvutis)

Digipadevused:

Loob tekstidokumendi
jargides etteantud
Kriteeriume.
Redigeerib teksti
(Idikab, muudab
suurust, kopeerib,
Kleebib).

TEEMA: DISAIN JA DI

SAINIPROTSESS

Disainelemendid ,
baasliigid

Opilane teab:

disaini baaselemente ja
liikid

Funktsionaalse varvi,
vormi ja materjail
(tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja

Opilane loob tarbeeseme
arvestades disaini
baaselemente

Funktsionaalne
varv, vorm ja
materjal
(tarbeesmete puhul,
graafilises disainis
ja visuaalkultuuris
laiemalt), mass,
ostarve,
funktsionaalsus,

Praktiline
Ulesanne:
Projektiilesanne.
Tarbeeseme disain.

Digipadevused
Kasutab Gpetaja
valitud veebip6hiseid
keskkondi

visuaalkultuuris kasutusmugavus disainimiseks
laiemalt), mass, Tootedisain,

otstarvet, digitoote disain,

funktsionaalsust, graafiline disain

kasutusmugavust

Disainiprotsessi osad Opilane arutleb Osapooled, tarbija, | Praktiline
Opilane oskab aruteleda | disainiprotsesside iile uurimine, Ulesanne:

disainiprotsesside le,

tuua néiteid, pohjendusi.

Luua seoseid

valjaselgitamine,
probleemi
méarkamine ja

Projektulesanne/plaka
t rihmat6ona




sdnastamine, info

(disainiprotsess osad

kogumine, jm)
lahtetlesanne,
vOimaluste Digipadevused
sOnastamine, Oskab leida
ettepanekute otsingumootorit
tegemine, kasutades naiteid
kavandamine, disainiprotsesside
lahenduste kohta
pakkumine
Tarbeesemed ja Opilane uurib, katsetab ja Looduslikud Praktiline
levinumad materjalid genereerib ideid. Kavandab materjalid: puit, Ulesanne:
Opilane oskab kasutada | koostdds dpetajaga enda idee | klaas, lina, vill, Projektulesanne
erinevaid materjale t06 vOi teose kasutades erinevaid | puuvill, savi... rihmat6ona
loomiseks looduslikke ja Tehismaterjalid: (kasutades

tehismaterjale

plastik, kile...

looduslikke ja
tehismaterjale jm)

Digipadevused
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades néiteid
matrjalide kohta

Kavandamine ja
visualiseerimine
Opilane oskab luua
kavandit

Opilane kavandab, (nt
visandab, loob skitse,
abijooned

mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, varvikaart)
Idee sdnastamine
stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Kavand, visand,
skits, abijooned
mdistekaart, plakat,
Venni diagramm,
varvikaart,

Idee sBnastamine
stsenaarium

Praktiline
Ulesanne:

Kavandi loomine,
véarvikaart, visuaalne
lihtsustamine

Digipadevused
Kasutab vérvikaarti,




Visuaalne
lihtsustamine

muudab varve (tekst,
diagramm jm)

TEEMA: KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR

JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud
elukutsed

Opilane teab, kes on
kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer,
illustrator. Oskab
nimetada Eesti
tegutsevaid kunstnikke,
skulptureid jne

Opilane kiilastab
kunstindituseid ja huvitub
kunstiga seotud kunstnike
to0dest

Kunstnik,
arhitekt,
skulptor,
animaator,
sisearhitekt,
disainer,
illustrator

Praktiline
ulesanne:
Projektllesanne
rihmat6dna (plakat,
uurimus jm kohaliku
kunstielu kohta)

Digipadevused
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades néiteid
disainiprotsesside
kohta

Kunstiajalugu

Teab, et on eri ajastud ja
neile iseloomulikud
tunnused, oskab
avaldada arvamust
erinevate ajastute
kunstisuundade kohta

Opilane huvitub eri ajastute
kunstist, oskab tuua valja
ajastuste erinevusi

Kirjastisteemid eri
ajastutest ja
kultuuridest
(foneetiline Kiri,
piltkiri, rooma ja
araabia numbrid,
gooti Kiri,
tanavakunsti
stiliseeritud tag’id)
Esiaja kunst
(pisiplastika,
kaljujoonised,
koopamaalid,

Praktiline
Ulesanne:
Projektllesanne
rihmatoona (tihe
ajastu iseloomulikud
tunnused jm)

Digipadevused
Oskab leida
otsingumootorit
kasutades naiteid eri
ajastute
kunstsuundade kohta




megaliitiline
arhitektuur)
Varased
tsivislisatsioonid
(Mesopotaamia,
Eqgiptus)

Antiikaja kunst
Kreekas ja Roomas
(templiehitus,
teatrid, skulptuurid,
monumendid)
Keskaja kunst
Eestis (kirikud,
linnused, Tallinna
vanalinn)
M@isaarhitektuur
Taluarhitektuur
Parimuskultuur

TEEMA: KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jatkusuutlik mdtteviis
(16imituna teiste
teemadega)

Teab, et
inimesetegevusel
sealhulgas kunsti
loomisel on
keskkonnamdju, .Teab
mis on digitaalne
jalajélg, digiprigi,
Kasutab téovahendid

Oskab arutleda ja kasutab
teadmisi: keskkonnamdju,
séastlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi,
to0vahendite séastlik
kasutamine ja hooldamine

Keskkonnamdju,
sééastlikkus,
digitaalne jalajélg,
digipriigi,
toovahendite
séastlik kasutamine
ja hooldamine

Praktiline Glesanne
ja digipadevus:
Kasutab energia
séastmise pdhivotteid,
suhtub
digikeskkondadesse
séastvalt

Teab digitehnoloogia
utiliseerimise
voimalusi;

Toob nditeid
digitehnoloogia




saastlikult ja hooldab
neid

positiivsetest ja
negatiivsetest
mdjudest
keskkonnale.

Teabe otsimine ja
infokeskkonnad (16imit
una teiste teemadega )
Oskab leida infot
muuseumide ja galeriide
kodulehed

Muuseumide ja galeriide

kodulehede kasutamine info

otsimiseks

Muuseumide ja
galeriide
kodulehed

Praktiline
Ulesanne:
Projektllesanne
rihmat6ona
(muuseumide ja
galeriide kodulehede
kasutamine info
otsimiseks

jm)

Digipadevused
Muuseumide ja
galeriide kodulehede
kasutamine info
otsimiseks

Kunstielu (16imituna
teiste teemadega )

Oskab kaituda muuseumi
haridusprogrammidel
kunstidritustel, naitustel,
oskab vestelda ja
kuulata /arutleda
kohtumistel kunstnikega

Vastavalt voimalustele
kiilastab muuseumi
haridusprogramme,
kunstilritusi, néituseid,
kunstnikuvestluseid ja
kohtumisi

Muuseumi
haridusprogrammid,
kunstitritused,
naitused,
kunstnikuvestlused
ja kohtumised

Praktiline

Ulesanne:
Kunstinaituse
kilastamine, analuls,
pma arvamuse
avaldamine

Digipadevused
Muuseumide ja
galeriide kodulehede
kasutamine info
otsimiseks




Autoridigused (16imitu
na teiste teemadega )
Teab mis on autor,
autoridigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja
jagamine, viitamine

Toode loomisel on teadlik ja
kusutab autorluse
pdhimaotteid

Autor,
autoridigused,
viitamine, kujutise
salvestamine ja
jagamine, viitamine

Praktiline
Ulesanne:
Arutelu-kasutamine
t06de loomisel
(autoridigused,
viitamine, kujutise
salvestamine ja
jagamine, viitamine)

Digipadevused
T60de loomisel jargib
autoridiguse
pO6himdtteid ja
litsentsitingimusi




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED

OPPEAINE: KUNSTIOPETUS

KLASS: 6
TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35
OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, | PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDAMISE
HINDAMINE VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE

Opitulemused ja dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sonastamine, valimine,
uurimine)

1. Rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; dpikute
illustratsioone, (multi)filmide ja arvutiméngude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapédeva ja parimuskultuuri).

2. Kasutab olulisemaid Gpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke.

3. Kéitub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii vdi virtuaalnaituse moistmiseks vajaliku info.

4. Maoistab saastlikkuse ja kestlikkuse téhtsust.

5. Markab, kirjeldab ning mdtestab nlilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi.

6. Markab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme v6i ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja otstarbe vahel.

7. Rakendab autorsuse tldisi pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine,
koostamine, leiutamine)

1. Lahendab dpetaja esitatud probleemi, ldbides koiki disainiprotsessi etappe ning toetudes dpetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele.
2. Kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.

Loomine (eesmérgipirane viljendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tiiendamine, esitlemine)

1. Loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt ning uurides ja kavandades.

2. Teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid Spitud kunstitehnikate ja toovotete, materjalide ning kompositsioonipdhimdtete hulgast.
Refleksioon, analiiiis ja Kriitika (uurimine, tdolgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, viirtushinnangute
arendamine ja andmine)

1. Analiiiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning ithiskonna muutustega iildisemalt.




2. Selgitab ja analiiiisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma t6dd, tuues esile tookdigu ning pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke

vO1 loomingulisi otsuseid.

3. Annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis, pohjendab oma arvamust.

TEEMA: VISUAALNE KIRJAOSKUS

VISUAALKULTUUR

1. Rakendab ja kirjeldab
eakohaselt visuaalkultuuri
ilminguid Opetaja ning enda
valikul (teabegraafikat: silte,
kaarte, infograafikat, Gpikute
illustratsioone,
(multi)filmide ja
arvutiméngude pildilist
kilge, reklaami linnaruumis
ja meedias, riietust,
kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi, ehitatud
keskkondi, esemelist
tanapdeva ja
parimuskultuuri).

2. Kavandab enda idee vdi
teose.

3. Selgitab ja anallitsib
Opetaja antud kisimustele
toetudes oma t66d, tuues
esile tookaigu ning
pdhjendades oma tehtud
sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid.

Stimbolid, mirgid.
Eesti
parimuskultuur.

Visuaalsed
kujutised ja
simbolid.
Peremirk

“Peremark”
Kujundab margi.
Uurib infot, rakendab
visuaalkultuuri
ilminguid.

Digipadevused:
Leiab ja siilitab
digivahendite abil

infot ning hindab selle

asjakohasust ja
usaldusvaarsust.
Kasutab

probleemilahenduseks

sobivaid
digivahendeid

(vabavaraprogrammid,

infootsing).

Tooprotsessi suuline
ja kirjalik
tagasisidestamine.
Ldpplahenduse
tagasisidestamine
(A, MA).

1. Rakendab ja
kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri
ilminguid Gpetaja
ning enda valikul
(teabegraafikat:
silte, kaarte,
infograafikat,
Opikute
illustratsioone,
(multi)filmide ja
arvutimangude
pildilist kilge,
reklaami
linnaruumis ja
meedias, riietust,
kaupluste
vaateaknaid,
internetikeskkondi,
ehitatud keskkondi,
esemelist tdnapaeva
ja parimuskultuuri).

Andekad opilased:
Lisatilesanne.
Stivadpe.

Opiraskustega
Opilased:
Kohandatud
iilesanne,
lihtsustatud
toojuhis.




2. Kavandab enda
idee vOi teose.

3. Selgitab ja
analliisib dpetaja
antud kisimustele
toetudes oma t60d,
tuues esile tookaigu
ning pdhjendades
oma tehtud sisulisi,
uurimuslikke voi

loomingulisi

otsuseid.
KUJUTAMISE Kahemodtmeline | Kahemddtmeline 1. "Maal” Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
BAASELEMENDID JA teos (maal). teos (maal). (kahemddtmeline ja kirjalik Lisaiilesanne.
KOMPOSTISIOON Kolmemdotmeline | Kolmemodtmeline | teos). Guassvérvid, tagasisidestamine. Stivadpe.
1. Kavandab enda idee vdi teos (skulptuur, teos (installatsioon). | maalitarvikud. Ldpplahenduse
teose. installatsioon). Kompositsioon. 2. “Skulptuur” tagasisidestamine Opiraskustega
2. Teeb Opetaja abiga Kompositsiooni (kolmemodtmeline (A, MA). Opilased:
pohjendatud valikuid dpitud | pohimdtted. teos). Kapiknukk, 1. Kavandab enda Kohandatud
kunstitehnikate ja todvotete, teatrinukk. idee vOi teose. iilesanne,
materjalide ning Pehmed materjalid lihtsustatud
kompositsioonipdhimdtete (savi, pabermass, toojuhis.

hulgast.

traat).

Digipadevused:
Info- ja
andmekirjaoskus.
Andmete, info ja
digisisu otsing,
sirvimine ja
filtreerimine.
Tervise ja heaolu
kaitse.




Keskkonnakaitse.

VARVITEOORIA Koloriit Koloriit Maalikompositsioon | Tooprotsessi suuline | Andekad Opilased:
1. Oskab arendada oma Vérvinimetused Primaarvarvid. “Suur maalrit66”. ja kirjalik Lisatilesanne.
ideed, lahtudes eesmargist. primaar- ja Sekundaarvérvid. Akvarellmaal. tagasisidestamine. Siivadpe.
sekundaarvarvide Lopplahenduse
piires. Digipadevused: tagasisidestamine Opiraskustega
Info- ja (A, MA). Opilased:
andmekirjaoskus. 1. Oskab arendada | Kohandatud
Andmete, info ja oma ideed, ldhtudes | iilesanne,
digisisu otsing, eesmargist. lihtsustatud
sirvimine ja toojuhis.
filtreerimine.
KUNSTILIIGID JA Kunstiliigid Kunstiliigid. Kunstiprojekt Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
KUNSTIZANRID (arhitektuur, Kunstizanrid. “Minu ja kirjalik Lisatilesanne.
1. Kasutab peamisi skulptuur, kunstipostkaart” tagasisidestamine. Stivadpe.
kunstimdisteid ja teab maalikunst, Segatehnika. Ldpplahenduse
kunstnikke. graafika, Digivahendite tagasisidestamine Opiraskustega
2. Rakendab autorsuse Uldisi | tarbekunst, kasutamine. (A, MA). Opilased:
pdhimotteid ning kujutiste disain). 1. Kasutab peamisi | Kohandatud
salvestamise ja jagamise Digipadevused: kunstimdisteid ja tilesanne,
head tava. Kunstizanrid Info- ja teab kunstnikke. lihtsustatud
(portree, andmekirjaoskus . to0juhis.
nattiiirmort, Andmete, info ja
linnavaade, digisisu otsing,

maastikuvaade,
interj06rivaade).
Digitaalkunst.

sirvimine ja
filtreerimine.
Digisisu loomine.
Digisisu arendus
Digisisu.
kohandamine.

TEEMA: KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS




KUNSTITEHNIKAD JA Kunstitehnika. Maal, joonistus, "Mosaiik” Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
KUNSTISTIILID Kunstistiil. kollaaz, akvarell. Vérvilised paberid, ja kirjalik Lisatilesanne.
Opilane: Mosaiik. Digitaalsed liim, papp, paber, tagasisidestamine. Stivadpe.
1. Oskab arendada oma Digitaalkunst. joonistus-, foto-, toovahendid. Ldpplahenduse
ideed, ldhtudes eesmaérgist. video- ja tagasisidestamine Opiraskustega
2. Maistab saastlikkuse ja animatsioonitehnika | Digipadevused: (A, MA). Opilased:
kestlikkuse tdhtsust. Kasutab 1. Oskab arendada Kohandatud
3. Selgitab ja analiiiisib probleemilahenduseks | oma ideed, ldhtudes | iilesanne,
Opetaja antud kiisimustele sobivaid eesmargist. lihtsustatud
toetudes oma t60d, tuues digivahendeid ja 2. Selgitab ja toojuhis.
esile tookaigu ning votteid, suhtleb ja teeb | analiiiisib Opetaja
pohjendades oma tehtud koost6dd erinevates antud kiisimustele
sisulisi, uurimuslikke voi digikeskkondades. toetudes oma t60d,
loomingulisi otsuseid. Osaleb digitaalses tuues esile tookdigu
4. Annab kaasoppijatele sisuloomes (tekstide ja | ning pohjendades
toetavat tagasisidet Opetaja piltide loomisel). oma tehtud sisulisi,
pakutud vormis, pohjendab uurimuslikke voi
oma arvamust. loomingulisi

otsuseid.
TEEMA: DISAIN
DISAIN JA Disain. Tarbeesemed ja Projekttlesanne Tooprotsessi suuline | Andekad opilased:
TARBEESEMED Tarbeese. materjalid. "Tarbeese ja kirjalik Lisatilesanne.
1. Teab, mida kujutab endast | Parimuskultuur. Tarbeeseme vorm, | parimuskultuuris” tagasisidestamine. Siivadpe.
disain ning kuidas to6tab materjal, otstarve. Kavand ja makett. Lopplahenduse
disainer. Péarimuskultuur. tagasisidestamine Opiraskustega
2. Mérkab ning kirjeldab Digipadevused: (A, MA). Opilased:
iseseisvalt seost tarbeeseme Info- ja 1. Teab, mida Kohandatud
vOi ruumi/hoone suuruse, andmekirjaoskus . kujutab endast iilesanne,
vormi, materjali ja otstarbe Andmete, info ja disain ning kuidas lihtsustatud
vahel. digisisu otsing, tootab disainer. toojuhis.

3. Lahendab Opetaja esitatud
probleemi, ldbides kdiki
disainiprotsessi etappe ning

sirvimine ja
filtreerimine.
Digisisu loomine.

2. Lahendab dpetaja
esitatud probleemi,
labides koiki




toetudes Opetaja
juhendamisele ja etteantud
materjalidele.

Digisisu arendus.
Digiturvalisus.
Tervise ja heaolu
kaitse.
Keskkonnakaitse.

disainiprotsessi
etappe ning toetudes
Opetaja
juhendamisele ja
etteantud
materjalidele.

TEEMA: KUNSTIAJALUGU

KUNSTIAJALUGU Esiaja kunst Esiaja kunst. Kunstiprojekt Tooprotsessi suuline | Andekad opilased:
1. Kasutab olulisemaid (pisiplastika, Varased “Koopamaal”. ja kirjalik Lisaiilesanne.
opitud kunstimdisteid ja teab | kaljujoonised, tsivilisatsioonid. Pastellkriidid, paber, tagasisidestamine. Stivadpe.
kunstnikke. koopamaalid, Antiikaja kunst. papp. Lopplahenduse
2. Leiab seoseid megaliitiline tagasisidestamine Opiraskustega
uhiskonnaelu valdkondadega | arhitektuur) Digipadevused: (A, MA). Opilased:
nii ajaloost kui ka Varased Info- ja 1. Kasutab Kohandatud
tanapaevast, tuginedes tsivislisatsioonid andmekirjaoskus. olulisemaid Opitud | iilesanne,
teistele dppeainetele. (Mesopotaamia, Andmete, info ja kunstimdisteid ja lihtsustatud

Egiptus). digisisu otsing, teab kunstnikke. t00juhis.

Antiikaja kunst sirvimine ja Toetav

Kreekas ja filtreerimine. opikeskkond.

Roomas Andmete, info ja

(templiehitus, digisisu hindamine.

teatrid, Suhtlus ja koostoo

skulptuurid, digikeskkonnas.

monumendid) Suhtlemine

Kirjakunst. digitehnoloogia abil.

Parimuskultuur Digisisu loomine.

Autoridigus ja
litsentsid.

TEEMA: KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
KOHALIK KUNSTIELU | Kodukoha Muuseum. Oppekaik. Tooprotsessi suuline | Andekad Opilased:
JA muuseumite, Naitus. ja kirjalik Lisaiilesanne.
KULTUURISUNDMUSED | galeriide, niituste | Ekspositsioon. tagasisidestamine. Siivadpe.




1. Kéitub néitusel turvaliselt
ja asjalikult ning leiab
enamasti ise muuseumi,
galerii vdi virtuaalndituse
mdistmiseks vajaliku info.
2. Oskab arendada oma
ideed, ldhtudes eesmairgist.

ja
ekspositsioonide
kiilastamine.
Teater, kino,
muuseumid.

Kohaliku kunsti- voi
kultuuristindmuse
kulastamine.
Kokkuvote
koostamine ja anallits
néhtust (poster,
visandileht, kollaaz).
Digipéddevused:
Info- ja
andmekirjaoskus.
Andmete, info ja
digisisu otsing,
sirvimine ja
filtreerimine.
Suhtlus ja koostoo
digikeskkonnas.
Koostoo
digikeskkonnas.

Lopplahenduse
tagasisidestamine
(A, MA).

1. Kéitub néitusel
turvaliselt ja
asjalikult ning leiab
enamasti ise
muuseumi, galerii
vOi virtuaalndituse
moistmiseks
vajaliku info.

2. Oskab arendada
oma ideed, ldhtudes
eesmargist.

Opiraskustega
Opilased:
Kohandatud
iilesanne,
lihtsustatud
toojuhis.




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED
OPPEAINE: KUNSTIOPETUS

KLASS: 7. Kklass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, | PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDAMISE
HINDAMINE VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE

Opitulemused ja dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sonastamine, valimine,
uurimine)

1. Analiiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja stimboleid.

2. Kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke.

3. Kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vilja selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja
siindmuse kogemisega hakkama.

4. Teab, mida kujutab endast disain ning kuidas to6tab disainer.

Plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine,
koostamine, leiutamine)

1. Oskab arendada oma ideed, ldhtudes eesméargist.

Loomine (eesmiirgipiarane viljendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tiiendamine, esitlemine)

1. Loob omanéolisust taotledes kahe-ja kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt ja pdhjalikult uurides ning teadlikult kavandades.
Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika (uurimine, tdolgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, viirtushinnangute
arendamine ja andmine)

1. Analiiiisib teost (peamised stimbolid), kasutab kunstist ridékides oskussdnavara.

aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

2. Motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte;

3. Selgitab oma t66d ning valitud t66kadigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi.

4. Kuulab kaasdppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.

TEEMA: VISUAALNE KIRJAOSKUS




VISUAALKULTUUR Mirk visaalkultuuris. | Visuaalne kujutis, Praktiline t606: Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
1. Analiiiisib enne mark. “Mairk” ja kirjalik Lisaiilesanne.
kasutamist visuaalseid tagasisidestamine. Stivadpe.
kujutisi, keskkondi, Digipéddevused: Lopplahenduse

jooniseid, skeeme ja Info- ja hindeline Opiraskustega
siimboleid. andmekirjaoskus. tagasisidestamine. Opilased:

2. Oskab arendada oma Andmete, info ja 1. Oskab arendada Kohandatud
ideed, ldhtudes digisisu otsing, oma ideed, ldhtudes | iilesanne,
eesmargist. sirvimine ja eesmargist. lihtsustatud

3. Analiiiisib teost filtreerimine. toojuhis.
(peamised siimbolid), Digisisu loomine.

kasutab kunstist rddkides Digisisu arendus.

oskussdnavara.

KUJUTAMISE Kahe- ja kolme Kahemodtmeline 1. Joonistus ”Portree” | Tooprotsessi suuline | Andekad opilased:
BAASELEMENDID JA | modtmeline kunst (punkt, joon, | (kahemdotmeline teos). | ja kirjalik Lisaiilesanne.
KOMPOSTISIOON kunstitoo. kujund, varv). Pliiatsid, vérvipliiatsid. | tagasisidestamine. Stivadpe.

1. Oskab arendada oma Joonistus. Kolmemdotmeline | 2. Lopplahenduse

ideed, lahtudes Maal. teos (skulptuur, Maalikompositsioon: | hindeline Opiraskustega
eesmargist. Skulptuur. installatsioon). "Sigrimigri” ” tagasisidestamine. Opilased:

2. Loob omandaolisust Kompositsioon. Kompositsiooni (kahemdotmeline teos). | (t60 vormistamine, | Kohandatud
taotledes kahe-ja Portree. pohimdtted Guassvarvid, esitlus, analiiiis). iilesanne,
kolmemdd6tmelisi (suurem, védiksem, | maalitarvikud. 1. Oskab arendada | lihtsustatud
kunstitoid spontaanselt ja thesuurused, ees, 3. “Installatsioon” oma ideed, l&htudes | t66juhis.
pdhjalikult uurides ning taga, ldhemal, (kolmemddtmeline eesmargist.

teadlikult kavandades. kaugemal, iileval, teos). 2. Loob

3. Selgitab oma t66d ning
valitud t6okaigu ja
sdnumi voimalikke teisi
vBimalusi; pdhjendab
sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

all, korval, paremal,
vasakul, keskel,
ddres, lahedal,
koos, eraldi).

Pehmed materjalid
(savi, pabermass, traat,
tekstiil, plastik).
Digipiddevused:
Digipadevused:

Info- ja
andmekirjaoskus.

omandaolisust
taotledes kahe-ja
kolmemdotmelisi
kunstitoid
spontaanselt ja
pdhjalikult uurides
ning teadlikult
kavandades.




Andmete, info ja
digisisu otsing,
sirvimine ja
filtreerimine.
Tervise ja heaolu
kaitse.

3. Selgitab oma to66d
ning valitud
tookaigu ja sdnumi
voimalikke teisi
voimalusi;
pdhjendab sisulisi,

Keskkonnakaitse. uurimuslikke voi
loomingulisi
otsuseid ja
eksponeerimise
valikuid.
PERSPEKTIIVI Perspektiivi Perspektiivi Visand “Ruum” Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
KUJUTAMINE kujutamine. kujutamine. Grafiit, soepliiats, ja kirjalik Lisaiilesanne.
1. Analiiisib enne Ruumilise varvipliiatsid. tagasisidestamine. Stivadpe.
kasutamist visuaalseid kujutlusvéime Oppekaik. Lopplahenduse
kujutisi, keskkondi, arendamine. Digipadevused: hindeline Opiraskustega
jooniseid, skeeme ja Interjoor. Info- ja tagasisidestamine. Opilased:
sumboleid. Eksterjoor. andmekirjaoskus. 1. Oskab arendada | Kohandatud
2. Oskab arendada oma Andmete, info ja oma ideed, ldhtudes | iilesanne,
ideed, lahtudes digisisu otsing, eesmargist. lihtsustatud
eesmargist. sirvimine ja toojuhis.
filtreerimine.
VARVITEOORIA Koloriit Koloriit Maalikompositsioon | Tooprotsessi suuline | Andekad Opilased:
1. Oskab arendada oma Virvinimetused Primaarvarvid. “Virske varv”. ja kirjalik Lisatilesanne.
ideed, lahtudes primaar- ja Sekundaarvérvid. Guasimaal. tagasisidestamine. Stivadpe.
eesmargist. sekundaarvirvide Lopplahenduse
2. Analiiiisib teost (varv, | piires. Digipadevused: hindeline Opiraskustega
vorm), kasutab Virvitemperatuur Info- ja tagasisidestamine. Opilased:
oskussdnavara. (soolad ja kiilmad andmekirjaoskus. 1. Os.kab arendada Kohandatud
toonid). ) ) oma ideed, ldhtudes | iilesanne,
Andmete, info ja eesmirgist. lihtsustatud
digisisu otsing, 2. Analiiiisib teost toojuhis.

sirvimine ja
filtreerimine.

(vérv, vorm),




kasutab

oskussOnavara.

KUNSTILIIGID JA Kunstiliigid Ahitektuur Kunstiprojekt “Minu | To6protsessi suuline | Andekad dpilased:
KUNSTIZANRID Arhitektuur ehk Skulptuur kunstiplakat”. ja kirjalik Lisaiilesanne.
1. Kasutab peamisi ehituskunst. Maalikunst Segatehnika. tagasisidestamine. Stivadpe.
kunstimdisteid ja teab Skulptuur Graafika Digivahendite Lopplahenduse
kunstnikke. Maalikunst Tarbekunst kasutamine. hindeline Opiraskustega
2. Oskab arendada oma Graafika Fotograafia, video- tagasisidestamine. Opilased:
ideed, 1dhtudes Tarbekunst ja filmikunst. Digipiddevused: 1. Kasutab peamisi | Kohandatud
eesmargist. Fotograafia, video-ja | Digitaalkunst. Info- ja kunstimdisteid ja tilesanne,
3. S_elglt{:lll? oma t(_)od ning ﬁllmllkunst. andmekirjaoskus . teab kunstnikke. 11"h:tisusj[atud
valitud tookaigu ja Digitaalkunst . 2. Oskab arendada | t66juhis.
sonumi vBimalikke teisi KunstiZanrid Andmete, info ja oma ideed, lihtudes
voimalusi. (portree, natiiiirmort, digisisu otsing, eesmirgist.

linnavaade, SITVImine ja 3. Selgitab oma t66d

maastikuvaade, filtreerimine. ning valitud

interjoorivaade). Digisisu loomine. tookéigu ja sdnumi

Digisisu arendus voimalikke teisi
e ) voimalusi.
Digisisu. kohandamine.

TEEMA: KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
KUNSTITEHNIKAD Maal, joonistus, Maal, joonistus, “Frotaaz” Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
JA KUNSTISTIILID frotaaz. frotaaz. Paber, pliiatsid, ja kirjalik Lisatilesanne.
1. Oskab arendada oma Digitaalkunst. sOepliiatsid. tagasisidestamine. Stivadpe.
ideed, ldhtudes Lopplahenduse
eesmargist. L hindeline Opiraskustega
2. Loob omaniolisust Digipadevused: tagasisidestamine. | dpilased:
taotledes kahe-, ja Kasutab (t66 vormistamine, | Kohandatud
kolmemodtmelisi probleemilahenduseks | esitlus, analiiiis). iilesanne,
kunstitdid spontaanselt ja sobivaid digivahendeid | 1. Oskab arendada lihtsustatud
pohjalikult vurides ning ja votteid, suhtleb ja oma ideed, ldhtudes | toojuhis.

teadlikult kavandades.

teeb koostood

eesmargist.




erinevates
digikeskkondades.

Osaleb digitaalses
sisuloomes (tekstide ja
piltide loomisel).

2. Loob
omandolisust
taotledes kahe-, ja
kolmemodtmelisi
kunstitoid
spontaanselt ja
pohjalikult uurides
ning teadlikult
kavandades.

TEEMA: DISAIN

TARBEESEMED JA
LEVINUMAD
MATERJALID

1. Teab, mida kujutab
endast disain ning kuidas
tootab disainer.

2. Oskab arendada oma
ideed, ldhtudes
eesmargist.

3. Loob omaniolisust
taotledes kahe-, ja
kolmemodtmelisi
kunstitdid spontaanselt ja
pohjalikult uurides ning
teadlikult kavandades.

Looduslikud
materjalid: puit,
klaas, lina, vill,
puuvill, savi.

Tehismaterjalid:

plastik, kile jne.

Tarbeesemed ja
materjalid.

Projekttlesanne
“Tarbeese
looduslikust
materjalist”
Kavand ja
tootearendus.

Digipadevused:
Info- ja
andmekirjaoskus .
Andmete, info ja
digisisu otsing,
sirvimine ja
filtreerimine.
Digisisu loomine.
Digisisu arendus.
Digiturvalisus.
Tervise ja heaolu
kaitse.
Keskkonnakaitse.

Tooprotsessi suuline

ja kirjalik
tagasisidestamine.
Lopplahenduse
hindeline
tagasisidestamine.
1. Teab, mida
kujutab endast
disain ning kuidas
tootab disainer.

2. Oskab arendada

oma ideed, ldhtudes

eesmargist.

3. Loob
omandolisust
taotledes kahe-, ja
kolmemodtmelisi
kunstitoid
spontaanselt ja
pohjalikult uurides
ning teadlikult
kavandades.

Andekad dpilased:
Lisatilesanne.
Stivadpe.
Opiraskustega
Opilased:
Kohandatud
iilesanne,
lihtsustatud
toojuhis.

TEEMA: KUNSTIAJALUGU




KUNSTIAJALUGU Kunsti areng Eestis, | Gooti ja romaani “Opimapp” Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
1. Kasutab peamisi Euroopas, maailmas. | kirikuarhitektuur. Joonmeedia. ja kirjalik Lisatilesanne.
kunstimdisteid ja teab Viikingite Moseearhitektuur, | Illustratsioon. tagasisidestamine. Siivadpe.
kunstnikke. arhitektuur ja kunst, | ornamendid. Kirjakunst. Ldpplahenduse
2. Selgitab oma t66d ning | rdndhdimude kunst. | Viikingite kunst. Digivahendid. hindeline Opiraskustega
valitud tookéigu ja Parimuskunst. Renessanss. tagasisidestamine. Opilased:
sOnumi vdimalikke teisi Nuddiskunst. Barokk. Digipadevused: 1. Kasutab peamisi | Kohandatud
voimalusi, pdhjendab Klassitsism. Info- ja kunstimdisteid ja tilesanne,
sisulisi, uurimuslikke voi Realism. andmekirjaoskus. teab kqnstmkke. N l{yjt's,usj[atud
loomingulisi otsuseid. ) ) 2. Selgitab oma t66d | to6juhis.

Andmete, info ja ning valitud

digisisu otsing, tookiigu ja sdnumi

SIVIMINE ja voimalikke teisi

filtreerimine. vdimalusi,

Andmete, info ja pohjendab sisulisi,

digisisu hindamine. uurimuslikke voi

Suhtlus ja koostdd loomingulisi

digikeskkonnas. otsuseid.

Suhtlemine

digitehnoloogia abil.

Digisisu loomine.

Autoridigus ja

litsentsid.
TEEMA: KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
KUNSTIELU Kodukoha Muuseum. Praktiline t66: Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
1. Kéitub muuseumid, galeriid, | NA&itus. Oppekiik ja kirjalik Lisatilesanne.
kultuurikeskkondades nditused ja Ekspositsioon. muuseumisse, tagasisidestamine. Stivadpe.
reeglite jargi (vajaduse ekspositsioonid. galeriisse. Lopplahenduse
korral oskab reeglid vilja Meediaplatvormide hindeline Opiraskustega
selgitada) ning saab uurimine. tagasisidestamine. Opilased:
iseseisvalt vajaliku teabe Slaidiesitluse Kohandatud

koostamine. ilesanne,




leidmise ja stindmuse
kogemisega hakkama.

Digipéddevused:
Info- ja
andmekirjaoskus.
Andmete, info ja
digisisu otsing,
sirvimine ja
filtreerimine.
Suhtlus ja koostdo
digikeskkonnas.
Suhtlemine

digitehnoloogia abil.

Kodanikuaktiivsus
digikeskkonnas
Koostoo
digikeskkonnas

lihtsustatud
toojuhis.




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED
OPPEAINE: KUNSTIOPETUS

KLASS: 8. Kklass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, | PRAKTILISED TOOD | TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD MINE/ KOHANDAMISE
DIGIPADEVUSTE HINDAMINE VOIMALUSED
ARENDAMINE

Opitulemused ja dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sonastamine, valimine,
uurimine)

1. Analiiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja stimboleid.

2. Uurib iseseisvalt kunstnike ja kunstiteoste tausta.

3. Leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt.

4. Kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vélja selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja
stindmuse kogemisega hakkama.

5. Teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada oma uurimistods voi loomes nii, et tegevus el
riiva autori digusi.

6. Teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer.

Plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine,
koostamine, leiutamine)

1. Oskab arendada oma ideed, ldhtudes eesmérgist.

2. Mirkab ja kirjeldab igapdevaelu probleeme, mida lahendades 14bib koik disainiprotsessi etapid.

3. Rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.

Loomine (eesmérgipirane viljendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tiiendamine, esitlemine)

1. Loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt ja pdhjalikult uurides ning teadlikult kavandades.
2. Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab t66vatteid ja kompositsiooni pohimatteid.

3. Oskab riihmalitkmena luua iihistoodest tervikliku véljapaneku ja esitleda teost publikule.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika (uurimine, tdolgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, vairtushinnangute
arendamine ja andmine)




1. Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, téhistavus, peamised siimbolid, kontekst), leiab erinevaid tolgendusvoimalusi ja vaatepunkte,
pohjendab neid tdole tuginedes ning kasutab kunstist rddkides oskussonavara.
2. Leiab seoseid iihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapdevast, tuginedes teistele Oppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale.
3. Mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi1 disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid ning d6koloogilisi aspekte.
4. Selgitab oma t60d ning valitud t66kéigu ja sdnumi voimalikke teisi vdimalusi; pdhjendab sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja

eksponeerimise valikuid.

5. Kuulab kaasoppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.

TEEMA: VISUAALNE KIRJAOSKUS

VISUAALKULTUUR Visuaalne kujutis, Visuaalsed “Logo” Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
Opilane: joonis, skeem, kujutised, Analiiiisib enne ja kirjalik Lisatilesanne.
1. Analiiiisib enne stimbol, joonised, skeemid | kasutamist visuaalseid tagasisidestamine. Stivadpe.
kasutamist visuaalseid ideoloogiline ja stimbolid. kujutisi, jooniseid ja Lopplahenduse
kujutisi, keskkondi, stimbol erinevates | Logo. stimboleid. hindeline Opiraskustega
jooniseid, skeeme ja kultuurides. Teeb kavandi. tagasisidestamine. Opilased:
siimboleid. Kujundab logo. 1.Valib Kohandatud
2. Valib loomeprotsessis loomeprotsessis tilesanne,
sihipéraselt tehnikavotteid Digipéddevused: sihipéraselt lihtsustatud
ning rakendab t6ovatteid Info- ja andmekirjaoskus. | tehnikavotteid ning | to6juhis.
ja kompositsiooni Andmete, info ja digisisu | rakendab t66votteid
pohimdtteid. otsing, sirvimine ja ja kompositsiooni

filtreerimine. pOhimotteid.

Digisisu loomine.

Digisisu arendus.
KUJUTAMISE Kahe- ja kolme Kahemddtmeline | 1. Joonistus “Figuur” Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
BAASELEMENDID JA | mdotmeline kunst (punkt, joon, | (kahemddtmeline teos) ja kirjalik Lisatilesanne.
KOMPOSTISIOON kunstit6o. kujund, pind, Grafiitpliiatsid, tagasisidestamine. Stivadpe.
1. Oskab arendada oma Joonistus. tekstuur, varv). vérvipliiatsid. Ldpplahenduse
ideed, l&htudes Maal. Kolmemddtmeline | 2. Maalikompositsioon | hindeline Opiraskustega
eesmargist. Skulptuur. teos (joon, vorm, | “Virv ja vorm”. tagasisidestamine. oOpilased:
2. Loob omandaolisust Kompositsioon. pind, véirv, ruum, | (kahemddtmeline teos). 1. Loob Kohandatud
taotledes kahe-ja mass, materjal). omanéolisust iilesanne,




kolmem®odtmelisi Kompositsiooni Guassviarvid, taotledes kahe-, lihtsustatud

kunstitoid spontaanselt ja pohimotted. maalitarvikud. kolme- ja to0juhis.

pdhjalikult uurides ning 3. Skulptuur “Figuur” | neljamdotmelisi

teadlikult kavandades. (kolmemodtmeline teos). | kunstitdid

3. Valib loomeprotsessis Pehmed spontaanselt ja

sihipéraselt materjale ja voolimismaterjalid (savi, | pohjalikult uurides

tehnikavdtteid ning pabermass, traat). ning teadlikult

rakendab to6votteid ja kavandades.

kompositsiooni Digipadevused: 2. Valib

pdhimatteid. Info- ja andmekirjaoskus. | loomeprotsessis

4. Analliusib teost Andmete, info ja digisisu | sihipdraselt

(Ulesehitus ja vorm, otsing, sirvimine ja materjale ja

kontekst), leiab erinevaid filtreerimine. tehnikavotteid ning

tdlgendusvdimalusi ja Tervise ja heaolu kaitse. | rakendab to6votteid

vaatepunkte, péhjendab Keskkonnakaitse. ja kompositsiooni

neid t66le tuginedes ning pohimatteid.

kasutab kunstist raakides

oskussdnavara.

PERSPEKTIIVI Virvus-ehk Virvus-ehk Joonistus Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:

KUJUTAMINE ohuperspektiivi ohuperspektiiv. “Linnulennult” ja kirjalik Lisaiilesanne.

1. Oskab arendada oma kujutamine kunstis. Ohuperspektiivi tagasisidestamine. Stivadpe.

ideed, lahtudes Ruumiline kujutamine. Ouestpe. Ldpplahenduse

eesmaérgist. kujutlusviis. Grafiit, soepliiats, hindeline Opiraskustega

2. Rakendab varvipliiatsid. tagasisidestamine. oOpilased:

loomeprotsessis 1. Oskab arendada | Kohandatud

kompositsiooni Digipadevused: oma ideed, ldhtudes | iilesanne,

pdhimaotteid. Info- ja andmekirjaoskus. | eesmaérgist. lihtsustatud
Andmete, info ja digisisu | 2. Rakendab to0juhis.

otsing, sirvimine ja
filtreerimine.

loomeprotsessis
kompositsiooni
pohimotteid.




VARVITEOORIA Koloriit Koloriit Maalikompositsioon Tooprotsessi suuline | Andekad Opilased:
1. Maistab vormide ja Virvinimetused Primaarvarvid. “Aastaajad”. ja kirjalik Lisaiilesanne.
vérvide subjektiivsemaid | primaar- ja Sekundaarvérvid. | GuaSimaal. tagasisidestamine. Stivadpe.
ning universaalsemaid sekundaarvirvide Soojad ja kiilmad Lopplahenduse
tahendusi. piires. toonid. Digipiddevused: hindeline Opiraskustega
2. Oskab arendada oma Virvitemperatuur Info- ja andmekirjaoskus. | tagasisidestamine. Opilased:
ideed, ldhtudes (soojad ja kiilmad Andmete, info ja digisisu | 1. Oskab arendada Kohandatud
eesmargist. toonid). otsing, sirvimine ja oma ideed, ldhtudes | iilesanne,
3. Valib loomeprotsessis | Virvikontrastid, filtreerimine. eesmargist. lihtsustatud
sihipéraselt materjale ja kooskolad, 2. Valib to0juhis.
tehnikavdtteid ning vastastikused loomeprotsessis
rakendab toovotteid ja mdjud, kooskdla ja sihipdraselt
kompositsiooni tasakaal. materjale ja
pdhimatteid. Virvide optiline tehnikavdtteid ning
4. Analiiiisib teost (viarv, | mdju. rakendab toovotteid
vorm), kasutab ja kompositsiooni
oskussOnavara. pohimotteid.

3. Analiiiisib teost

(vérv, vorm),

kasutab

oskussdnavara.
KUNSTILIIGID JA Kunstiliigid Ahitektuur Kunstiprojekt Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
KUNSTIZANRID Arhitektuur ehk Skulptuur “Kunstiraamatu ja kirjalik Lisatilesanne.
1. Uurib iseseisvalt ehituskunst. Graafika kujundamine” tagasisidestamine. Stivadpe.
kunstnike, kunstiteoste ja | Skulptuur Tarbekunst Segatehnika. Lopplahenduse
kunstivoolude tausta. Maalikunst Fotograafia, Digivahendite hindeline Opiraskustega
2. Rakendab Graafika video-ja kasutamine. tagasisidestamine. Opilased:
uurimismeetodeid Opetaja | Tarbekunst, video- | filmikunst. 1. Oskab arendada | Kohandatud
abiga. ja filmikunst. Digitaalkunst. Digipéddevused: oma ideed, ldhtudes | lilesanne,

Digitaalkunst. Info- ja andmekirjaoskus. | eesmaérgist. lihtsustatud

t56juhis.




3. Oskab arendada oma
ideed, ldhtudes
eesmargist.

4. Valib loomeprotsessis
sihipéraselt materjale ja
tehnikavotteid ning

Kunstizanrid
(portree,
natiitirmort,
linnavaade,
maastikuvaade,
interjoorivaade).

Andmete, info ja digisisu
otsing, sirvimine ja
filtreerimine.

Digisisu loomine.
Digisisu arendus
Digisisu. kohandamine.

2. Valib
loomeprotsessis
sihipéraselt
materjale ja
tehnikavotteid ning
rakendab t66votteid

rakendab toovotteid ja ja kompositsiooni
kompositsiooni pohimotteid.
pShimétteid.
TEEMA: KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
KUNSTITEHNIKAD Maal, joonistus, Maal, joonistus, “Kollaaz” Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
JA KUNSTISTIILID kollaaz. kollaaz. Paber, papp, liim, ja kirjalik Lisaiilesanne.
1. Kasutab peamisi Digitaalkunst. akriitilvarv. tekstiil. tagasisidestamine. Stivadpe.
kunstimdisteid ja teab Lopplahenduse
kunstnikke. Digipéddevused: hindeline Opiraskustega
2. Oskab arendada oma Kasutab tagasisidestamine. Opilased:
ideed, ldhtudes probleemilahenduseks 1. Oskab arendada | Kohandatud
eesmargist. sobivaid digivahendeid ja | oma ideed, l&htudes | iilesanne,
3. Loob omandolisust votteid, suhtleb ja teeb eesmargist. lihtsustatud
taotledes kahe-, ja koostddd erinevates 2. Loob to0juhis.
kolmemodtmelisi digikeskkondades. omanéolisust
kunstitid spontaanselt ja Osaleb digitaalses taotledes kahe-, ja
pohjalikult uurides ning sisuloomes (tekstide ja kolmemdodtmelisi
teadlikult kavandades. piltide loomisel). kunstitdid
4. Valib loomeprotsessis spontaanselt ja
sihipdraselt materjale ja pohjalikult uurides
tehnikavotteid ning ning teadlikult
rakendab t6ovatteid ja kavandades.
kompositsiooni 3. Valib
pohimotteid. loomeprotsessis

sihipdraselt

materjale ja




tehnikavotteid ning
rakendab toovotteid
ja kompositsiooni
pOhimotteid.

TEEMA: DISAIN

DISAINI
BAASELEMENDID JA
DISAINI LIIGID

1. Teab, mida kujutab
endast disain ning kuidas
tootab disainer.

2. Mirkab ja kirjeldab
igapédevaelu probleeme,
mida lahendades 1ébib
koik disainiprotsessi
etapid.

3. Analiiiisib teost
(llesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised
siimbolid, kontekst), leiab
erinevaid
tolgendusvoimalusi ja
vaatepunkte, pdhjendab
neid todle tuginedes ning
kasutab kunstist rddkides
oskussOnavara.

4. Motestab esemelise ja
ruumilise keskkonna voi
disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning
okoloogilisi aspekte.

Varv, vorm ja
materjal
(tarbeesmed,
graafiline disain ja
visuaalkultuur).
Otstarve,
funktsionaalsus,
kasutusmugavus.
Tootedisain,
digitoote disain,
graafiline disain.

Disain.
Graafiline disain.
Tootedisain.
Digitoote disain.

Projektilesanne “ESE”
Kujundab toote, seostab
seda igapéevaeluga.

Digipadevused:

Info- ja andmekirjaoskus
. Andmete, info ja
digisisu otsing, sirvimine
ja filtreerimine.

Digisisu loomine.
Digisisu arendus.
Digiturvalisus.

Tervise ja heaolu kaitse.
Keskkonnakaitse.

Tooprotsessi suuline
ja kirjalik
tagasisidestamine.
Ldpplahenduse
hindeline
tagasisidestamine.

1. Mirkab ja
kirjeldab
igapdevaelu
probleeme, mida
lahendades ldbib
kdik disainiprotsessi
etapid.

2. Analiiiisib teost
(iilesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised
siimbolid, kontekst),
leiab erinevaid
tolgendusvoimalusi
ja vaatepunkte,
pohjendab neid
toole tuginedes ning
kasutab kunstist
rddkides
oskussdnavara.

3. Motestab
esemelise ja

Andekad opilased:
Lisaiilesanne.
Stivadpe.

Opiraskustega
Opilased:
Kohandatud
iilesanne,
lihtsustatud
toojuhis.




ruumilise
keskkonna voi1
disainindidete
esteetilisi,
funktsionaalseid
ning 6koloogilisi
aspekte.

TEEMA: KUNSTIAJALUGU

KUNSTIAJALUGU Kunsti areng Eestis, | Gooti jaromaani | Kunstiprojekt Tooprotsessi suuline | Andekad Opilased:
1. Uurib iseseisvalt Euroopas, kunst. “Ajajoon” ja kirjalik Lisaiilesanne.
kunstnike ja kunstiteoste | maailmas. Joonmeedia. tagasisidestamine. Stivadpe.
tausta. Keskaja kunst [Nlustratsioon. Kirjakunst. | Lopplahenduse
2. Rakendab Euroopas ja Eestis. Digivahendid. hindeline Opiraskustega
uurimismeetodeid Opetaja | Parimuskunst. tagasisidestamine. Opilased:
abiga. Niitidiskunst. Digipadevused: 1. Uurib iseseisvalt | Kohandatud
3. Kéitub Info- ja andmekirjaoskus. | kunstnike ja tilesanne,
kultuurikeskkondades Andmete, info ja digisisu | kunstiteoste tausta. | lihtsustatud
reeglite jargi (vajaduse otsing, sirvimine ja 2. Rakendab toojuhis.
korral oskab reeglid valja filtreerimine. uurimismeetodeid
selgitada) ning saab Andmete, info ja digisisu | Opetaja abiga.
iseseisvalt vajaliku teabe hindamine.
leidmise ja stindmuse Suhtlus ja koost66
kogemisega hakkama. digikeskkonnas.

Suhtlemine

digitehnoloogia abil.

Digisisu loomine.

Autoridigus ja litsentsid.
TEEMA: KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
AUTORSUS JA Autor, Autor. Autorsus ja Tooprotsessi suuline | Andekad dpilased:
AUTORIOIGUSED autoridigused, Autoridigus. autoridigused. ja kirjalik Lisaiilesanne.

viitamine, kujutise | Viitamine tagasisidestamine. Siivadpe.




1. Teab, mis on salvestamine ja Ilustreeritud Lopplahenduse
kopeerimine ja plagiaat, | jagamine. lGhiuurimuse loomine. hindeline Opiraskustega
ning oskab teiste autorite tagasisidestamine. oOpilased:
teoseid ja nende osi Digipéddevused: Kohandatud
kasutada oma uurimistoos Info- ja andmekirjaoskus. tilesanne,
vOi loomes nii, et tegevus Andmete, info ja digisisu lihtsustatud
ei riiva autori digusi. otsing, sirvimine ja toojuhis.

filtreerimine.

Suhtlus ja koostoo

digikeskkonnas.

Suhtlemine

digitehnoloogia abil.

Kodanikuaktiivsus

digikeskkonnas

Koostoo digikeskkonnas.
TEABE OTSIMINE JA | Muuseumide ja Muuseum. Esitluse koostamine Tooprotsessi suuline | Andekad Opilased:
INFOKESKKONNAD | galeriide Galerii. (digitaalselt). ja kirjalik Lisatilesanne.
1. Leiab infot erinevate veebilehed. Virtuaalgalerii. Eesti ja Euroopa tagasisidestamine. Stivadpe.
allikate kohta, suhtudes Virtuaalgaleriid. muuseumide ja galeriide | Lopplahenduse
neisse allikakriitiliselt. veebilehtede uurimine hindeline Opiraskustega
2. Oskab rithmaliikmena iseseisvalt ja Opetaja tagasisidestamine. oOpilased:
luua tihistoodest abiga. 1. Oskab Kohandatud
tervikliku véljapaneku ja Digipadevused: riihmaliikmena tilesanne,
esitleda teost publikule. Digiturvalisus. luuaiihistoodest lihtsustatud

Isikuandmete ja tervikliku to0juhis.

privaatsuse kaitse vialjapaneku ja

Tervise ja heaolu kaitse. | esitleda teost

Keskkonnakaitse. publikule.

Digisisu loomine.
Digisisu arendus
Digisisu kohandamine
Autoridigus ja litsentsid







AINEVALDKOND: KUNSTIAINED
OPPEAINE: KUNSTIOPETUS

KLASS: 9. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, PRAKTILISED TAGASISIDESTA | OPPE
MARKSONAD TOOD -MINE/ KOHANDAMIS
DIGIPADEVUSTE | HINDAMINE E
ARENDAMINE VOIMALUSED

Opitulemused ja dppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sonastamine, valimine,
uurimine)

1. Opilane analiiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja siimboleid.

2. Uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta.

3. Leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt.

4. Kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke.

5. Kaéitub kultuurikeskkondades reeglite jirgi (vajaduse korral oskab reeglid vilja selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja
siindmuse kogemisega hakkama.

6. Teab, mida kujutab endast disain ning kuidas to6tab disainer.

7. Maistab vormide ja vérvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi.

Plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine,
koostamine, leiutamine)

1. Oskab arendada oma ideed, ldhtudes eesmaérgist.

2. Mirkab ja kirjeldab igapdevaelu probleeme, mida lahendades 14bib koik disainiprotsessi etapid.

3. Rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.

Loomine (eesmérgipirane viljendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tiiendamine, esitlemine)

1. Loob omandéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt ja pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades.
2. Valib loomeprotsessis sihipédraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab toovotteid ja kompositsiooni pohimotteid.
Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika (uurimine, tdolgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, viartushinnangute
arendamine ja andmine)

1. Analiitisib teost (iilesehitus ja vorm, tahistavus, peamised siimbolid, kontekst), leiab erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte,
pohjendab neid tdole tuginedes ning kasutab kunstist radkides oskussonavara.




2. Leiab seoseid tihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapdevast, tuginedes teistele Oppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale.
3. Mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte.
4. Selgitab oma t66d ning valitud t66kéigu ja sdonumi voimalikke teisi voimalusi; pdhjendab sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja

eksponeerimise valikuid.

5. Kuulab kaasdppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.

TEEMA: VISUAALNE KIRJAOSKUS

Visuaalsed kujutised, Visuaalne kujutis, “Siimbol” Tooprotsessi Andekad opilased:

VISUAALKULTUU | joonised, skeemid ja joonis, skeem, Stimboli suuline ja kirjalik Lisaiilesanne.
R siimbolid. stimbol. kujundamine. tagasisidestamine. Stivaope.
Opilane: Ideoloogiline stimbol Digitaalkunst. Ldpplahenduse

1. Analiiiisib enne erinevates kultuurides. Digipadevused: hindeline Opiraskustega
kasutamist visuaalseid | Digitaalkunst. Info- ja tagasisidestamine. Opilased:
kujutisi, keskkondi, andmekirjaoskus. 1.Valib Kohandatud
jooniseid, skeeme ja Andmete, info ja loomeprotsessis iilesanne,
siimboleid. digisisu otsing, sihipéraselt lihtsustatud

2. Valib sirvimine ja tehnikavotteid ning | t66juhis.
loomeprotsessis filtreerimine. rakendab t66votteid

sihipdraselt Digisisu loomine. ja kompositsiooni

tehnikavotteid ning Digisisu arendus. pohimatteid.

rakendab toovotteid ja

kompositsiooni
pOhimotteid.

KUJUTAMISE Kahe-, kolme- ja Kahemodtmeline 1. “Abstraktne Tooprotsessi Andekad opilased:
BAASELEMENDID | neljamddtmeline teos. teos (punkt, joon, maal” suuline ja kirjalik Lisatilesanne.
JA Kompositsioon. kujund, pind, (kahemd6tmeline tagasisidestamine. Stivadpe.
KOMPOSTISIOON | kuldldige ehk tekstuur, varv). teos). Akritlmaal. Lopplahenduse

1. Loob omané&olisust | kolmandiku reegel; Kolmemddtmeline 2. “Abstraktne hindeline Opiraskustega
taotledes kahe-, esemete 3D kujutamine. | teos (joon, vorm, skulptuur”. tagasisidestamine. Opilased:
kolme- ja pind, vérv, ruum, (kolmem@dtmeline 1. Loob Kohandatud
neljamddtmelisi mass, materjal). teos). Pehmed omandolisust iilesanne,
kunstitdid spontaanselt Neljamd6tmeline voolimismaterjalid taotledes kahe-, lihtsustatud
ja pohjalikult uurides teos (kavandatud ja kolme- ja t00juhis.




ning teadlikult komponeeritud (savi, pabermass, neljamoodtmelisi
kavandades. animatsioon). traat). kunstitoid
2. Valib Storyboard. 3. “Animatsioon” spontaanselt ja
loomeprotsessis Kompositsiooni (neljamd@dtmeline pShjalikult uurides
sihipéraselt materjale pohimdtted. teos). ning teadlikult
ja tehnikavdtteid ning Vabavaraprogrammid | kavandades.
rakendab to6votteid ja e kasutamine. 2. Valib
kompositsiooni loomeprotsessis
pohimaotteid. Digipddevused: sihipéraselt
3. Analliisib teost Info- ja materjale ja
(Ulesehitus ja vorm, andmekirjaoskus. tehnikavotteid ning
kontekst), leiab Andmete, info ja rakendab toovotteid
erinevaid digisisu otsing, ja kompositsiooni
tdlgendusvdimalusi ja sirvimine ja pShimotteid.
vaatepunkte, filtreerimine. 3. Analiiiisib teost
pdhjendab neid to6le Tervise ja heaolu (iilesehitus ja vorm,
tuginedes ning kasutab kaitse. kontekst), leiab
kunstist radkides Keskkonnakaitse. erinevaid
oskussdnavara. tolgendusvoimalusi
ja vaatepunkte,
pohjendab neid
toole tuginedes ning
kasutab kunstist
radkides
oskussdnavara.
PERSPEKTIIVI Tsentraalperspektiivi Tsentraalperspektiiv. | Visand Todprotsessi Andekad opilased:
KUJUTAMINE kujutamine tasapinnal. “Vaatepunkt” tagasisidestamine. Lisatilesanne.
1. Oskab arendada Ruumiline Tsentraalperspektiivi | 1. Oskab arendada | Siivadpe.
oma ideed, lahtudes kujutlusvéime. kujutamine tasapinnal. | oma ideed, ldhtudes
eesmargist. Visandamine. Grafiit, | eesmargist. Opiraskustega
2. Valib sOepliiats Ouesdpe. 2. Valib Opilased:
loomeprotsessis loomeprotsessis Kohandatud
sihipdraselt materjale Digipadevused: sihipdraselt iilesanne,




ja tehnikavotteid ning Info- ja materjale ja lihtsustatud
rakendab t6ovotteid ja andmekirjaoskus. tehnikavotteid ning | t66juhis.
kompositsiooni Andmete, info ja rakendab t66votteid
pohimatteid. digisisu otsing, ja kompositsiooni
3. Analtiusib teost, sirvimine ja pOhimotteid.
kasutab kunstist filtreerimine. 3. Analuiisib teost,
réakides kasutab kunstist
oskussdnavara. ragkides

oskussonavara.
VARVITEOORIA Koloriit Koloriit. Maalikompositsioon | Lopplahenduse Andekad opilased:
1. Oskab arendada Vérvinimetused Soojad ja kilmad “Impressionism” hindeline Lisatilesanne.
oma ideed, ldhtudes primaar- ja toonid. Guasimaal. tagasisidestamine. | Siivadpe.
eesmargist. sekundaarvarvide piires. | Impressionism. 1. Oskab arendada
2. Mdistab vormide ja Varvitemperatuur Digipadevused: oma ideed, lihtudes | Opiraskustega
vérvide subjektiivsemaid | (soojad ja kiilmad Info- ja eesmirgist. opilased:
ning universaalsemaid toonid). andmekirjaoskus. 2. Moistab vormide ja | Kohandatud
tdhendusi. Varvikontrastid, Andmete, info ja vérvide iilesanne,
3. Valib , kooskdlad, digisisu otsing, subjektiivsemaid ning | [jhtsustatud
IQO_m?prOtseSSIS , vastastikused mdjud, sirvimine ja universaalsemaid toojuhis.
sihipdraselt materjale | \ooskgla ja tasakaal. filtreerimine. tdhendusi.
ja tehnikavotteid ning Varvide optiline mdju. 3. Valib .
rakendab toovotteid ja loomeprotsessis
kompositsiooni sihipédraselt
pohimdtteid. materjale ja

4. Analiiiisib teost
(vérv, vorm), kasutab
oskussOnavara.

tehnikavdtteid ning
rakendab t66votteid
ja kompositsiooni
pOohimotteid.

4. Analiiiisib teost
(vérv, vorm),
kasutab
oskussOnavara.




KUNSTILIIGID JA
KUNSTIZANRID
1. Uurib iseseisvalt
kunstnike, kunstiteoste
ja kunstivoolude
tausta.

2. Oskab arendada
oma ideed, lahtudes
escargots.

3. Valib
loomeprotsessis
sihipéraselt materjale
ja tehnikavdtteid ning
rakendab toovotteid ja
kompositsiooni
pdhimaotteid.

4. Selgitab oma t66d
ning valitud tookaigu
ja sénumi véimalikke
teisi voimalusi.
Pdhjendab sisulisi,
uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid
ja eksponeerimise
valikuid.

Kunstiliigid
Arhitektuur ehk
ehituskunst.
Skulptuur

Maalikunst

Graafika

Tarbekunst
Fotograafia, video-ja
filmikunst.
Digitaalkunst
Kunstizanrid (portree,
natiiirmort, linnavaade,
maastikuvaade,
interjoorivaade).

Ahitektuur
(sakraalalarhitektuur
— kirikud kabelid,
kloostrid,
profaanarhitektuur —
lossid, paleed,
linnused, raekojad,
elamud).

Skulptuur (reljeef,
timarplastika,
vabaplastika,
monumentaalplastika
, ehitusplastika).
Maalikunst
(Seinamaal,
monumentaalmaal,
miniatuurmaal).
Graafika (korgtrikk,
stigavtriikk,
lametriikk).
Tarbekunst
(keraamika,
metallehistdo,
klaasikunst,
nahkehist60, tekstiil,
puitehistdo).
Fotograafia, video-ja
filmikunst.
Digitaalkunst.

Maistekaardi
loomine
"Kunstiliigid”
Segatehnika.
Digivahendite
kasutamine.

Digipadevused:
Info- ja

andmekirjaoskus .

Andmete, info ja
digisisu otsing,
sirvimine ja
filtreerimine.

Digisisu loomine.

Digisisu arendus
Digisisu.
kohandamine.

Tooprotsessi
suuline ja kirjalik
tagasisidestamine.
Lopplahenduse
hindeline
tagasisidestamine.
1. Oskab arendada
oma ideed, ldhtudes
eesmargist.

2. Valib
loomeprotsessis
sihipédraselt
materjale ja
tehnikavdtteid ning
rakendab t6ovotteid
ja kompositsiooni
pohimdtteid.

3. Selgitab oma
t60d ning valitud
tookéigu ja sOnumi
voimalikke teisi
voimalusi.
Pohjendab sisulisi,
uurimuslikke vo1
loomingulisi
otsuseid ja
eksponeerimise
valikuid.

Andekad dpilased:
Lisatiilesanne.
Stivadpe.

Opiraskustega
Opilased:
Kohandatud
iilesanne,
lihtsustatud
toojuhis.

TEEMA: KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS




KUNSTITEHNIKA | Maal, joonistus, Maal, joonistus, “Assamblaaz” Tooprotsessi Andekad dpilased:
D JA assamblaaz. assamblaaz. Paber, papp, liim, suuline ja kirjalik Lisatilesanne.
KUNSTISTIILID Digitaalkunst. akrilvéarv. tekstiil. tagasisidestamine. Stivadpe.
1. Oskab arendada Lopplahenduse
oma ideed, ldhtudes Digipadevused: hindeline Opiraskustega
eesmargist. Kasutab tagasisidestamine. Opilased:
2. Loob omandolisust probleemilahenduseks | 1. Oskab arendada | Kohandatud
taotledes kahe-, ja sobivaid oma ideed, ldhtudes | tilesanne,
kolmemddtmelisi digivahendeid ja eesmargist. lihtsustatud
kunstitdid spontaanselt votteid, suhtleb jateeb | 2. Loob to0juhis.
ja pohjalikult uurides koost06d erinevates omandolisust
ning teadlikult digikeskkondades. taotledes kahe-, ja
kavandades. Osaleb digitaalses kolmemddtmelisi
3. Valib sisuloomes (tekstide kunstitoid
loomeprotsessis ja piltide loomisel). spontaanselt ja
sihipdraselt materjale pohjalikult uurides
ja tehnikavotteid ning ning teadlikult
rakendab t6ovotteid ja kavandades.
kompositsiooni 3. Valib
pohimotteid. loomeprotsessis

sihipdraselt

materjale ja

tehnikavotteid ning

rakendab t6ovotteid

ja kompositsiooni

pohimatteid.
TEEMA: DISAIN
DISAINIPROTSESS | Disainiprotsess. Disainiprotsess. Projektilesanne Tooprotsessi Andekad dpilased:
1 OSAD JATOOTE | Léhtellesanne. Kavand. “Disainiprotsess” suuline ja kirjalik Lisatilesanne.
KAVANDAMINE Uurimine, Visand. Visandiplokk, tagasisidestamine. Stivadpe.
1. Teab, mida kujutab | valjaselgitamine, Krokii. pliiatsid. Ldpplahenduse
endast disain ning probleemi markamine ja | Digitaalkunst Digivahendid, hindeline Opiraskustega
kuidas to6tab disainer. | sbnastamine. vabavaraprogrammid. | tagasisidestamine. Opilased:




2. Miérkab ja kirjeldab | Digivahendid. 1. Teab, mida Kohandatud
igapdevaelu Digipéadevused: kujutab endast ilesanne,
probleeme, mida Info- ja disain ning kuidas | lihtsustatud
lahendades labib koik andmekirjaoskus . tootab disainer. to0juhis.
disainiprotsessi etapid. Andmete, info ja 2. Mirkab ja

3. Métestab esemelise digisisu otsing, kirjeldab

ja ruumilise sirvimine ja igapdevaelu

keskkonna voi filtreerimine. probleeme, mida

disainindidete Digisisu loomine. lahendades 1dbib

esteetilisi, Digisisu arendus. koik

funktsionaalseid ning Digiturvalisus. disainiprotsessi

okoloogilisi aspekte. Tervise ja heaolu etapid.

4. Selgitab oma t66d kaitse.

ning valitud t66kéigu Keskkonnakaitse.

ja sonumi voimalikke

teisi voimalusi,

pohjendab sisulisi,

uurimuslikke voi

loomingulisi otsuseid.

TEEMA: KUNSTIAJALUGU

KUNSTIAJALUGU | Kunsti areng Eestis, Islami kunst. Kunstiprojekt Tooprotsessi Andekad opilased:
1. Leiab infot Euroopas, maailmas. Renessanss. “Ajajoon” suuline ja kirjalik Lisatilesanne.
erinevate allikate Islami kunst. Barokk. Joonmeedia. tagasisidestamine. | Siivadpe.
kohta, suhtudes neisse | Renessansskunst Klassitsism. [Nlustratsioon. Lopplahenduse

allikakriitiliselt. Itaalias. Kdrgrenessansi | Realism. Kirjakunst. hindeline Opiraskustega
2. Kasutab peamisi kunstnikud (Leonardo Nuddiskunst. Digivahendid. tagasisidestamine. Opilased:
kunstimdisteid ja teab | da Vinci, Raffael, 1. Leiab infot Kohandatud
kunstnikke. Michelangelo). Digipéadevused: erinevate allikate iilesanne,

3. Rakendab Barokk (Euroopa Info- ja kohta, suhtudes lihtsustatud
uurimismeetodeid oukonnakunst). andmekirjaoskus. neisse to6juhis.
Opetaja abiga. Klassitsism Andmete, info ja allikakriitiliselt.

4. Leiab seoseid
Uhiskonnaelu

(arhitektuur).
Realism (maalikunst).

digisisu otsing,




valdkondadega nii
ajaloost kui ka
tanapéevast, tuginedes
teistele Gppeainetele,

Modernism 19. sajandil
(impressionism,
postimpressionism,
stimbolism). Nitdiskuns

sirvimine ja
filtreerimine.
Andmete, info ja
digisisu hindamine.

2. Kasutab peamisi
kunstimdisteid ja
teab kunstnikke.

erialakirjandusele, t(20. - 21. sajandi Suhtlus ja koostdd
aimekirjandusele, kunst) digikeskkonnas.
popkultuurile ja Périmuskunst. Suhtlemine
meediale. digitehnoloogia abil.

Digisisu loomine.

Autoridigus ja

litsentsid.
TEEMA: KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
KUNSTI JA Konservaator, giid, Kunstiga seotud “Digitaalne Tooprotsessi Andekad opilased:
KULTUURIGA kuraator, kujundaja, elukutsed. portfoolio — kunsti ja | suuline ja kirjalik Lisatilesanne.
SEOTUD toimetaja, projektijuht. | Portfoolio. kultuuriga seotud tagasisidestamine. Stivadpe.
ELUKUTSED elukutsed” Lopplahenduse
1. Kditub Kunstivaldkonnaga hindeline Opiraskustega
kultuurikeskkondades seotud ametitega tagasisidestamine. Opilased:
reeglite jargi(vajaduse tutvumine, info 1. Oskab arendada | Kohandatud
korral oskab reeglid otsimine, oma ideed, ldhtudes | tilesanne,
viélja selgitada) ning salvestamine. eesmargist. lihtsustatud
saab iseseisvalt Oppekaik. t6ojuhis.
vajaliku teabe leidmise Vabavaraprogrammid
ja sindmuse digitaalsete

kogemisega hakkama.
2. Kuulab kaasdppijate
seisukohti, pdhjendab
enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet
ning aktseptib
eriarvamusi.

lahenduste loomiseks.
Digipadevused:

Info- ja
andmekirjaoskus.
Andmete, info ja
digisisu otsing,
sirvimine ja
filtreerimine.




3. Oskab arendada
oma ideed, lahtudes
eesmargist.

Suhtlus ja koostoo
digikeskkonnas.
Koostoo
digikeskkonnas.




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED
OPPEAINE: MUUSIKA

KLASS: 1. Kklass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 70 tundi

hin gamise, vaba tooni
ja selge diktsiooniga
uksi, ansamblis voi
kooris;

2) véljendab laul des
muusika sisu ning
meeleolu; 3) laulab
eako haseid laste-,
méngu- ja mudel laule,
regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule;

4) laulab peast: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius),
,Kevadel“ (,,Juba
linnukesed);  5) on
tutvunud laulupidude
traditsiooniga;

6) mdistab muusikalise
kirjaoskuse téhtsust ja
rakendab seda lauldes.

méangu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste
laule. Opitakse peast laulma
uhislaule (Eesti hiimn,
,Kevadel). Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri
jariiklike tdhtpaevadega.
Laulmine ja laulutehnika:
lauldakse a cappella ja saatega
nii rihmas kui ka tksi,
harjutakse kuulma ja kuula ma
nii ennast kui ka teisi.
Tutvutakse laulupidude
traditsiooniga. Tekitatakse
harjumus hoida lauldes
loomulikku kehahoidu. Opilasi
suunatakse laulma julgelt,
ilmekalt, selge diktsiooniga.
Interpretatsioon: motestatakse
lauldava laulusdnu,
valjendamaks sisu ja meeleolu

viis, eelmédng, vaheméng, salm, refréén,
esimene ja teine 10pp, regilaul, helilooja,
luuletaja, koor,

dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult),
valjenedes, vaibudes.

Eakohaste laste-, mingu-
ja mudellaulude,
regilaulude, eesti- ja teiste
rahvaste laulude laulmine
tihiselt, ansamblis ja iiksi.
Laulmine ja
improviseerimine opitud
astmemudelitel. Osalemine
koolikoori tegevuses.
Digipadevused:

Veebis olevad vabavara
opikeskkonnad muusika
kuulamiseks, laulude
Oppimiseks.

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, MARKSONAD PRAKTILISED TOOD | TAGASISIDESTAMI
HINDAMINE
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE
TEEMA: LAULMINE
Opilane: 1) laulab | auldakse eakohaseid laste- Mboisted: meetrum, 166k, takt, taktijoon, | Praktilised tood: Kujundav hindamine.
loomuliku kehahoiu ja : taktimdot, 1dpujoon, kordusmaérgid, noot, | Hadleméngud. Suuline ja kirjalik sona

hindamine, tagasiside.

Hinnatakse intonatsioo:
loomulikku kehahoidu,
hingamist ja selget
diktsiooni.




labi erineva diinaamika
(piano, forte, valjenedes,
vaibudes), tempo (Kiire,
aeglane). Muusikaline
kirjaoskus: tutvutakse
muusikateooriaga, sh
madistetega: viis, rutm,
meetrum, 166Kk, takt, takti-ja
I6pujoon, 2-0s. ja 3-
0s.taktimdot, noot. Tutvutakse
ratmide, ratmifiguuride ja
pausiga

J Jdd 4t

Noodist laulmine: dpitakse
lugema noodist laulusdnu ning
jargima ritmi ja meloodia
liikumist. Opitakse uusi laule
noo dist SO, Ml jaRA
astmetega. Tutvutakse
noodimarkidega
(kordusmargid, esimene ja
teine 16pp). Juhitakse
tahelepanu laulu autoritele.
Vorm: kirjeldatakse laulude
vormi labi mdistete salm,
refraén, eel- ja vahemang.
Relatiivsed astmed ja
astmemudelid: SO,MI,RA.
Mudellaulud: tutvutakse
relatiivsete astmete ja nende
kdemarkidega. Kinnistatakse
SO, MI ja RA astmetel
pbhinevaid astmemudeleid.




TEEMA: PILLIMANG

Opilane:

1) rakendab keha-,
rlitmi- ja plaatpille
lihtsamates
ostinato’des ja/voi
kaasmingudes;

2) moistab muusikalise
kirjaoskuse téhtsust ja
rakendab seda
pilliméngus.

Musitseerimisel kasutatakse
teadlikult riitme, riitmifiguure
japausi (TA, TI-TI, TA-A, TA-
A-A, veerandpaus).

J JId 4t

Keha-, riitmi- ja plaatpille
mangitakse nii orkestris,
ansamblis kui ka liksi, mille
kiigus harjutakse kuulama nii
enda kui ka teiste pilliméngu.
Kehapill: tutvutakse kehapilli
ning selle erinevate helide ja
ménguvoimalustega.
Rakendatakse lihtsamates kaas-
,eel-, vahemingudes.
Riitmipillid: tutvutakse riit
mipillidega (kdlapulgad,
triangel, vorutrumm, kdlatoru,
marakad, kuljused, tambu riin,
taldrik, kastanjetid, agoogo,
guiro jt). Opitakse digeid
ménguvotteid. Rakendatakse
ritmipille lihtsama tes kaas-
,eel-, vaheméngudes.
Plaatpillid: tutvutakse oma
koolis olevate plaatpillidega
(ksiilofon, kellaméng,
kdlaplaadid jt). Opitakse
pulkade diget kideshoidmist ja
oigeid ménguvotteid.
Rakendatakse lihtsamates kaas-
, eel-, vahemingudes.

Mboisted: meetrum, 166k, takt, taktijoon,
taktimoot, ldopujoon, kordusmérgid, noot,
viis, eelméng, vaheméng, salm, refréén,
esimene ja teine 10pp, helilooja,

dirigent, piano, forte, valjenedes,
vaibudes, kehapill, riitmipillid,
plaatpillid.

Praktilised tood:
Meetrumi tunnetamine ja
hoidmine pillimédngus.
Riitmiméangud.

Riitmi improviseerimine
kehapillil ja riitmipillidel.
Riitmi ja meloodia
improviseerimine
plaatpillidel.

Keha-, riitmi- ja
plaatpillidel

lihtsamate ostinato'de,
kaas-, eel-, vaheméngude
méngimine.

Riitmipillide
meisterdamine.
Digipadevused:

Veebis olevad vabavara
Opikeskkonnad muusika
kuulamiseks, pillide
Oppimiseks.

Kujundav hindamine.
Suuline ja kirjalik sdna
hindamine, tagasiside.

Hinnatakse manguvotte
pillidel, tempot ja
diinaamikat,
loomingulisust.




TEEMA: MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opilane:

1) valjendab muusika
sisu ja karakterit
litkumise kaudu {iksi
vOi rithmas; 2) tantsib
eesti laulu-ja
ringmaénge;

3) kasutab litkumisel
muusika
véljendusvahendeid:
rlitme, pausi, tempot.

Liikumistegevusi viiakse ldbi
nii gruppides kui ka iiksi, mille
kéigus harjutakse litkuma ja
tunnetama nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite
tunnetamine liikumise
kaudu: tutvutakse litkkumise
kaudu dpitud riitmide ja
pausidega.

Tunnetatakse muusika
erinevaid temposid ja
vidljendatakse diinaamika ja
helikdrguste muutusi litkkumise
kaudu.

Eesti laulu- ja

ringmingud: méngitakse
ithiselt erinevaid eesti laulu- ja
ringménge, tutvudes nende
sisuga. Viljendatakse
maingudes tegelaste
karaktereid.

Harjutatakse tihistegevustes
litkumist paaris, tihiselt
ringjoonel (sd0ris), vooris ja
viirus.

Mbisted: ringjoon (sd0r), voor, viirg,
péripdeva ja vastupéeva, parem, vasak.

Praktilised tood:
Muusika
viljendusvahendite
tunnetamine litkumise
kaudu; muusika sisu ja
karakteri vdljendamine
litkkumise kaudu iiksi voi
rithmas. Erinevate
litkumisimprovisatsioonide
loomine.

Eesti laulu- ja
ringméingude méngimine.
Digipadevused:

Veebis olevad vabavara
Opikeskkonnad muusika
kuulamiseks, litkumiseks.

Kujundav hindamine.
Suuline ja kirjalik sdna
hindamine, tagasiside.

Hinnatakse muusika
tunnetust litkumise kau
julgust ja loomingulisu:

TEEMA: MUUSIKALINE OMALOOMING

Opilane:

1) rakendab
omaloomingus
muusika
viljendusvahendeid

Omaloomingut luuakse ja
esitatakse iiksi, ansamblis,
kogu klassiga. Muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng,
muusikaline liikumine)

Mbéisted: meetrum, tempo, 160k, takt,
taktijoon, taktimdot, [dpujoon,
kordusmargid, noot, viis, eelméng,
vaheméng, laul, muusikapala, salm,
refrddn, regilaul, liisusalm, helilooja,

Praktilised tood:

Opitud astmetele tuginedes
meloodia
improviseerimine.

Kujundav hindamine.
Suuline ja kirjalik sdna
hindamine, tagasiside.




(meloodia, riitm,
tempo, tdmber,
diinaamika);

2) loob lihtsaid
rlitmilis-meloodilisi
kaasmange keha-,
riitmi- ja plaatpillidel;
3) improviseerib
astmemudelitele
tuginedes; 4) loob
lihtsamaid tekste
(liisusalme, regivérsse,
laulusonu jne);  5)
kasutab loovlitkumist
muusika meeleolu
viljendamisel;  6) on
tutvunud muusikalise
kirjaoskusega: kasutab
omaloomingu loomisel

kasutatakse omaloomingus nii
eraldi kui ka omavahel
16imitult.

Laulmine: luuakse lihtsamaid
tekste ja esitatakse neid
musitseerides.

Pilliméing: luuakse riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone,
rlitmijargnevusi

ja ostinato'sid ning esitatakse
neid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel. Omaloomingut
luues kasutatakse Opitud riitme,
rliitmifiguure ja pausi

J JId 4t

Liikumine: viljendatakse
muusikapala karaktereid
improviseeritud litkkumise

luuletaja, koor,
dirigent, piano (vaikselt), valjult (forte),
valjenedes, vaibudes.

Lihtsate riitmilis-
meloodiliste kaasméingude
loomine keha-, riitmi-,
plaatpillidel.

Lihtsamate tekstide
loomine ja nende
esitamine.

Muusika meeleolu
viljendamine
loovliikumise kaudu.
Kuulatud muusika voi
laulu meeleolu, karakteri

véljendamine kunstitoodes.

Digipadevused:
Vdoimalusel ja Opetaja
juhendamisel veebis
olevad vabavara
Opikeskkonnad muusika
loomiseks.

Hinnatakse muusikalist
kirjaoskust, julgust
improviseerida, t60
individuaalsust ja mote
loovat viljendust.

Opitud astmeid riitme kaudu. Laulu meeleolule Autoridiguste

ja pausi_ luuakse sobivad lllgutused tutvustamine.

TEEMA: MUUSIKA KUULAMINE

Opilane: 1) Kirjeldatakse kogetud Mboisted: laul, muusikapala, meetrum, Praktilised tood: Kujundav hindamine.
avaldab eakohaselt muusikaelamusi ning tempo, helilooja, luuletaja, kontsert ja Kuuldud muusikapala voi | Suuline ja kirjalik sdna
kogetud avaldatakse nende kohta publik, koor, orkester, laulu meeleolu ja karakteri | hindamine, tagasiside.

muusikaelamuse kohta
arvamust; 2)
kirjeldab, iseloomustab
ning vordleb kuulatava
laulu voi muusikapala
meeleolu ja karakterit;

eakohaselt arvamust suuliselt
vo1 muul looval viisil.
Autorid: tutvutakse laulu voi
muusikapala autorite ametitega
(helilooja ja luuletaja). Uue

dirigent, piano, forte, valjenedes ja
vaibudes, korged ja madalad
helikdrgused.

kirjeldamine.

Kuuldud muusikapala
karakteri viljendamine
kunstiteose kaudu.
Voimalusel kontserdi
kiilastamine

Hinnatakse oskust
iseloomustada, vorreld:
analiiiisida kuuldud
muusikat kirjalikult,
suuliselt ja kunsti kaud




3) eristab ja
iseloomustab
kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat;
4) on tutvunud eesti
rahvapillidega ning
kirjeldab neid.

repertuaari dppimisel juhitakse
tahelepanu autoritele.

Eesti rahvamuusika:
tutvutakse eesti rahvalaulude ja
rahvapillidega.

Vokaal- ja
instrumentaalmuusika:
eristatakse kuuldeliselt vokaal-
ja instrumentaalmuusikat (laul
ja muusikapala).

Muusika viljendusvahendid:
kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust eakohaselt,
kasutades opitud
oskussoOnavara.

Kontsert: tutvutakse
kontserdikiilastaja hea
kditumise tavadega.

(kontserdimaja,
koolikontserdid jne).

Digipidevused:
erinevad tasuta muusika
kuulamise ja videote
vaatamise keskkonnad.




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED
OPPEAINE: MUUSIKA

KLASS: 2. Kklass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 70 tundi

OPITULEMUS | OPPESISU POHIMOISTED, PRAKTILISED TAGASISIDESTA | OPPE
ED MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDA
. HINDAMINE MISE
DIGIPADEVUST VOIMALUS
E ARENDAMINE ED
TEEMA: LAULMINE
Opilane: 1.kl. omandatud teadmiste | Moisted: meetrum, 160k, takt, | Praktilised tood: Kujundav Opiraskustega
1) laulab kordamine. taktijoon, taktimoot, 1dpujoon, | Hadleméangud. hindamine. Opilaste
loomuliku Repertuaar: lauldakse kordusmargid, eelméng, Eakohaste laste-, Suuline ja kirjalik individuaalne
kehahoiu ja eakohaseid laste-, mdngu- | vaheméng, viis (meloodia), mangu- ja sdnaline hindamine, | juhendamine,
hingamise, vaba | ja mudellaule, regilaule, salm, refrddn, esimene ja teine | mudellaulude, tagasiside. dppematerjali
tooni ja selge eesti j a teiste rahvaste volt, fermaat, latern, segno, regilaulude, eesti- ja de
diktsiooniga laule. Opitakse laulma regilaul, helilooja, luuletaja, teiste rahvaste Hinnatakse kohandamine
iiksi, ansamblis peast I kooliastme eeslaulja ja koor, laulude laulmine intonatsiooni, luba k q ’
voi kooris; ithislaule. Repertuaari dirigent, piano (vaikselt), fort | tihiselt, ansamblis ja | Joomulikku uba asuta. a
2) viljendab valikul arvestatakse e (valjult), valjenedes, iiksi. kehahoidu, ablvghenQeld,
lauldes muusika | rahvakalendri- ja riiklike vaibudes. Laulmine ja hingamist, selget t?15§t1de ning
sisu ning tihtpievadega. Tutvutakse improviseerimine diktsiooni, sdnade to6juhendite
meeleolu; laulu autoritega (helilooja dpitud tundmist. lihtsustamine.
3) laulab ja luuletaja). astmemudelitel. Andekatele
eakohaseid laste- | Laulmine ja Osalemine lisatilesanded.
, mingu- ja laulutehnika: hoida koolikoori Vastavalt
mudellaule, laulmisel loomulikku tegevuses. tasemetele
regilaule, eesti ja | kehahoidu (sirge selg, Digipddevused: erinevate
teiste rahvaste plistine pea, avatud Veebis olevad iilesannete
laule; 4) laulab suu). Tutvutakse laulmisele vabavara andmine
peast: ,,Eesti omaste hingamise opikeskkonnad '




hiimn*,
,,Kevadel*
(,,Juba
linnukesed*) ,
,,T1liseb, tiliseb
aisakell” (L.
Wirkhaus),
,,Rongisoit*
(G.Ernesaks);
5) on tutvunud
laulupidude
traditsiooniga;
6) moistab
muusikalise
kirjaoskuse
tahtsust ja
rakendab seda
lauldes.

pohimdtetega. Lauldakse
julgelt, ilmekalt ja selge
diktsiooniga.

Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris,
ansamblis kui tiksi,
kuulatakse nii ennast kui
ka teisi. Tutvutakse
laulupidude traditsiooniga.
Interpretatsioon:
motestatakse lauldava laulu
sonu, vdljendamaks sisu ja
meeleolu l4bi diinaamika,
piano, forte ja tempo (kiire,
aeglane).

Muusikaline Kirjaoskus:
tdiendatakse opitud laulu
Oppimist toetavat
muusikateooriat,
kinnistades mdisteid: viis
(meloodia), riitm,

meetrum, 160k, takt,
taktijoon, 1dpujoon,
taktimodt (2- ja 3-os.
taktimdot),noot. Kinnistata
kse riitme, riitmifiguure ja
pausi
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ning teadvustatakse neid
laulmisel.

Noodist

laulmine. Loetakse noodist

muusika
kuulamiseks,
laulude dppimiseks.




laulusdnu, jérgitakse riitmi,
meloodia

litkkumist. Lauldes
arvestatakse
noodimérkidega
(kordusmargid, esimene ja
teine volt, fermaat,

latern, segno).

Vorm. Kinnistatakse
moisteid salm, refrddn,
eelming ja vahemang.
Relatiivsed astmed ja
astmemudelid: SO, MI,
RA, LE,JO, RAjja SOr.
Mudellaulud:
kinnistatakse 1. kl. dpitud
astmemudeleid koos
kdemarkidega.
Tutvustatakse uusi
relatiivseid astmeid.

TEEMA: PILLIMANG

Opilane:

1) rakendab
keha-, riitmi- ja
plaatpille
lihtsamates
ostinato’des
ja/voi
kaasméngudes;
2) musitseerib
vdikekandlel voi
plokkfl66dil
esmaseid

Musitseerimisel
kasutatakse riitme,
riitmifiguure ja pausi

J JJd 4

Keha-, riitmi- ja plaatpille

mangitakse nii rithmas kui
ka tiksi, kuulatakse enda ja
teiste pilliméngu.

Mbisted: meetrum, 160k, takt,
taktijoon, taktimoot (2- ja 3-
osaline), 1dpujoon, volt,
fermaat, latern, segno,
kordusmirgid, eelméng,
vaheming, viis (meloodia),
salm, refradn,

dirigent, piano (vaikselt), fort
e (valjult), valjenedes,
vaibudes, kehapill,
rlitmipillid, plaatpillid.

Praktilised tood:
Meetrumi
tunnetamine ja
hoidmine
pilliméngus.
Riitmi
improviseerimine
kehapillil ja
ritmipillidel.
Riitmi ja meloodia
improviseerimine
plaatpillidel.

Kujundav
hindamine.

Suuline ja kirjalik
sonaline hindamine,
tagasiside.

Hinnatakse
manguvatteid
pillidel, tempot ja
diinaamikat,
loomingulisust.

Opiraskustega
Opilaste
individuaalne
juhendamine,
Oppematerjali
de
kohandamine,
toojuhendite
lihtsustamine.
Andekatele
lisatilesanded.




ménguvotteid
kasutades;

3) moistab
muusikalise
kirjaoskuse
tahtsust ja
rakendab seda
pilliméngus.

Kehapill: rakendatakse
lihtsamates ostinato'des,

kaas-, eel-, vaheméngudes.

Riitmipillid:
musitseeritakse koolis
olevatel riitmipillidel
(kolapulgad, triangel,
kolatoru, marakad,
riitmimunad, kuljused,
tamburiin, taldrik,
kastanjetid, agoogo, guiro
jt), kasutades digeid
ménguvotteid.
Rakendatakse
lihtsamates ostinato'des,

kaas-, eel-, vaheméngudes.

Plaatpillid:
musitseeritakse koolis
olevatel plaatpillidel
(kstilofon, kellaméng,
metallofon, kdlaplaadid),
kasutades digeid
minguvotteid.
Rakendatakse

neid ostinatodes, Kaas-,
eel-, vaheméngudes,
kasutades Opitud riitme.
Viikekannel,
plokkfloot: tutvutakse
viikekandle voi
plokkfl66di
minguvdtetega, mida

Keha-, riitmi- ja
plaatpillidel
lihtsamate
ostinatode, kaas-,
eel-, vaheméngude
méingimine.
Musitseerimine
vaikekandlel voi
plokkfloodil,
kasutades esmaseid
manguvotteid.
Riitmipillide ja
fantaasiapillide
meisterdamine.
Digipddevused:
Veebis olevad
vabavara
Opikeskkonnad
muusika pillide
Oppimiseks.

Vastavalt
tasemetele
erinevate
iilesannete
andmine.




rakendatakse
musitseerimisel.

TEEMA: MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opilane:

1) vdljendab
muusika sisu ja
karakterit
litkkumise kaudu
iiksi voi rithmas;
2) tantsib eesti
laulu-ja
ringmange;

3) kasutab
litkumisel
muusika
véljendusvahend

eid: rlitme, pausi,

tempot.

Liikumistegevusi viiakse
1abi nii gruppides, kui ka
iiksi, mille kéigus
liigutakse ja tunnetatakse
nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.
Muusika
viljendusvahendite
tunnetamine liikkumise
kaudu: tutvutakse
litkkumise kaudu riitmide,
riitmifiguuride ja pausiga
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Tunnetatakse muusika
erinevaid temposid ja
véljendatakse diinaamika ja
helikdrguste muutusi
litkumise kaudu.

Eesti laulu- ja
ringmingud ning
rahvatantsud: mingitakse
iihiselt erinevaid eesti
laulu- ja ringménge,
tutvudes lauluméngu sisu
ja parimusliku
traditsiooniga.
Viljendatakse tegelaste
karaktereid. Tantsitakse

Mpisted: ringjoon

(s00r), voor, viirg, paripideva
ja vastupdeva, parem, vasak,
labajalavalss (labajalg),
rei(n)lender.

Praktilised tood:
Muusika
véljendusvahendite
tunnetamine
litkumise kaudu.
Muusika sisu ja
karakteri
viljendamine
litkumise kaudu
tiksi vO1 rithmas.
Erinevate
litkumisimprovisatsi
oonide loomine.
Eesti laulu- ja
ringméangude
méngimine ja
labajalavalsi ning
reinlenderi
tantsimine.
Digipidevused:
Veebis olevad
vabavara
opikeskkonnad
muusika
kuulamiseks,
litkumiseks.

Kujundav
hindamine.

Suuline ja kirjalik
sonaline hindamine,
tagasiside.

Hinnatakse muusika
tunnetust litkumise
kaudu, julgust ja
loomingulisust.

Opiraskustega
Opilaste
individuaalne
juhendamine,
Oppematerjali
de
kohandamine,
toojuhendite
lihtsustamine.
Andekatele
lisaiilesanded.
Vastavalt
tasemetele
erinevate
iilesannete
andmine.




ithiselt eesti rahvatantse
(labajalg ja reinlender),
kasutades tantsude
pohisamme. Uhistegevuses
liigutakse paaris, iihiselt
s00ris (ringjoonel), vooris
ja viirus.

TEEMA: MUUSIKALINE OMALOOMING

Opilane:

1) rakendab
omaloomingus
muusika
vélj.vahendeid
(meloodia, riitm,
tempo, tdmber,
diinaamika);

2) loob lihtsaid
riitmilis-
meloodilisi
kaasménge keha-
, riitmi- ja
plaatpillidel,

3) improviseerib
astmemudelitele
tuginedes;

4) loob
lihtsamaid tekste
5) kasutab
loovliikumist
muusika
meeleolu
viljendamisel;
6) kasutab

Litkumistegevusi viiakse
14bi nii gruppides kui ka
iiksi, mille kéigus
liigutakse ja tunnetatakse
nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.
Muusika
viljendusvahendite
tunnetamine liikkumise
kaudu: tutvutakse
litkkumise kaudu riitmide,
ritmifiguuride ja pausiga
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Tunnetatakse muusika
erinevaid temposid ja
viljendatakse diinaamika ja
helikdrguste muutusi
litkumise kaudu.

Eesti laulu- ja
ringmingud,
rahvatantsud:
méngitakse erinevaid eesti
laulu- ja ringménge,
tutvudes sisu ja

Moisted: ringjoon

(sd0r), voor, viirg, paripdeva
ja vastupdeva, parem, vasak,
labajalavalss (labajalg),
rei(n)lender.

Praktilised tood:
Lihtsate ritmilis-
meloodiliste
kaasméngude
loomine keha-,
riitmi-, plaatpillidel.
Lihtsamate tekstide
loomine ja nende
esitamine.
Muusika meeleolu
véljendamine
loovlitkumise
kaudu.
Viikekandlel voi
plokkfl66dil
omaloomingu
esitamine.
Kuulatud muusika
vO1 laulu meeleolu
viljendamine
kunstis.
Digipadevused:
Vdimalusel ja
Opetaja
juhendamisel

Kujundav
hindamine.
Suuline ja kirjalik

sOnaline hindamine,

tagasiside.

Hinnatakse
muusikalist
kirjaoskust, julgust

improviseerida, t60

individuaalsust ja
motete loovat
viljendust.

Opiraskustega
Opilaste
individuaalne
juhendamine,
Oppematerjali
de
kohandamine,
luba kasutada
abivahendeid,
tekstide ning
toojuhendite
lihtsustamine.
Andekatele
lisatilesanded.
Vastavalt
tasemetele
erinevate
ilesannete
andmine.




omaloomingu parimusliku traditsiooniga. veebis olevad
loomisel Viljendatakse erinevate vabavara
opitud astmeid rii | tegelaste karaktereid. opikeskkonnad
tme ja pausi. Tantsitakse iihiselt eesti muusika loomiseks.

rahvatantse (labajalg ja Autoridiguste

reinlender), kasutades tutvustamine.

tantsude pohisamme.

Uhistegevuses liigutakse

paaris, tihiselt sd0ris

(ringjoonel),vooris ja

viirus.
TEEMA: MUUSIKA KUULAMINE
Opilane: Kirjeldatakse Moisted: laul, muusikapala, Praktilised tood: Kujundav Opiraskustega
1) avaldab muusikaelamusi ning meetrum, tempo, helilooja, Kuuldud hindamine. Opilaste
eakohaselt avaldatakse nende kohta luuletaja, solist, eeslaulja, muusikapala voi Suuline ja kirjalik individuaalne
kogetud arvamust suuliselt voi ansambel, koor, orkester, laulu meeleolu, sdnaline hindamine, | juhendamine,
muusikaelamuse | muul looval viisil. kontseft ja publik, eesti kgr'akterl ‘ tagasiside. dppematerjali
kohta arvamust; | Autorid: tutvutakse laulu | rahvapillid, kirjeldamine. de
2) kirjeldab, vOi muusikapala autorite dirigent, piano (vaikselt), fort | Kuuldud Hinnatakse oskust kohandamine
1seloomustab ametitega (helilooja, e (valjult), valjenedes ja muusikapala iseloomustada ’

: - . . . ) ; "~ ; ’ luba kasutada

ning vordleb luuletaja). Otsitakse infot vaibudes. karakteri vorrelda ja . )
kuulatava laulu | erinevatest allikatest. viljendamine analiiiisida kuuldud | 2Pivahendeid,
vOi muusikapala | Eesti rahvamuusika: kunstiteose kaudu. | muusikat kirjalikult, @f?tlde ning
meeleolu ja kuulatakse eesti rahvalaule Rahvapillide suuliselt ja kunsti to6juhendite
karakterit; ja -pille. Eristatakse iihe- ja kuulamine/vaatamin | kaudu. lihtsustamine.
3) eristab ja kaherealist regiviisi. e, eristamine kola ja Andekatele
iseloomustab Tutvutakse rahvapillidega vélimuse jérgi. lisatilesanded.
kuuldeliselt (kannel, hiiu kannel, Voimalusel Vastavalt
vokaal- ja 164tspill, sarved, viled, kontserdi tasemetele
instrumentaalmu | torupill), eristatakse neid kiilastamine erinevate
usikat; 4) on kuuldeliselt. (kontserdimaja, {ilesannete
tutvunud eesti Vokaal- ja koolikontserdid andmine
rahvapillidega instrumentaalmuusika: e jne). '




ning kirjeldab
neid.

ristatakse kuuldeliselt
vokaal- ja
instrumentaalmuusikat
(laul, muusikapala).
Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist,
ansambel, koor).

Muusika
viljendusvahendid:
kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust, kasutades
opitud oskussOnavara.
Kontsert: korratakse hea
kiitumise tavasid.

Digipadevused:
erinevad tasuta
muusika kuulamise
ja videote vaatamise
keskkonnad.
Otsitakse muusika
autorite kohta infot,
Opetaja poolt
soovitatud
erinevatelt
netilehekiilgedelt.




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED
OPPEAINE: MUUSIKA

KLASS: 3. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 70 tundi

Wirkhaus);
lastelaulud ,,Teele,

teisi. Tutvutakse laulupidude
traditsiooniga.

poolnoot, poolpaus
jne), pooltoon,

kuulamiseks, laulude
Oppimiseks.

OPITULEMUSE | OPPESISU POHIMOISTED, | PRAKTILISED TAGASISID | OPPE
D MARKSONAD TOOD ESTAMINE/ | KOHANDAMISE
HINDAMIN | VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE E
ARENDAMINE
TEEMA: LAULMINE
Opilane: 1) laulab | 1.ja 2.kl. omandatud teadmiste Mboisted: meetrum, | Praktilised tood: Kujundav Opiraskustega
loomuliku kehahoiu | kordamine. takt, taktijoon, Héadleméngud. hindamine. Opilaste
ja hingamise, vaba | Repertuaar: lauldakse eakohaseid taktimdot, 10opujoon, | Laste-, méngu- ja Suuline ja individuaalne
tooni ja selge laste-, méngu- ja mudellaule, regilaule, | kordusmérgid, mudellaulude, kirjalik juhendamine,
diktsiooniga; eesti ja teiste rahvaste laule. Opitakse | eelméng, vaheméng, | regilaulude, eesti- ja sonaline dppematerjalide
2) vdljendab lauldes | laulma peast I kooliastme iihislaule: salm, refrdén, volt, teiste rahvaste laulude hindamine, kohandamine. luba
muusika sisu ning Eesti hiimn, ,,Uhti, uhti uhkesti”, sidekaar, pidekaar, laulmine tihiselt, tagasiside. kasutada ’
meeleolu; 3) laulab | ,,Teele, teele, kurekesed”, fermaat, ansamblis ja tiksi. . )
eakohaseid laste-, ,Emakesele”. Repertuaari valikul latern, segno, Laulmine ja Hinnatakse ablvghenQeld,
mingu- ja arvestatakse eesti rahvakalendri siisteem, kaanon, improviseerimine opitud | intonatsiooni, t?1f§t1de nl.ng
mudellaule, tahtpievadega ja riiklike regilaul, helilooja, astmemudelitel. loomulikku tf)OJUhendl_te
regilaule, tahtpdevadega. Tutvustatakse laulu luuletaja, eeslaulja ja | Kaanonite laulmine. kehahoidu, lihtsustamine.
kaanoneid, eesti ja | autoreid. koor, dirigent, I kooliastme tihislaulude | hingamist, Andekatele
teiste rahvaste Laulmine ja laulutehnika: lauldakse | diinaamika, piano, fo | kordamine. selget lisatilesanded.
laule; 4) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamisega, rte, crescendo, Osalemine koolikoori diktsiooni, Vastavalt
peast kooliastme vaba tooni ja selge diktsiooniga. diminuendo, tegevuses. sSnade tasemetele
ithislaule: ,,Eesti Lauldakse a cappella ja saatega nii noodiviltused Digipidevused: tundmist. erinevate
hiimn*, ,,Tiliseb, kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille (veerandnoot, Veebis olevad vabavara iilesannete
tiliseb aisakell* (L. | kdigus kuulatakse nii ennast kui ka veerandpaus, opikeskkonnad muusika andmine.




teele, kurekesed”,
,,Kevadel®, ,,Uhti,
uhti, uhkesti‘,
,Emakesele* (M.
Hérma),
,»,Rongisoit* (G.
Ernesaks); 5) on
laulupidude
traditsiooni
edasikandja
koorilaulja voi
kuulajana; 6)
moistab
muusikalise
kirjaoskuse téhtsust
ja rakendab seda
lauldes.

Interpretatsioon: viljendatakse
lauldes muusika sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat
(piano, forte, crescendo, diminuendo)
jatempo (kiire, aeglane).
Muusikaline kirjaoskus:
kinnistatakse Opitud riitme,
rliitmifiguure ja pausi (TA, TI-TI, TA-
A, TA-A-A, veerandpaus) ning
Opitakse uusi riitme, riitmifiguure ja
pause (TI-RI-TI-RI, TAI-RI, poolpaus,
tervetaktpaus) ning teadvustatakse
neid laulmisel.

JJLANE==

Seostatakse noodipikkuste
silpnimetusi noodiviltustega.
Noodist laulmine: loetakse ladusalt
noodist laulusdnu ning jargitakse
rlitmi ja meloodia litkumist.
Arvestatakse tuttavate ja uute
noodimirkidega (sidekaar, pidekaar,
siisteem).

Vorm: teadvustatakse Opitavate
laulude vormi ldbi moistete salm,
refrddn, eelméng ja vaheméing.
Tutvutakse kaanoni laulmisega ja
esitatakse neid.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid.

Mudellaulud: kinnistatakse tuttavaid
astmemudeleid koos kdemairkidega.
Uued astmed NA, DI. JO- ja RA-
astmeread.

tervetoon, pohiheli,
JO-astmerida, RA-
astmerida,
improvisatsioon,
Zanr, marss, valss,
polka.

TEEMA: PILLIMANG




Opilane: Musitseerimisel kasutatakse teadlikult | Méisted: meetrum, | Praktilised t6od: Kujundav Opiraskustega
1) rakendab keha-, | riitme, riitmifiguure ja pause (TA, TI- | takt, taktijoon, Meetrumi tunnetamine | hindamine. Opilaste
riitmi- ja plaatpille | TI, TA-A, TA-A-A, TI-RI-TI-RI, TAI- | taktimodt, 10pujoon, | ja hoidmine Suuline ja individuaalne
lihtsamates RI, veerandpaus, poolpaus, kordusmargid, pilliméngus. kirjalik juhendamine,
ostinato’des ja/vdi | tervetaktpaus). eelméng, vaheméng, | Riitmi, meloodia sonaline dppematerjalide
kaasmingudes; Kehapill: rakendatakse kehapilli salm, refrdén, volt, improviseerimine keha-, | hindamine, kohandamine
2) musitseerib lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-, sidekaar, pidekaar, ritmi-, plaatpillidel, tagasiside. to6juhendite ’
viikekandlel voi vaheméngudes. fermaat, lihtsamate ostinato'de, lih .
plokkfloodil Riitmipillid: mingitakse oma koolis latern, segno, kaas-, eel-, Hinnatakse thtsustamine.
esmaseid olevate riitmipillidel, kasutades siisteem, kaanon, vahemingude minguvotteid Anqekatele
ménguvotteid riitmipillide digeid minguvdtteid. helilooja, dirigent, méngimine. pillidel, lisatilesanded.
kasutades; Rakendatakse riitmipille diinaamika, piano, fo | Musitseerimine tempot ja Vastavalt
3) mdistab lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-, rte, crescendo, vaikekandlel voi diinaamikat, tasemetele
muusikalise vaheméngudes. diminuendo, plokkfloodil. loomingulisus erinevate
kirjaoskuse tédhtsust | Plaatpillid: méngitakse oma koolis noodivaltused Digipddevused: t. iilesannete
ja rakendab seda olevate plaatpillidel, kasutades digeid | (veerandnoot, Veebis olevad vabavara andmine.
pillimédngus. ménguvotteid. Rakendatakse plaatpille | veerandpaus, opikeskkonnad muusika

lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-, poolnoot, poolpaus kuulamiseks, pillide

vaheméngudes. jne), pooltoon, Oppimiseks.

Viikekannel, plokkfloot: mangitakse | tervetoon, pohiheli,

viikekandlel voi plokkfl6odil, JO-astmerida, RA-

kasutades Opitud mianguvotteid. astmerida,

improvisatsioon.

TEEMA: MUUSIKALINE LIIKUMINE
Opilane: Litkumistegevusi viiakse 1dbi nii Mboisted: ringjoon Praktilised tood: Kujundav Opiraskustega
1) véljendab itheskoos, gruppides kui ka iiksi. (s00r), voor, Muusika hindamine. Opilaste
muusika sisu ja Liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui | viirg, paripdeva ja véljendusvahendite Suuline ja individuaalne
karakterit litkumise | ka teiste kohalolekut ruumis. vastupdeva, parem, tunnetamine liikkumise kirjalik juhendamine,
kaudu tiksi voi Muusika viljendusvahendite vasak, labajalavalss | kaudu. Muusika sisuja | sgnaline ppematerjalide
rithmas; 2) | tunnetamine liikumise kaudu: (labajalg), karakteri viljendamine | hindamine, kohandamine
kasutab liikumisel | tutvustatakse litkumise kaudu riitme, rei(n)lender, marss, litkumise kaudu tiksi v0i | tagasiside. 56jubendite ’
muusika ritmifiguure ja pause (TA, TI-TIL, TA- | valss, polka. riihmas. lihtsustamine
viljendusvahendeid | A, TA-A-A, TI-RI-TI-RI, TAI-RI, Marssimine. )




; 3) tantsib eesti veerandpaus, poolpaus, tervetaktpaus). Erinevate Hinnatakse Andekatele
laulu- ja Tunnetatakse muusika erinevaid litkumisimprovisatsioon | muusika lisaiilesanded.
ringméange; 4) | temposid ja viljendatakse diinaamika ide loomine. tunnetust Vastavalt
moistab ja helikdrguste muutusi litkkumise Valsi ja polka litkkumise tasemetele
muusikalise kaudu. Marsitakse. Eesti tantsimine, kasutades kaudu, julgust | arinevate
kirjaoskuse tdhtsust | laulu- ja ringméngud ning pOhisamme. ja il
. Lo oy . . . . ilesannete
jarakendab seda rahvatantsud: méngitakse iihiselt Eesti laulu- ja loomingulisus andmine
litkumisel. erinevaid eesti laulu- ja ringménge, ringméngude t '

tutvudes laulumingu sisu ja méngimine.

parimusliku traditsiooniga. Digipidevused:

Viljendatakse mingudes esinevate Veebis olevad vabavara

tegelaste karaktereid. Uhistegevuses opikeskkonnad muusika

liigutakse paaris, iihiselt so0ris kuulamiseks,

(ringjoonel), vooris ja viirus. litkumiseks.

Tutvutakse valsi ja polka

pohisammudega.
TEEMA: MUUSIKALINE OMALOOMING
Opilane: Omaloomingut luuakse ja esitatakse Mbisted: laul, Praktilised tood: Kujundav Opiraskustega
1) rakendab iiksi, ansamblis ja/voi kdik koos. muusikapala, salm, Meloodia ja riitmi hindamine. Opilaste
omaloomingus Muusikalisi osaoskusi (laulmine, refrddn, meetrum, improviseerimine. Suuline ja individuaalne
muusika pilliméng, muusikaline litkumine) tempo, takt, Lihtsate riitmilis- kirjalik juhendamine,
Véiljendu§vahendeld ka§utatakse omaloo'rm'ngus nii eraldi taktlJoon, 27 ja 3- meloodiliste . sonaline dppematerjalide
(meloodia, riitm, kui ka omavahel 16imitult. osaline taktimdot, kaasméngude loomine hindamine, kohandamine. luba
tempo, tdmber, Laulmine: luuakse lihtsamaid tekste 16pujoon, keha-, riitmi-, tagasiside. Kasutada ’
diinaamika); ja esitatakse neid musitseerides. kordusmargid, plaatpillidel. bivahendeid
2) loob lihtsaid Pilliméng: luuakse riitmilis- pidekaar, sidekaar, Riitmikaanonite loomine | Hinnatakse abtvahendeld,
rlitmilis-meloodilisi | meloodilisi improvisatsioone, siisteem, kaanon, ja esitamine. muusikalist tflfstlde ning
kaasménge keha-, ritmijérgnevusi ja ostinato'sid ning regilaul, liisusalm, Lihtsamate tekstide kirjaoskust, tf’OJUhend{te
riitmi- ja esitatakse neid keha-, riitmi- ja helilooja, luuletaja, loomine ja nende julgust lihtsustamine.
plaatpillidel; 3) | plaatpillidel. solist, eeslaulja, ilmekas esitamine. improviseerid | Andekatele
improviseerib Omaloomingut luues rakendatakse ansambel, duo, duett, | Muusika meeleolu a, t6o lisaiilesanded.
astmemudelitele opitud muusikalise kirjaoskuse koor, viljendamine individuaalsu

tuginedes; 4) loob

teadmisi.

dirigent, piano, forte,

loovliikumise kaudu.




lihtsamaid tekste Liikumine: véljendatakse crescendo, diminuen | Vidikekandlel voi st ja motete Vastavalt

(liisusalme, muusikapala karakterit do. plokkfloodil loovat tasemetele

regivarsse, improviseeritud litkumise omaloomingu viljendust. erinevate

laulusonu jne);  5) | kaudu. Luuakse laulu meeleoluga esitamine. iilesannete

kasutab sobivad liigutused. Kunstitoddes kuulatud andmine.

loovlitkumist muusika voi laulu

muusika meeleolu meeleolu, karakteri

véljendamisel; 6) véljendamine.

véljendab muusika Digipidevused:

meeleolu Voimalusel ja dpetaja

kunstitoddes; 7) juhendamisel veebis

moistab olevad vabavara

muusikalise opikeskkonnad muusika

kirjaoskuse téhtsust loomiseks.

ja rakendab seda Autoridiguste

omaloomingus. tutvustamine.

TEEMA: MUUSIKA KUULAMINE

Opilane: 1) | Kirjeldatakse kogetud muusika- Maisted: laul, Praktilised tood: Kujundav Opiraskustega

kirjeldab elamusi, avaldatakse arvamust muusikapala, salm, Kuuldud muusikapala hindamine. Opilaste

muusikaelamusi, suuliselt voi muul looval viisil. refrddn, meetrum, voi laulu meeleolu, Suuline ja individuaalne

avaldab arvamust Autorid: tutvutakse laulu voi1 takt, taktijoon, 2- ja | karakteri kirjeldamine. kirjalik juhendamine,

suuhselt‘ y§1 muul mups1kapala autoritega. - Tutyu-takse 3- ogallne taktimoot, Mqumkapgla karakteri sonaline dppematerjalide

looval viisil; 2) valikuliselt erinevate heli-loojatega 16pujoon, véljendamine hindamine, kohandamine. luba

iseloomustab ning | (G. Ernesaks, M. Harma, W. A. kordusmargid, kunstiteose kaudu. tagasiside. Kasutada ’

vordleb kuulatava Mozart, P. TSaikovski jne). pidekaar, sidekaar, Erinevate heliloojate . .

laulu/muusikapala | Eesti rahvamuusika: kuulatakse eesti | siisteem, tempo kuulamine (helilooja ja i ablvghenQeld,
P , lempo, ja) Hinnatakse

meeleolu ja rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning regilaul, liisusalm, loomingu seostamine). oskust tflfstlde ning

karakterit, iseloomus-tatakse kuuldut. Eristatakse | helilooja, luuletaja, Erinevate muus.zanrite | iseloomustad tf’OJUhendl.te

kasutades kola ja vélimuse jargi eesti rahvapille. | vokaalmuusika, (marss, valss, polka) a, vorrelda ja lihtsustamine.

oskussOnavara ning | Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusik | kuulamine, eristamine. analiiiisida Andekatele

muusika instrumentaalmuusika: cristatakse a, solist, eeslaulja, Rahvapillide kuuldud lisaiilesanded.

viélj.vahendeid kuuldeliselt vokaal- ja ansambel, duo, duett, | kuulamine/vaatamine ja | muusikat Vastavalt

(meloodia, riitm, instrumentaalmuusikat (laul ja koor, kirjalikult, tasemetele




tempo, tdmber,
diinaamika);

3) eristab ja
iseloomustab
kuuldeliselt vokaal-
ja
instrumentaalmuusi
kat, muusikazanre
(marss, valss,
polka); 4) otsib
infot etteantud
allikatest, eristab
kola ja vdlimuse
jargi eesti
rahvapille.

muusikapala). Tutvutakse erine-vate
koosseisudega (solist, duo, duett,
ansambel, koor, orkester). Eristatakse
muusikazanre (marss, valss, polka).
Kontsert: korratakse hea kditumise
tavasid.

Muusika viljendusvahendid:
kirjeldatakse muusikaelamust,
kasutades Opitud oskussdnavara.

dirigent, piano, forte
crescendo, diminuen
do, zanr, marss,
valss, polka, eesti
rahvamuusika.

nende eristamine kola ja
vilimuse jargi.
Voimalusel kontserdi
kiilastamine.
Digipadevused:
erinevad tasuta muusika
kuulamise ja videote
vaatamise keskkonnad.
Otsitakse muusika
autorite kohta infot,
Opetaja poolt soovitatud
erinevatelt
netilehekiilgedelt.

suuliselt ja
kunsti kaudu.

erinevate
ulesannete
andmine.




éINEVALDKOND: KUNSTIAINED
OPPEAINE: MUUSIKA
KLASS: 4. Kklass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 70 tundi

OPITULEMU- | OPPESISU POHIMOISTED, PRAKTILISED TAGASISIDES- | OPPE KO-
SED MARKSONAD TOOD TA-MINE/ HANDAMISE
HINDAMINE VOIMALU-

DIGIPADEVUSTE SED
ARENDAMINE

TEEMA: LAULMINE

Opilane: jilgib Korratakse ja kinnistatakse I | Korratakse ja kinnistatak- | Praktilised tood. Arvestuslik hin- | Opiraskustega

diget kehahoidu, | kooliastmes omandatud osku- | se I kooliastmes opitud Eakohased laste-, mén- | damine (A, MA). | Opilaste indivi-

hingamist, selget | sija teadmisi. Repertuaar. moisteid. gu- ja mudellaulud, re- | Suuline ja kirjalik | duaalne juhen-

diktsiooni ja vél-
jendusrikkust.
Laulab vanemaid
ja uuemaid rah-
valaule, 1-2 haal-
seid laule, kaa-
noneid ja teiste
rahvaste laule.
Laulab peast
,,MU isamaa, mu
onn ja rodm”
(F.Pacius), ,,Mu
isamaa armas’’

(saksa rahvalaul).

Osaleb koolikoo-
ris, analiiiisib

Vanem ja uuem rahvalaul, 1-2
hiilsed laulud ja kaanonid.
Repertuaari valikul arvesta-
takse saabuvate koolitirituste-
ga, rahvakalendriliste téht-
pdevadega, riiklike téhtpie-
vadega, tutvutakse laulu auto-
ritega.

Laulmine ja laulutehnika.
Laulmisel jélgitakse diget
kehahoidu, selget diktsiooni,
arvestades hddle omapira ja
ulatust. Lauldakse a cappella
kooris voi iiksi vOi saatega,
kuulates ennast ja teisi, jargi-
des diinaamikat, muusika sisu
ja tempot.Kaasatakse Opilasi
koolikoori.

Uued moisted: ecltakt,
diinaamika, noodiviltu-
sed (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, terve-
noot, tervepaus), viiulivo-
ti ja tdhnimed, duur- ja
moll helilaad ja kolmko-
lad, 1-, 2- ja 3-osaline
muusikavorm.

gilaulud ja teiste rahvas-
te laulud rithmas, an-
samblis ja tliksi esitades.
Kaanonid. I kooliastme
tihislaulude kordamine.
Osalemine koolikooris
vo1 kooli vokaalansamb-
lis.

Digipadevused.
Koduste iilesannete vaa-
tamine e-koolist.
Opilane oskab leida
veebilehtedelt laulude
sonu, oskab kasutada
YouTube ja leida muu-
sikanditeid. Oskab
mdistete ja vajaliku ma-
terjali leidmisel kasuta-

tagasiside.
Hindamisel: dikt-
sioon, loomulik
kehahoid, hinga-
mine, selge dikt-
sioon, sonade
tundmine.

damine, dppe-
materjalide ko-
handamine, luba
kasutada abiva-
hendeid, tekstide
ning to6juhendi-
te lihtsustamine.
Andekatele li-
satilesanded.
Vastavalt tase-
mele erinevate
tlesannete and-
mine.




kogetut
.Rakendab laul-
des muusikalist
kirjaoskust, kasu-
tab relatiivseid
astmeid laulu
oppimisel.

Interpretatsioon. Viljenda-
takse lauldes muusika sisu ja
meeleolu, kasutades diinaa-
mikat (p, mp, mf, f, creshen-
do, diminuendo) ja tempot
(kiire, aeglane).
Muusikaline Kirjaoskus.
Kinnistatakse laulu dppimisel
toetavat muusikateooriat.
Opitakse uusi riitme, riitmifi-
guure ja pause: ti, kaheksan-
dikpaus, ti-ti-ri, ti-ri-ti, ta-i-ti,
tervenoot, tervepaus ning
teadvustatakse neid laulmi-
sel. Tutvutakse 4-osalise tak-
timodduga ja eeltaktiga.
Relatiivsed astmed ja ast-
memudelid. Mudellaulud.
Kinnistatakse ja korratakse
tuttavaid astmeid kdemarki-
dega. Seostatakse jo- ja ra-
astmerida duur- ja moll-
helilaadiga. Mudellauludes
kinnistatakse astmemudeleid.
Absoluutsed helikorgused.
Tutvutakse nootide tdhtnime-
dega viiulivotmes
(c,d,e,f,g,a,h jne.). Lihtsamad
laulud tdhtnimedega.
Noodist laulmine. Lauldakse
noodist astme- ja tdhtnimede-
ga, jélgitakse riitmi ja meloo-
dia litkumist. Tutvutakse 1-,

da Google ja muid eri-
nevaid veebikeskkondi.




| 2-, 3-osalise lihtvormiga.

TEEMA: PILLIMANG

Opilane: mingib
keha-, riitmi- ja
plaatpille, jatka-
tes I kooliastmes
omandatut. Mu-
sitseerib
plokkfloodil voi

Opilane kasutab pillidel mu-
sitseerides Opitud riitmivorme
ja pause ja uusi riitme ti, ti-ti-
ri, ti-ri-ti, ta-i-ti, ta-a-a-a, ka-
heksandikpaus, tervepaus.
Maingib keha-, plaat- ja riit-
mipille ansamblis, rithmas voi

Korratakse ja kinnista-
takse I kooliastmes Opi-
tud moisted.

Uued moisted: eeltakt,

diinaamika, noodiviltu-
sed (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, terve-

Praktilised tood.

Meetrumi tunnetus ja
hoidmine pilliméngus.
Riitmi improviseerimine
kehapillil ja riitmipillil.
Meloodia improvisee-
rimine plaatpillidel,

Arvestuslik hin-
damine (A,
MA).Suuline ja
kirjalik tagasisi-
de. Hindamisel:
manguvotted pil-
lidel, tempo,

Opiraskustega
oOpilaste indivi-
duaalne juhen-
damine, luba
kasutada abiva-
hendeid, tekstide
ning todiile-

muul pillil, kasu- | iiksi ning kuulatakse nii enda . v 1 . loomingulisus. sannete lihtsus-
~ o N noot, tervepaus), duur- ja | plokkfloddil. Vahemin- .
tades Opitud kui teiste pilliméngu. . . h o tamine. Andeka-
N e RS, moll helilaad ja kolmkd- | gud ja riitmiostinatod g

manguvaotteid. Plokkf166dil ja véikekandlel SRR e ) tele lisatile

i . ; i .| lad, viiulivoti ja téhtni- keha-, riitmi- ja plaatpil- )
Seostab abso méngitakse lihtsamaid mén 4. Klaviatuur. 1-. 2- i lidel sanded. Vasta
luutseid helikdr- | guvdtteid, noodist mingimi- gne ’ l'aV1a ur.'k-, ~Ja | udel valt tasemele
gusi noodipildis | sel rakendatakse absoluutset - 0saline muustkavorm. Musitseerimine dpitud erinevate lle-
ja Opitava inst- noodisiisteemi. Seostatakse ménguvotetega viike- sannete andmi-
rumendiga. Ra- klaviatuuril tdhtnimesid kind- kandlel ja plokkfl56dil. ne.
kendab muusika- | late asukohtadega viiulivot- L.
list kirjaoskust mes. Digipddevused.
?ms.i‘.[seer‘ides Lihtsamate meloodiate
tiksi ja erinevates leidmine ja esitamine
koosseisudes. digitaalsetel rakendus-

tel.

TEEMA: MUUSIKALINE LIIKUMINE
Opilane: tunne- | Liikumistegevused iiksi, Korratakse ja kinnista- Praktilised tood. Arvestuslik hin- | Opiraskustega
tab, analiiiisib ja | koos, gruppides, mille kdigus | takse I kooliastmes Opi- Muusika viliend damine (A, opilaste indivi-
véljendab liiku- | tunnetatakse enda kui teiste tut. h ul(;Stl iuvajin usva- MA).Suuline ja duaalne juhen-
mise kaudu muu- | kohalolekut ruumis. endiie tunnetamine kirjalik tagasisi- | damine, ppe-

Uued mdisted: tempo,

litkumise kaudu. Muu-




sika viljendus-
vahendeid (me-
loodia, diinaami-
ka, tempo, muu-
sikavorm) tiksi
vOi rithmas. Tant-
sib lihtsamaid
eesti rahvatantse.
Rakendab litku-
mises muusika-
teadmisi.

Muusika viljendusvahendi-
te tunnetamine liikumise
kaudu. Tutvutakse liikumise
kaudu riitmifiguuride ja pau-
sidega — ti, kaheksandikpaus,
ti-ti-r1, ti-ri-ti, ta-i-ti, ta-a-a-a,
tervepaus. Tunnetatakse eri-
nevaid temposid, erinevaid
litkumiskompositsioone,
muusikavorme 1-, 2-, 3- osa-
list.

Eesti laulu- ja ringmingud,
rahvatantsud.Tantsitakse

eesti ringménge ja laulumén-
ge, rahvatantsu, valssi ja pol-
kat pdhisammudega. Viljen-

diinaamika, 4-osaline
taktimoot, duur- ja moll
helilaad.

1-, 2 ja 3-osaline muusi-
kavorm.

sika sisu ja karakteri
viljendamine litkumise
kaudu tiksi voi rithmas.
Litkumisimprovisat-
sioonide loomine.

Eesti laulu- ja ringmén-
gud.

Digipiadevused.

Eesti laulu- ja ringmén-
gude, rahvatantsude
néidete leidmine Youtu-
best.

Maistete ja vajaliku info
leidmine erinevatest

de. Hindamisel:
muusika tunnetus
litkkumise kaudu,
julgus, loomingu-
lisus.

materjalide ko-
handamine, luba
kasutada abiva-
hendeid tekstide
ning to6juhendi-
te lihtsustamine.
Andekatele li-
saiilesanded.
Vastavalt tase-
mele erinevate
ilesannete and-
mine.

datakse erinevate tegelaste veebilehtedest.

karaktereid.
TEEMA: MUUSIKALINE OMALOOMING
Opilane: julgeb | Omaloomingut luuakse iiksi, | Korratakse ja kinnistatak- | Praktilised to6d. Arvestuslik hin- | Opiraskustega
katsetada loo- riihmas voi koik koos. Katse- | se I kooliastmes Opitut. Meloodia ia riitmi i damine (A, oOpilaste indivi-
meideedega. tatakse julgelt loomeideede- | Uued moisted. Eeltakt, cloodiaja mir}}ll;mp "~ | MA).Suuline ja duaalne juhen-
Loob riitmilis- ga.Meloodia noodistamisel diinaami- roviseerimine. Litsa- kirjalik tagasisi- | damine, ppe-

meloodilisi imp-
rovisatsioone,
kaasménge keha-
, riitmi- ja plaat-

kasutatakse relatiivseid voi
absoluutseid helikorgusi.

Pilliméing.Luuakse riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone

ka,diinaamikamaérgid p,
mp, f, mf, creshendo,
diminuendo. Duur- ja
moll helilaad kolmkdla-

mate kaasmingude
loomine keha, riitmi-,
plaatpillidel. Riitmikaa-
nonite loomine ja esita-
mine. Meloodia noodis-

de. Hindamisel:
muusikaline kir-
jaoskus, julgus,
improvisatsioon,

materjalide ko-
handamine, luba
kasutada abiva-
hendeid tekstide




pillidel, esitades
neid {iksi vo1
riihmas. Tugineb
improviseerides
astmemudelitele.
Loob muusikale
lihtsaid tekste
(regivirsse, lau-
lusonu), loob
lihtsa instrumen-
taalpala muusika-
liste teadmiste ja
oskustega ja esi-
tab seda pillil.

keha-, plaat- ja riitmipillidel,
kasutades Opitud riitmivorme
jarelatiivset, absoluutset
noodisiisteemi. Luuakse saa-
teostinatosid lauludele keha-
voi riitmipillidel, kasutades
oigeid manguvaotteid.

Laulmine. Luuakse lihtsa-
maid laulutekste v6i meloo-
diaid, rakendades opitud
muusikalise kirjaoskuse
teadmisi.

Liikumine. Viljendatakse
muusikapala karakterit imp-
roviseeritud litkumise kaudu.

dega. Klaviatuur ja tiht-
nimed viiulivotmes. 1-,
2- ja osaline muusika-
vorm.

tamine, kasutades rela-
tiivset voi absoluutset
noodisiisteemi. Oma-
loomingu esitamine
meloodiapillil. Lihtsa-
mate tekstide loomine ja
esitamine. Loovliikumi-
ne muusika meeleolu
viljendamisel.

Kuulatud muusika voi
laulu meeleolu visuaal-
ne viljendamine.

Digipidevus.

Digivahendite kasuta-
mine teksti, riitmide voi1
meloodia puhul. Muusi-
kalised mangud.

t00 individuaal-
sus, motete loo-
minguline véljen-
dus.

ning to6juhendi-
te lihtsustamine.
Andekatele li-
saiilesanded.
Vastavalt tase-
mele erinevate
iilesannete and-
mine.

TEEMA: MUUSIKA KUULAMINE

Opilane: kirjel-
dab ja analiiiisib
ja vordleb kuul-
dut, kasutades
opitud oskusso-
navara. Tunneb
ja eristab rahva-
pille. Otsib ja
uurib helitéode
autorite kohta

Kirjeldatakse kogetud muusi-
kaelamusi ja avaldatakse
nende kohta arvamust eako-
haselt suuliselt voi muul loo-
val viisil, kasutades opitud
oskussdnavara.

Autorid. Tutvutakse muusi-
kapala autoritega. Eesti rah-
vamuusika .Kuulatakse eesti

Korratakse ja kinnistatak-
se [ kooliastmes Opitut.

Uued moisted: eeltakt,
diinaamika ja diinaami-
kamaérgid p, mp, f, mf,
creshendo, diminuendo.
Duur- ja moll helilaad ja
kolmkdlad. Rahvapillid,
keelpillid, puhkpillid,

Praktilised tood.

Kuuldud muusikapala
voi laulu meeleolu ka-
rakteri kirjeldamine,
visuaalne véljendamine.
Valikuliselt erinevate
heliloojate heliteoste
kuulamine. Lihtsamate
kuulamistestide 14bivii-

Arvestuslik hin-
damine (A,
MA).Suuline ja
kirjalik tagasisi-
de. Hindamisel:
oskus iseloomus-
tada, vorrelda,
analiiiisida kuul-
dud muusikat
kirjalikult, suuli-

Opiraskustega
Opilaste indivi-
duaalne juhen-
damine, Oppe-
materjalide ko-
handamine, luba
kasutada abiva-
hendeid, tekstide
ning to6juhendi-
te lihtsustamine.




infot, kasutades
digivahendeid.
Kuulab ja vord-
leb hiéle- voi
kooriliike, oskab
nimetada oma
kodukohas tegut-
sevaid dirigente
vo1 koore. Eris-
tab kuuldeliselt
pillirithmi
(klahvpillid,
keelpillid, puhk-
pillid, 166kpillid)
ja eristab tuntud
pille. Analiiiisib
ja jagab kogemu-
si kontsertite
kohta suuliselt
vai kirjalikult.

rahvamuusikat ja iseloomus-
tatakse esituskoosseise, eris-
tatakse rahvapille ja kirjelda-
takse neid.

Vokaal- ja instrumentaal-
muusika.Erinevate koossei-
sude eristamine, hééle- ja
kooriliikide eristamine. Vor-
reldakse hééle- ja kooriliike.
Kuulatakse erinevaid pilli-
rithmi ja pillide kola, erista-
takse helitoos neid kola ja
vilimuse jargi.

Kontsert.

Kontserdi kiilastus ja head
kaitumistavad, kirjeldatakse
kiilastatud voi virtuaalseid
kontserte suuliselt voi kirjali-
kult. Tutvutakse Eesti kont-
serdimajadega.

Muusika viljendusvahen-
did.

Kirjeldatakse kogetud muusi-
kaelamusi eakohaselt, kasuta-
des Opitud oskussdnavara.

166kpillid, klahvpillid.
Kooriliigid: mudilaskoor,
lastekoor, meeskoor,
naiskoor, poistekoor, se-
gakoor, iihendkoor. Haa-
leliigid: sopran, alt, tenor,
bariton, bass.

mine (kooriliigid, haile-
liigid, rahvapillide eris-
tamine, pillide eristami-
ne). Voimalusel kont-
serdi kiilastamine, vir-
tuaalsed kontserdid.

Digipadevused.

Opilane otsib infot voi
uurib kuuldud heliteoste
autorite kohta teavet,

kasutades digivahen-
deid.

selt dpitud oskus-
sOnavaraga ja
kunsti kaudu.

Andekatele li-
satlilesanded.
Vastavalt tase-
mele erinevate
iilesannete and-
mine.




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED

OPPEAINE: MUUSIKA

KLASS: 5. Klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

OPITULEMUSED | OPPESISU POHIMOISTED, PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDAMISE
HINDAMINE VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE
TEEMA: LAULMINE
Opilane: laulab Korratakse ja Korratakse ja Praktilised tood. Arvestuslik Opiraskustega
sobivas tessituuris, kinnistatakse kinnistatakse dpitud Erinevad hindamine (A, Opilaste
loomuliku 4 klassis Opitut. moisteid. Uued hiileharjutused ja MA).Suuline ja individuaalne
kehahoiuga, Repertuaar. moisted: hadlemingud. kirjalik tagasiside. juhendamine,
hingamise ja selge Lauldakse 1-2 paralleelhelistik, Eakohaste Hindamisel: Oppematerjalide
diktsiooniga héailseid laule, helistik, diees, bemoll, | tihislaulude, eesti- ja | intonatsioon, kohandamine, luba
véljendusrikkalt. kaanoneid, bekarr, regilaul, uuem | teiste rahvaste loomulik kehahoid, kasutada
Laulab vanemat ja rahvalaule, rahvalaul, regivérss, laulude laulmine. hingamine, selge abivahendeid tekstide
uuemat rahvalaulu, 1- | tutvutakse algriim, 10ppriim, Laulmine ja diktsioon, sdnade ning todjuhendite
ja 2-héaélseid laule, autoritega. regilaulu liigid, improviseerimine tundmine. lihtsustamine.
kaanoneid ja teiste Lauldakse a cappella | muusikal. Opitud Andekatele
rahvaste laule. ja saatega nii kooris, astmemudelitel. lisatilesanded.

Viirtustab
ithislaulmist, laulab
peast F. Pacius ,,Mu
isamaa mu 0nn ja
room’™, eesti
rahvalaulu ,,Meil
aiaddrnetidnavas”,
E.Vork ,,Eesti

ansamblis kui ka
tiksi, mille kéigus
kuulatakse ennast ja
teisi. Pooratakse
tdhelepanu digele
kehahoiule ja
diktsioonile.
Lauldakse peast:

Kaanonite laulmine.
Helistike laulmine
tdhtnimedega. Opitud
thislaulude
kordamine.
Osalemine koolikoori
tegevuses.

Vastavalt tasemele
erinevate Ulesannete
andmine.




lipp”.Osaleb
laulupeo traditsiooni
edasikandmisel
koorilaulja voi
kuulajana ning
analiilisib kogetut

suuliselt ja kirjalikult.

Rakendab lauldes
muusikalist
kirjaoskust, kasutab
laule dppides
relatiivseid astmeid,
sidudes neid
absoluutse
noodisiisteemiga.

F.Pacius ,,Mu
isamaa, mu 0nn ja
room”, eesti
rahavalaulu ,,Meil
aladdrne tdnavas”’,
E.Vork ,,Eesti lipp”.
Laulude valikul
arvestatakse kooli
iiritustega,
kalendriliste
tdhtpidevadega,
tutvutakse
autoritega. Lauludes
kasutatakse
diinaamikat,
tutvutakse erinevate
itaaliakeelsete
tempoterminitega.

Relatiivsed astmed.
Lauldakse astmeid
kdemarkidega, ka
laulude oppimisel.
Eristatakse ja
seostatakse kolaliselt
helilaade duur ja
moll.

Absoluutsed
helikorgused.
Lauldakse
tdhtnimedega
lihtsamaid laule ja

Digipadevused.

Koduste iilesannete
vaatamine e-koolist,
oskab kasutada e-
posti.

Opilane dpib tunnis
leidma laulude sonu
erinevatelt
veebilehtedelt. Leiab
muusikanditeid
YouTubest. Otsib
www.google.com
vajalikku teavet.

Oskab kasutada
arvutit ja internetti
suhtlusvahendina,
Opib vormistama
teksti.

Opib tunnis
internetiohte
moistma, nendest
hoidumist.




harjutusi, tutvutakse
markidega bemoll,
diees, bekarr.
Tutvutakse
helistikega C-duur,
a-moll, G-duur, e-
moll, F-duur, d-moll
ja kolmkdladega.

Noodist laulmine.
Lauldes jargitakse
riitmi ja meloodia
litkumist. Helistike
madramine.
Lauldakse astme- ja
tdhtnimetustega uusi
laule.

TEEMA: PILLIMANG

Opilane: siivendab
varasemalt
omandatud
pilliménguoskusi
ning méngib keha-,
rlitmi- ja plaatpille.
Musitseerib
plokkfloodil ja
viaikekandlel,
kasutades muusikalisi
teadmisi ja oskusi.
Seostab absoluutseid

Musitseerimisel
kasutatakse
teadlikult dpitud
rliitme, riitmifiguure
ja pause. Méngitakse
kehapilli, plaatpilli ja
ritmipille lauludele
saateks, rakendades
oigeid ménguvotteid.
Musitseeritakse
plokkfl6odil ja
viikekandlel

Korratakse ja
kinnistatakse varem

opitut. Uued méoisted:

tempo, metronoom,
meloodia, helistik,
toonika,
paralleelhelistik,
folkloor.

Praktilised tood.

Riitmi
improviseerimine
kehapillil, riitmipillil.
Keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ostinatod
vOi vahemingude
mangimine.
Musitseerimine
plokkfl66dil voi
viikekandlel,

Arvestuslik
hindamine (A,
MA).Suuline ja
kirjalik tagasiside.
Hindamisel:
ménguvotted pillidel,
tempo,
loomingulisus.

Opiraskustega
Opilaste
individuaalne
juhendamine,
Oppematerjalide
kohandamine. luba
kasutada
abivahendeid,
tekstide ning
toojuhendite
lihtsustamine.
Andekatele




helikdrgusi lihtsamaid harjutusi, kasutades oigeid lisatilesanded.
noodipildis kasutades manguvotteid. Vastavalt tasemele
klaviatuuril voi absoluutseid Dicini erinevate lilesannete
~ . oo~ o g igipadevused. s
Opitava helikorgusi, jélgides . andmine.
instrumendiga. digeid minguvotteid. Meloodiate
Rakendab mangimine erinevatel
muusikalist digitaalsetel
kirjaoskust rakendustel.
mRsitseerid.es tiksi Pillilugude
vOi koos teistega. kuulamine
YouTubest.
TEEMA: MUUSIKALINE LIIKUMINE
Opilane: tunnetab, Litkumistegevusi Korratakse ja Praktilised to6d. Arvestuslik Opiraskustega
analiiiisib ja viiakse 1dbi koos, kinnistatakse varem Muusika hindamine Opilaste
véljendab liitkumise grupis voi iiksi. opitut. Uued mdoisted: | ... . (A,MA).Suuline ja individuaalne
viljendusvahendite o . . )
kaudu Tunnetatakse ennast | tempo, metronoom, tu . kirjalik tagasiside. juhendamine,
st . . ~n nnetamine . . . - . 1.
viljendusvahendeid | ja teiste kohaolu folkloor, sddrtantsud, . . .. . | Hindamisel: muusika | Oppematerjalide
A i . litkumise kaudu, tiksi . } .
(meloodia, riitm, ruumis. vooristantsud, ae e tunnetus litkumise kohandamine, luba
N . : vOi riihmas. )
diinaamika, tempo, . labajalavalss, . kaudu, julgus, kasutada
. Muusika . Erinevate . - . .
muusikavorm), st . reinlender. i’ i, . .. | loomingulisus. abivahendeid,
ot ) viljendusvahendite litkumisimprovisatsio ) .
Tantsib lihtsamaid . . . . tekstide ning
tunnetamine onide loomine. Eesti s .
rahvatantse, .o . . toojuhendite
, N liikumise kaudu. laulu- ja . .
ringmange. Kasutab . . s lihtsustamine.
. . Kinnistatakse ringméngude
litkumist lauludes, . . o Andekatele
.. . litkumise kaudu mangimine. i
rakendab litkkumises | ~ . . lisaiilesanded.
. .. Opitud riitme, -
muusikateadmisi. S - Digipadevused. Vastavalt tasemele
ritmifiguure ja : il
pause. Tajutakse Youtubest tantsude erme\{ate ulesannete
erinevaid temposid leidmine. andmine.
ja viljendatakse Digivahendite
kasutamine

diinaamikat ja




helikdrgusi litkkumise tantsimisel ja

kaudu, tajutakse 1-, loovliikumisel.

2-, 3-osalist

lihtvormi.

Eesti laulu- ja

ringmingud.

Rahvatantsud. Eesti

rahvatantsud,

kasutades

pohisamme.

Ringméngud ja

erinevate tegelaste

karakterite

viljendamine.
TEEMA: MUUSIKALINE OMALOOMING
Opilane: julgeb Omaloomingut Korratakse ja Praktilised tood. Arvestuslik Opiraskustega
katsetada luuakse iiksi voi kinnistatakse opitud Meloodia ja riitmi hindamine Opilaste
loomeideedega. Loob | rithmas, kasutades moisteid. Uued improviseerimine (A,MA).Suuline ja individuaalne
ritmilis-meloodilisi | kdiki muusikalisi moisted: tempo, . R kirjalik tagasiside. juhendamine,
) .. .. ) D Lihtsate riitmilis- . . . .
improvisatsioone, teadmisi ja oskusi. metronoom, helistik, meloodiliste Hindamisel: oskus Oppematerjalide
kaasménge, Meloodia paralleelne helistik, K - 1seloomustada, kohandamine, luba

) R : ) . aasmingude - 2.
ostinatosid pillidel noodistamisel diees, bemoll, bekarr, loomine keha-. riitmi- vorrelda, analiilisida | kasutada
nning digivahenditel, | kasutatakse regivarss, algriim, . iy g1 kuuldud muusikat abivahendeid,
gdig g g
. ey e o ! ja plaatpillidel. o ) . .
esitleb neid iiksi voi | absoluutset 16ppriim, regilaulu Meloodia kirjalikult, suuliselt tekstide ning
rihmas. Loob noodisiisteemi liigid. . . opitud toojuhendite
. . . NV noodistamine, N ) . .
muusikale lihtsaid viiulivotmes. s oskussOnavaraga ja lihtsustamine.
. kasutades relatiivset .
tekste, Laulmine. Luuakse ~ kunsti kaudu. Andekatele
. . S vOi absoluutset .
instrumentaalpalasid | laule teksti ja - . lisaiilesanded.
} ) noodisiisteemi.

astmemudelitele meloodiaga. Vastavalt tasemele




tuginedes. Loob
muusikale lihtsaid
tekste.

Luuakse regilaulu
tekste. Pilliméng.
Pilliméangus luuakse
rlitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
vahepalaisd,
riitmiostinatosid.
Liikumine.
Loovliitkumine
muusika saatel.

Tekstide loomine ja
ilmekas esitamine.
Muusika meeleolu
viljendamine
loovliikumise kaudu.
Viikekandlel voi
plokkfloodil
omaloomingu
esitamine.
Kunstitoddes
kuulatud muusika voi
laulu meeleolu,

erinevate lilesannete
andmine.

karakteri

viljendamine.

Digipidevused.

Opilane kasutab

digitaalseid

vahendeid

omaloomingu

rikastamisel.
TEEMA: MUUSIKA KUULAMINE
Opilane: kirjeldab ja | Kogetud Korratakse ja Praktilised to6d. Opiraskustega
analiitisib kuuldut, muusikaelamusi kinnistatakse opitud Kuuldud Opilaste
kasutades kirjeldatakse ja mdisteid. Uued muusikapala voi individuaalne
oskussOnavara ja analiiiisitakse méisted: muusika laulu meeleolu juhendamine,
kirjaoskust. Eristab kirjalikult, suuliselt | vdljendusvahendid Karakteri Oppematerjalide
eesti rahvamuusikas | voi visuaalselt. tempo, meloodia, kirjeldamine. kohandamine, luba
pille ja tantse, Autorid. Tutvutakse | riitm, diinaamika, Kuuldud kasutada
regilaulu ja uuemat helit6o autoritega, tdmber, harmoonia. muusikapala v5i abivahendeid,
rahvalaulu. Eristab ajastutega .Otsitakse | Kulminatsioon. tekstide ning

laulu visuaalne




kuulamisel esitajate
koosseise ja tunneb
pille dra. Kuulab ja
eritab héile- ja
kooriliike. Vordleb ja
analiilisib
oskussdnavara ja
kirjaoskuse alusel.
Otsib infot ning uurib
kuulatud heliteoste
autorite kohta teavet
ning tutvustab seda
kaaslastele. Kontserdi
kogemusi jagab
kaaslastega voi muul
looval viisil.

Opetaja abiga
erinevatest allikatest
autorite kohta
teadmisi, jagades
seda kaaslastele.

Eesti
rahvamuusika.
Eesti rahvamuusikas
eristatakse pille,
regilaulu ja uuemat
rahvalaulu.
Kirjeldatakse
suuliselt voi
kirjalikult kuuldut.
Vokaal- ja
instrumentaalmuus
ika. Eristatakse
koosseise, haileliike,
pilliriihmasid
Kirjeldatakse ja
vorreldakse hééle- ja
kooriliike.
Tutvutakse
kodukoha kooride-
ja dirigentidega.
Tutvutakse erinevate
orkestriliikidega.

Kontsert. Opitakse
kontserdi kiilastuse
tavasid, kirjeldatakse
kuuldut ja kogetut

Orkestriliigid.
Folkloor, regiviérss,
algriim, 18ppriim,
regilaulu liigid.

kujutamine. Opitava
helilooja heliteoste
kuulamine.
Keelamistestide
labiviimine
(kooriliigid,
haileliigid,
orkestriliigid,
instrumendid).
Voimalusel kontserdi
kiilastamine.
Virtuaalne kontsert.
Plakatid/esitlused
pillide, haileliikide
vOi1 autorite kohta.

Digipadevused.

Opilane otsib infot
ning uurib heliteoste
autorite kohta infot,
kasutades
digivahendeid.
Muusika leidmine
YouTubest.

toojuhendite
lihtsustamine.
Andekatele
lisaiilesanded.
Vastavalt tasemele
erinevate lilesannete
andmine.




Kirjeldatakse
eakohaselt,
kasutades dpitud
oskussOnavara
suuliselt voi
kirjalikult.

Muusika
viljendusvahendid.
Kirjeldatakse
kogetud
muusikaelamust
eakohaselt,
kasutades opitud
oskussOnavara.




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED

OPPEAINE: MUUSIKA
KLASS: 6. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

valjendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, the- ja
kahehaéalseid laule,
kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vaartustab Ghislaulmist,
laulab peast 11 kooliastme
uhislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja rdom* (F. Pacius /

ja uuemat
rahvalaulu, Ghe- ja
kahehéaalseid laule,
kaanoneid ning
teiste rahvaste
laule.
Vaartustatakse
dhislaulmist,
lauldakse peast II
kooliastme
thislaule: Eesti
hiimn, ,,Kui Kungla

teiste rahvaste
laulude laulmine.
Laulmine ja
improviseerimine
Opitud
astmemudelitel.
Kaanonite laulmine.
Helistike laulmine
tahtnimetustega.
4. ja 5. klassi
thislaulude
kordamine.

1) analliusitakse Opilase
teadmisi, oskusi,
hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja
k&itumist ning
kavandatakse Uhiselt
edasise dppimise
eesmargid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOIS | PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
TED, TOOD MINE/ HINDAMINE | KOHANDAMISE
MARKSON VOIMALUSED
AD DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE
TEEMA: LAULMINE
Opilane: Korratakse ia Intonatsioon | Praktilised t66d: Arvestuslik hindamine | Oppekohandamise
s A ! Loomulik Loomuliku kehahoiu | (A,MA) voimalused:
1) laulab haale isikupara Kinnistatakse 5. ) ) ) 4 o ] o
arvestades vaimalikult klassis omandatud kehahoid ja laulmisele omaste | Opetaja hindab: Varieeritud
puhta intonatsiooniga oskusi ja teadmisi. Hingamine hingamispdhimdtete | intonatsiooni, Oppestrateegiad,
loomuliku kehahoiu. Selge Kinnistamine. loomulikku kehahoidu, | individuaalne
hingamise ja selge Repertuaar. Lauld | giktsioon Eakohaste hingamist ja selget juhendamine,
diktsiooniga ning akse eesti vanemat thislaulude, eesti- ja | diktsiooni. tehnoloogia

intergreerimine,
kohandatud hindamine
ja koostdo.




J. V. Jannsen), ,,Kui
Kungla rahvas* (K. A.
Hermann / Fr, Kuhlbars),
,Majakene mere ddres*
(U. Vinter / E. Vetemaa)

5) osaleb
laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja
vOIi kuulajana ning
analliisib kogetut suuliselt
ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes
muusikalist Kirjaoskust,

kasutab laulu dppides
relatiivseid astmeid.

rahvas®, ,, Majakene
mere aares".
Repertuaari valikul
arvestatakse ka
eesti rahvakalendri
jariiklike
tahtpaevadega.
Tutvustatakse laulu
autoreid.

Laulmine ja
laulutehnika. Laul
dakse haéale
isikupdra arvestades
vOimalikult puhta
intonatsiooniga,
loomuliku
kehahoiu,
hingamise ja selge
diktsiooniga ning
valjendusrikkalt a
cappella ja saatega
nii kooris,
ansamblis kui ka
uksi. Osaletakse
laulupeotraditsiooni
edasikandmisel
koorilaulja voi
kuulajana ning
analliisitakse
kogetut suuliselt ja
kirjalikult.
Interpretatsioon.
Véljendatakse

Osalemine

koolikoori tegevuses.

Digipadevused:
Koduste tlesannete
vaatamine e-koolist,
oskab kasutada kooli
e-posti.

Opilane 6pib tunnis
leidma laulude sdnu
erinevatelt
veebilehtedelt. Leiab
muusikanditeid
YouTubest. Otsib
www.google.com
vajalikku teavet.
Oskab kasutada
arvutit ja internetti
suhtlusvahendina,
dpib vormistama
teksti.

tosta Opilase
dpimotivatsiooni;

3) kaasatakse Gpilane
enese ja kaaslaste

hindamisse, et arendada

oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmérkide
alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside
kirjeldab Gigel ajal ja
vOimalikult tapselt
Opilase tugevusi ja
vajakajaamisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks.




lauldes muusika
sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat
dinaamikat ja
tempot.
Kinnistatakse
erinevaid
itaaliakeelseid
tempotermineid.

Muusikaline
kirjaoskus. Rakend
atakse lauldes
muusikalist
Kirjaoskust,
kasutatakse laulu
Oppides relatiivseid
astmeid ja
absoluutseid
helikdrgusi.
Noodist lauldes
jargitakse ratmi ja
meloodia litkumist
ning arvestatakse
Opitud noodikirja
maérkidega.
Kinnistatakse
Opitud helistikke
(C-a, G-e, F-

d), seostades neid
duur- ja moll-
helilaadiga.
Selgitatakse




Opitavate laulude
vormi.

TEEMA: PILLIMANG

' Opilane:

1) stivendab I ja Il
kooliastmes omandatud
pillimanguoskusi ning
maéangib keha-, ritmi- ja
plaatpille (valdavalt
kaasmangudes);

2) musitseerib

kasutades plokkfloodil
ja/voi vaikekandlel voi
muul meloodiapillil;
rakendab pillimangus
digivdimalusi;

3) seostab absoluutseid
helikdrgusi noodipildis
klaviatuuri ja/voi Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides
uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

muusikateadmisi ja -oskusi

Musitseerimisel
kasutatakse 6pitud
ratme, ratmifiguure
ja pause. Noodist
mangimisel
kinnistatakse
absoluutset
noodististeemi

Keha-, ritmi- ja
plaatpille
maéangitakse nii
orkestris, ansamblis
kui ka Uksi, mille
kéigus kuuldakse ja
kuulatakse nii enda
kui ka teiste
pillimangu.

Véikekandle voi
plokkfloodi
mangimisel
kasutatakse 6pitud
méanguvotteid ning
seostatakse neid
absoluutse
noodististeemiga ja
helistikega.

Keha-,riitmi-
ja plaatpillid
Manguvotted
Noodi
lugemisoskus

Praktilised t66d:
Ratmi
improviseerimine
kehapillil ja
ratmipillidel.
Ritmi ja meloodia
esitamine voi
improviseerimine
plaatpillidel.
Keha-, ritmi- ja
plaatpillidel
ostinato'de, kaas-,
eel- ja/voi
vaheméangude
mangimine.
Kaanonite esitamine.
Musitseerimine
vaikekandlel voi
plokkfloodil,
kasutades 6pitud
manguvotteid.
Lihtsamate
meloodiate esitamine
klahvpillidel voi
erinevatel
digitaalsetel
rakendustel.

Digipadevused:

Arvestuslik hindamine
(A, MA)

Opetaja hindab:
manguvatteid pillidel,
ratmioskust noodist
mangimise oskust.

1) analliusitakse Opilase
teadmisi, oskusi,
hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja
k&itumist ning
kavandatakse Uhiselt
edasise dppimise
eesmargid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et
tOsta Opilase
dpimotivatsiooni;

3) kaasatakse Opilane
enese ja kaaslaste
hindamisse, et arendada
oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmérkide
alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside

Oppekohandamise
vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud hindamine
ja koostoo.




Kehapill. Rakendat
akse

kehapilli ostinato'd
es, kaas-, eel- ja/vOi
vahemangudes,
kasutades Opitud
ratme.

Rutmipillid. Méangi
takse oma koolis
olevatel
ratmipillidel,
kasutades pillide
digeid
manguvatteid.
Rakendatakse
ritmipille ostinato'd
es, kaas-, eel- ja/voi
vaheméangudes,
kasutades 6pitud
rutme.

Plaatpillid. Méangit
akse oma koolis
olevatel
plaatpillidel,
kasutades Gigeid
manguvatteid.
Rakendatakse
plaatpille ostinato'd
es, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméangudes,
kasutades 6pitud
ritme. Esitatakse

Meloodiate
mangimine
erinevatel
digitaalsetel
rakendustel.
Pillilugude
kuulamine ja nende
kaasa mangimine
YouTubes.

kirjeldab Gigel ajal ja
vOimalikult tdpselt
Opilase tugevusi ja
vajakajaamisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks.




plaatpillidel
meloodiaid,
kinnistades
absoluutset
noodisusteemi.

Vaikekannel,
plokkfloot. Mangit
akse véikekandlel
vOi plokkfloddil,
kasutades Opitud
manguvatteid.

Klaviatuur. Paigut
atakse absoluutsed
helikérgused
(t&htnimetused)
klaviatuurile
(klaver, erinevad
rakendused) ja
maéangitakse dpitud
helistikke ja
lihtsamaid
meloodiaid
klaviatuuril.

TEEMA: . MUUSIKALINE LITKUMINE

Opilane:

1) tunnetab, analiitsib ja
valjendab liikumise kaudu
muusika
valjendusvahendeid
(meloodia, diinaamika,

Liikumistegevusi
viiakse labi nii
uheskoos,
gruppides kui ka
uksi, mille kaigus
lilgutakse ja

Tempo
Diinaamika
Helikdrgused

Praktilised t66d:
Muusika
valjendusvahendite
tunnetamine
lilkumise kaudu.
Muusika sisu ja
karakteri

Arvestuslik hindamine
(A, MA)

Opetaja hindab:
muusika tunnetust
lilkumise kaudu, julgust
ja loomingulisust.

Oppekohandamise
vAimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,




tempo, muusikavorm) tksi
ja/vdi rihmas;

2) valjendab liikumise
kaudu Eesti ja teiste maade
rahvamuusikale

iseloomulikke karaktereid
ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises
muusikateadmisi.

tunnetatakse nii
enda kui ka teiste
kohalolekut
ruumis.

Muusika
valjendusvahendit
e tunnetamine
litkumise

kaudu. Kinnistatak
se litkumise kaudu
Opitud ritme,
ratmifiguure ja
pause.

Tajutakse muusika
erinevaid temposid
ja véljendatakse
dunaamika ja
helikdrguste
muutusi liikumise
kaudu.
Kujundatakse
uhiselt
liikumiskompositsi
oone, véljendamaks
muusikapala vormi.

Eesti laulu- ja
ringméangud ning
rahvatantsud. Teis
te maade
rahvatantsud. Man
gitakse Ghiselt
erinevaid eesti

valjendamine
litkumise kaudu UKksi
vOi rihmas.
Erinevate
litkumisimprovisatsi
oonide loomine.
Opetajaga Uhise
lilkumiskompositsio
oni loomine, milles
véljendatakse
muusikapala
ulesehitust (vormi).
Eesti laulu- ja
ringmangude
mangimine.

Teiste maade
lihtsamate
pdhisammude voi
lihtsamate tantsude
tantsimine.

Digipadevused:
Youtubest tantsude
leidmine.
Digivahendite
kasutamine
tantsimisel ja
loovliikumisel

1) analliusitakse Opilase
teadmisi, oskusi,
hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja
k&itumist ning
kavandatakse thiselt
edasise dppimise
eesmargid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et
tosta Opilase
dpimotivatsiooni;

3) kaasatakse Opilane
enese ja kaaslaste
hindamisse, et arendada
oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmarkide
alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside
kirjeldab digel ajal ja
voimalikult tapselt
Opilase tugevusi ja
vajakajaamisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks.

tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud hindamine
ja koostoo.




laulu- ja ringménge,
tutvudes
laulumangu sisu ja
parimusliku
traditsiooniga.
Tutvutakse
valikuliselt
erinevate maade
rahvatantsudega,
kasutades nende
pdhisamme.

TEEMA: MUUSIKALINE

OMALOOMING

Opilane:

1) julgeb loomeideedega
katsetada; on lahendusi
otsides pusiv ja
jarjekindel;

2) loob rutmilis-
meloodilisi
improvisatsioone,
kaasméange vOi ostinato’sid
keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ning
digivahenditel; esitleb neid
tksi voi rihmas;

3) improviseerib
astmemudelitele
tuginedes;

Omaloomingut
luuakse ja
esitatakse Uksi,
ansamblis ja/voi
kdik koos.
Katsetatakse julgelt
loomeideedega,
kasutades
muusikalisi
osaoskusi
(laulmine,
pillimang,
muusikaline
litkumine) nii eraldi
kui ka omavahel
I6imitult. Luuakse
iseseisvalt ritmilis-
meloodilisi
improvisatsioone.

Rutmilis-
meloodilis
improvisatsio
on
Omalooming
uksi ja
ansamblis

Praktilised t66d:
Meloodia ja ritmi
improviseerimine.
(Lihtsate) ritmilis-
meloodiliste
kaasméngude
loomine keha-,
ritmi- ja/voi
plaatpillidel.
Rutmikaanonite
loomine ja
esitamine.
Meloodia
noodistamine,
kasutades relatiivset
ja/vdi absoluutset
noodisusteemi.
Omaloomingu
esitamine
meloodiapillil.

Arvestuslik hindamine
(A, MA)

Opetaja hindab:
Muusikalist Kirjaoskust,
julgust improviseerida,
muusikapalade véljendu
l&bi liikkumise.

1) analtsitakse Opilase
teadmisi, oskusi,
hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja
kaitumist ning
kavandatakse Uhiselt
edasise dppimise
eesmargid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et
tOsta Opilase
dpimotivatsiooni;

Oppekohandamise
vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud hindamine
ja koostoo.




4) loob muusikale lihtsaid
tekste (regivérsse,
laulusénu jne);

5) loob muusikateadmisi ja
-oskusi rakendades UKksi
ja/voi rihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab
seda.

Omaloomingu
meloodia
noodistamisel
rakendatakse dpitud
muusikalist
Kirjaoskust.

Laulmine. Luuakse
erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste.

Pillimang. Luuakse
ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
kaasménge, ostinat
0 sid ning
muusikapalu, mida
esitatakse Uksi vOi
rihmas.
Omaloomingut
luues rakendatakse
Opitud muusikalise
kirjaoskuse
teadmisi.
Véikekandlel ja/voi
plokkfloddil
esitatakse
omaloomingut,
kasutades Gpitud
méanguvotteid.

Liikumine. Valjend
atakse muusikapala
karakterit

(Lihtsamate) tekstide
loomine ja nende
ilmekas? esitamine.
Muusika meeleolu
valjendamine
loovliikumise kaudu.
Digitaalsete
rakenduste
kasutamine.
Vaikekandlel voi
plokkfloodil
omaloomingu
esitamine.
Kunstitdddes
kuulatud muusika
vOi laulu meeleolu
ja/voi karakteri
véljendamine.

Digipadevused:
Opilane kasutab
digitaalseid
vahendeid
omaloomingu
rikastamisel.

3) kaasatakse Opilane
enese ja kaaslaste
hindamisse, et arendada
oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmarkide
alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside
kirjeldab digel ajal ja
voimalikult tapselt
Opilase tugevusi ja
vajakajaamisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks.




improviseeritud
litkumise kaudu.

Digivahendid. Kats
etatakse
omaloomingus erin
evate

rakendustega.

TEEMA: MUUSIKA KUULAMINE

Opilane:

1) kirjeldab ja analtitsib
kuulatud muusikat
muusika oskussGnavara ja
kirjaoskust kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu
liike, rahvapille ja -tantse,
teab oma kodukoha ja
Eesti rahvamuusika
sundmusi;

3) otsib infot ning uurib
kuulatud heliteoste autorite
ja kodukoha
loomeinimeste
loometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb
haale- ja kooriliike; tunneb
kodukoha koore ja

Kirjeldatakse ja
anallisitakse
kogetud
muusikaelamusi
ning avaldatakse
nende kohta
arvamust
eakohaselt suuliselt
voi kirjalikult
muusika
oskussdnavara
kasutades vdi muul
looval viisil.

Autorid. Uuritakse
valikuliselt (nt eesti
heliloojad, Gpitava
maa helilooja(d))
kuulatud heliteose
autori
loometegevust,
kasutades teabe
leidmiseks

Laulude
meeleolu ja
karakter
Heliloojad
Héaleliigid
Pillid

Praktilised t66d:
Muusikapala v0i
laulu meeleolu ja/voi
karakteri
kirjeldamine.
Muusikapala
karakteri
valjendamine
kunstiteose kaudu.
Valikuliselt
erinevate heliloojate,
naiteks eesti ja
Opitava repertuaariga
seotud heliloojate
teoste kuulamine,
iseloomustamine,
vordlemine nii Uksi,
paaris kui
rihmat6dna ja oma
arvamuse
pdhjendamine.

Eesti muusika
ajatelje loomine, nt

Arvestuslik hindamine
(A, MA)

Opetaja hindab:
Muusikapalade
analliisimisoskust,
oskust eristada
erinevate rahvaste
muusikatraditsioone
Ja Opilaste teadmisi
laulupeo
traditsioonidest.

1) analtisitakse dpilase
teadmisi, oskusi,
hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja
kaitumist ning
kavandatakse Uhiselt
edasise dppimise
eesmargid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et

Oppekohandamise
vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud hindamine
ja koost0o.




dirigente ning tuntumaid
Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt
sumfooniaorkestri pille ja
pillirihmi;

6) analtlsib kuulatud
ja/vdi virtuaalseid
kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt
ja kirjalikult, annab
kuuldule ja nahtule
hinnangu ning jagab
kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat
kuulates muusikalist
kirjaoskust.

erinevaid
infoallikaid.
Tutvustatakse infot
kaaslastele.
Tutvutakse
muusikateose
interpreteerimisvoi
malustega (to6tlus,
orkestratsioon,
remiks, kaver).

Euroopa rahvaste
muusika. Tutvutak
se valikuliselt
Soome, Rootsi,
Norra, Léti, Leedu,
Poola, Saksamaa,
Austria,
Suurbritannia,
Venemaa
muusikatraditsiooni
dega. Arutelude ja
vestluste kéigus
vorreldakse Gpitud
rahvaste muusikat
eesti
rahvamuusikaga, nt
leitakse erinevusi ja
sarnasusi eesti
rahvapillidega
(pillirdhm, kuju,
kola).

kanda ajatelje tihele
kiljele laulupeo
teekond labi aja ja
teisele eesti
heliloojate
pdlvkondlik
jarjepidevus voi
koostada kaks
erinevat ajatelge
(paberil voi
digitaalselt).
Lihtsamate
kuulamistestide
labiviimine (naiteks
pilli-, haélerthmade
jarahvapillide
eristamine,
heliloojate loomingu
seostamine autoriga
jne).

Voéimalusel
kontserdi
kilastamine
(kontserdimaja,
koolikontserdid jne).
Esitlused/plakatid
pillidest,
haaleliikidest,
autoritest, erinevate
maade kultuuridest
jne.

Digipadevused:

tosta Opilase
dpimotivatsiooni;

3) kaasatakse Gpilane
enese ja kaaslaste

hindamisse, et arendada

oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmérkide
alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside
kirjeldab Gigel ajal ja
vOimalikult tapselt
Opilase tugevusi ja
vajakajaamisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks.




Laulupidude
traditsioon,
teekond labi

aja heliloojate
Aleksander
Kunileid, Karl
August Hermann,
Miina Harma,
Gustav Ernesaks,
Veljo Tormis, Rene
Eespere, Alo
Mattiisen, Olav
Ehala, Rasmus
Puur, Part Uusberg
jt loomingu néitel.

Eesti

heliloojate pdlvko
ndlik

jarjepidevus helilo
ojate Rudolf
Tobias, Heino Eller,
Eduard Tubin, Arvo
Part, Lepo Sumera,
Jaan Réaats, Erkki-
Sven Tudr, Tonu
Korvits jt loomingu
naitel.

Kontsert. Kinnistat
akse kontserdikilas
taja hea kaitumise
tavasid.
Analliusitakse

Opilane otsib infot
ning uurib heliteoste
autorite kohta infot,
kasutades
digivahendeid.
Muusika leidmine
YouTubest.




kuulatud ja/voi
virtuaalseid
kontserte ning
muusikalavastusi
suuliselt ja
kirjalikult, antakse
kuuldule ja ndhtule
hinnang ning
jagatakse kogemusi
kaaslastega.

Muusika
valjendusvahendid
Kirjeldatakse ja
anallisitakse
kogetud
muusikaelamust
dpitud
oskussdnavara
kasutades.




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED

OPPEAINE: MUUSIKA
KLASS: 7. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) véartustab ja hindab
uhislaulmise traditsiooni,
laulab peast kooliastme
uhislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja room* (F. Pacius /
J. V. Jannsen), ,,Jdd

Tutvutakse
vaimuliku
rahvalauluga.
Opitakse
laulma peast
kooliastme
thislaule:
Eesti himn,
,,Jad vabaks,

kordamine.
Osalemine koolikoori
tegevuses.

Digipadevused:
Koduste tlesannete
vaatamine e-koolist,
oskab kasutada kooli e-
posti.

edasise Oppimise
eesmargid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et
tosta Opilase
Opimotivatsiooni;

3) kaasatakse dpilane
enese ja kaaslaste
hindamisse, et arendada

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, |PRAKTILISED TOOD | TAGASISIDESTA- [ OPPE
MARKSONAD MINE/ HINDAMINE | KOHANDAMISE
DIGIPADEVUSTE VOIMALUSED
ARENDAMINE
TEEMA: LAULMINE
. ) Intonatsioon Praktilised t66d: Opetaja hindab: Oppekohandamise
Opilane: Repertuaar. L . . : N . N n )

_ _ Lauldakse ea- (_)omull_k kehahoid Ea- ja teema}gphaste uhe- |ntonat§|oon|, _ v0|r_nall_Jsed.
1)_Iau|ab Uhe_— jalvoi ja Hingamine jalvoi ka_lhehaalset_e _ loomulikku kehahoidu, | Varieeritud
mitmehaélseid laule teemakohaseid | Selge diktsioon laulude ja kaanonite ning | hingamist ja selget dppestrateegiad,
klassitunnis, ansamblis | .00 | ohe. eesti ja teiste rahvaste diktsiooni. individuaalne
jalvoi koolikooris; osaleb ning’paiguti laulude laulmine u_hlseNI_t, 1) analiiiisitakse Gpilase | junendamine,
laulurepertuaari valimisel | | =00 kooris, ansamblis ja/vdi | teadmisi, oskusi, tehnoloogia
ning pthendab oma laule ja uksi a cappella ja/voi hoiakuid, intergreerimine,
valikut; kaanoneid ning saatega kasutades vaartushinnanguid ja kohandatud

: : S muusikalist kirjaoskust. | kaitumist nin . o
2) laulab eesti vanemat ja | eesti ja teiste Il kooliastme thislaulude g hindamine ja
uuemat rahvalaulu, rahvaste laule. kavandatakse uhiselt koostéd




vabaks, Eesti meri* (V.
Oxford / (V. Oxford),
,,Mu isamaa on minu
arm“ (G. Ernesaks / L.
Koidula), ,,Mul meeles
veel“ (R. Valgre / K.
Kikerpuu);

4) on laulupidude
traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi
kuulajana, analusib
kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

5) kasutab muusikalist
kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii tksi
kui ka riihmas lauldes,
tunneb oma hééleaparaati
ja teab, et haalt on vaja
hoida.

Eesti meri®,
,Mu isamaa on
minu arm®,
,,Mul meeles
veel®.
Repertuaari
valikul
arvestatakse ka
eesti
rahvakalendri
jariiklike
tahtpaevadega.
Tutvustatakse
laulu autoreid.

Laulmine ja
laulutehnika.
Lauldakse a
cappella ja
saatega nii
kooris,
ansamblis kui
ka uksi, mille
kaigus
kuuldakse ja
kuulatakse nii
ennast kui ka
teisi.
Tutvustatakse
laulupeo
traditsiooni,
kaasatakse
Opilasi
koolikoori.

Opilane 8pib tunnis
leidma laulude sdnu
erinevatelt veebilehtedelt.
Leiab muusikanaiteid
YouTubest. Otsib
www.google.com
vajalikku teavet.

oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmarkide
alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside
Kirjeldab Gigel ajal ja
vOimalikult tapselt
Opilase tugevusi ja
vajakajadmisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks




Lauldakse oma
haale omapéra
arvestades
loomuliku
kehahoiu,
hingamise,
selge
diktsiooni,
puhta
intonatsiooniga
ja
valjendusrikkal
t ning
arvestatakse
esitatava
muusikapala
stiili, jargitakse
haalehoidu
haalemurdeper
ioodil.

Muusikaline
kirjaoskus.

Kinnistatakse |
jall
kooliastmes
omandatud
laulu Gppimist
toetavat
muusikateooria
tja
omandatakse
uusi teadmisi.




Muusikalise
kirjaoskuse
hulka
kuuluvad:
helivéltused,
ritmifiguurid
ja pausid, uued
ritmid
sunkoop ja

()
triool \Q

kaheksandikta
ktimoot
laulurepertuaar
ist tulenevalt;
the
vOtmemaérgiga
helistikud C—a,
G-e, F-dja
repertuaarist
tulenevalt kahe
vOtmemargiga
helistikud D-h;
rondo ja
variatsioonivor
m;
muusikalised
oskussonad
vastavalt
valitud
teemadele.




TEEMA: PILLIMANG

Opilane:

1) méngib keha-, ritmi-
ja plaatpille, plokkflooti
ja/vdi vaikekannelt,
rakendab digivdimalusi
pillimangus;

2) musitseerib akustilisel
kitarril voi ukulelel
esmaseid manguvotteid
kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi
omadusi, valib
ansamblisse sobivad
pillid ja p6hjendab oma
valikut;

4) stivendab | ja Il
kooliastmes omandatud
pilliménguoskust,
rakendab muusikalist
kirjaoskust,
musitseerides Uksi ja eri
pillikoosseisudes.

Pilliméang
Uhismusitseeri
misel,
omaloomingu
esitamisel ja
muusikaloo
illustreerimise
ks koolis
olemasolevate
pillidega
Opetaja ja/voi
Opilaste valikul
kasutades
muusikalist
Kirjaoskust.

Stuivendatakse
pillimanguosk
usi ning
avardatakse
musitseerimisv
dimalusi
erinevates
pillikoosseisud
es,
omandatakse
akustilise
kitarri voi
ukulele
esmased
manguvotted.

Keha-,ritmi- ja

plaatpillid
Manguvotted
Noodi

lugemisoskus

Praktilised t66d:
Meetrumi tunnetamine ja
hoidmine pillimangus.
Ritmi improviseerimine
kehapillil ja ratmipillidel.
Ritmiméangud —
ritmirondo, rutmikett,
ritmilis-meloodilised
klsimuse-vastuse
motiivid, triooli ja
stinkoobi méngimine.
Keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ostinato'de,
kaas-, eel- ja/voi
vahemangude
mangimine.

Kitarri, ukulele voi
vaikekandle méngimine
laulude saateks.
Digivéimaluste
katsetamine pilliméngus
ja muusika loomisel.

Digipadevused:
Meloodiate méngimine ja
loomine erinevatel
digitaalsetel

rakendustel.

Pillilugude kuulamine ja
nende kaasa mangimine
YouTubest.

Opetaja hindab:
manguvotteid pillidel,
ritmioskust noodist
méangimise oskust.

1) analiiisitakse Opilase
teadmisi, oskusi,
hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja
kaitumist ning
kavandatakse thiselt
edasise dppimise
eesmargid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et
tdsta Opilase
Opimotivatsiooni;

3) kaasatakse dpilane
enese ja kaaslaste
hindamisse, et arendada
oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmérkide
alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside
Kirjeldab Gigel ajal ja
vOimalikult tapselt
Opilase tugevusi ja

Oppekohandamise
vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koost6o




Pilliméngu
kaudu
tutvutakse
valikuliselt
maailma
rahvaste
(Idamaade,
Austraalia jt)
muusika ja
filmimuusikag
a

vajakajaamisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks

TEEMA: . MUUSIKALINE LITKUMINE

Opilane:

1) vordleb eri maade
rahvamuusika karakterit
javaljendab seda
liikumise kaudu;

2) tunneb muusikat
kuulates &ra erinevad
muusikavormid ning
valjendab neid
loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid
muusikalise liikumise
viise, valib muusika
karakteriga sobiva
valjenduse ning
pbhjendab oma valikuid
(nt maailma rahvaste

Liikumistegev
usi viiakse labi
nii tiheskoos,
gruppides kui
ka uksi, mille
kéigus
lilgutakse ja
tunnetatakse
nii enda kui ka
teiste
kohalolekut
ruumis.

Muusika
valjendusvahe
ndite
tunnetamine
lilkumise

Tempo Dunaamika
Helikrgused

Praktilised t66d:
Muusika
valjendusvahendite
tunnetamine liikumise
kaudu. Muusika sisu ja
karakteri valjendamine
litkumise kaudu uksi voi
rihmas.

Erinevate
lilkumisimprovisatsiooni
de loomine.

Opetajaga Uhise
litkumiskompositsiooni
loomine, milles
valjendatakse
muusikapala tilesehitust
(vormi).

Opetaja hindab:
muusika tunnetust
liilkumise kaudu, julgust
ja loomingulisust.

1) anallitsitakse Opilase
teadmisi, oskusi,
hoiakuid,
vaartushinnanguid ja
k&itumist ning
kavandatakse thiselt
edasise Oppimise
eesmaérgid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et
tdsta Opilase
Opimotivatsiooni;

3) kaasatakse Opilane
enese ja kaaslaste

Oppekohandamise
vlBimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koost6o




muusika vOi
filmimuusika jm);

4) rakendab liikumises
muusikateadmisi.

kaudu.
Kinnistatakse
lilkumise
kaudu dpitud
ratme,
ratmifiguure ja
pause.
Kujundatakse
uhiselt
litkumiskompo
sitsioone,
valjendamaks
muusikapala
vormi (3-
osaline
lihtvorm,
rondo).

Maailma
rahvaste
tantsud ja
erinevad
tantsustiilid.
Liikumises
valjendatakse
valikuliselt
erinevate
maailma
rahvaste
muusikale
iseloomulikke
karaktereid,
voimaluse
korral Opitakse

Eesti laulu- ja
ringmangude méngimine.
Teiste maade lihtsamate
pdhisammude voi
lihtsamate tantsude
tantsimine.

Digipadevused:
Youtubest tantsude
leidmine. Digivahendite
kasutamine tantsimisel ja
loovliikumisel.

hindamisse, et arendada
oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmaérkide
alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside
kirjeldab digel ajal ja
vOimalikult tapselt
Opilase tugevusi ja
vajakajaamisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks




rahvatantse ja
erinevaid
tantsustiile.

TEEMA: MUUSIKALINE OMALOOMI

NG

Opilane:

1) loob ning esitab
iseseisvalt ja/vdi riihmas
kaasmange, ritmilis-
meloodilisi
improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

2) katsetab
loomeideedega
omaloomingus, sh
digitaalseid keskkondi
kasutades;

3) loob erinevaid
muusikast I&htuvaid
tekste (nt regivarss,
laulusdnad jm);

4) analtdsib enda ja
kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu;

5) rakendab
omaloomingus
muusikalist Kirjaoskust.

Omaloomingut
luuakse ja
esitatakse Uksi,
ansamblis
ja/vdi kbik
koos.
Katsetatakse
julgelt
loomeideedega
, kasutades
muusikalisi
osaoskusi
(laulmine,
pillimang,
muusikaline
litkumine) nii
eraldi kui ka
omavahel
16imitult
rakendades
Opitud
muusikalise
kirjaoskuse
teadmisi.
Omaloomingu
meloodia

Rutmilis-
meloodilis
improvisatsioon
Omalooming uksi
ja ansamblis

Praktilised t66d:
Omaloomingu loomine
vokaalselt,
instrumentaalselt ja/voi
digitaalselt, rakendades
muusikalist Kirjaoskust.
Projektllesanded, nt
muusika tegemine
erinevate
(olme)esemetega
loomine.

Laulutekstide loomine.
Litkumiskompositsiooni
ettevalmistamine ja
esitamine.

Laulu-, tantsu voi
instrumentaalkompositsio
oni loomine filmi-
videostseeni
illustreerimiseks voi
inspireeritult maailma
rahvaste muusikast.
Videote, filmide
helindamine.

Digipadevused:
Opilane kasutab
digitaalseid vahendeid

Opetaja hindab:
Muusikalist Kirjaoskust,
julgust improviseerida,
muusikapalade valjendu
labi liikumise,
videode/filmide
helindamist.

1) anallitsitakse Opilase
teadmisi, oskusi,
hoiakuid,
vaartushinnanguid ja
k&itumist ning
kavandatakse Uhiselt
edasise Oppimise
eesmaérgid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et
tosta Opilase
Opimotivatsiooni;

3) kaasatakse Opilane
enese ja kaaslaste
hindamisse, et arendada
oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmérkide

Oppekohandamise
vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koostoo




noodistamisel
rakendatakse
absoluutset
noodisusteemi.
Laulmine.
Luuakse
lihtsaid
meloodiaid ja
erinevaid
muusikast
lahtuvaid
tekste.
Pilliméng.
Luuakse
ratmilis-
meloodilisi
improvisatsioo
ne, kaasmange
ja ostinatosid
ning esitatakse
neid uksi voi
rihmas.
Vaikekandlel,
plokkfloadil,
kitarril voi
ukulelel
esitatakse
omaloomingut
kasutades
Opitud
manguvotteid.
Liikumine.
Muusikaloo

omaloomingu
rikastamisel.

alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside
kirjeldab digel ajal ja
voimalikult tapselt
Opilase tugevusi ja
vajakajaamisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks




illustreerimise
ks kasutatakse
litkumist
vastavalt
Opetaja
teadmistele ja
oskustele.
Digivahendid.
Katsetatakse
omaloomingus
erinevate
rakenduste ja
programmideg
a, nt Ableton
Live,
BandLab,
BeepBox,
GarageBand,
Musescore,
Noteflight jt

TEEMA: MUUSIKA KUULAMINE

Opilane:

1) avastab seoseid
kodukoha ja/v0i eesti
rahvamuusika ning nende
tanapaevaste
tdlgendustega, leiab
sobivaid naiteid ja
pdhjendab oma
arvamust;

Autorid ja
interpreedid.
Tutvutakse
laulu voi
muusikapala
autoritega ja
(eelkdige eesti)
interpreetidega
, valikuliselt
erinevate

Laulude meeleolu
ja karakter
Heliloojad
Haaleliigid

Pillid

Praktilised t66d:

Paaris- vOi riihmat6o:
postri voi esitluse
koostamine valitud teema
kohta.

Erinevate pillide ja
pillirihmade kdla
eristamine,
iseloomustamine,
vordlemine nii tksi,

Opetaja hindab:
Muusikapalade
analliisimisoskust,
oskust eristada
erinevate rahvaste
muusikatraditsioone
Opilaste teadmisi
laulupeo
traditsioonidest.

Oppekohandamise
vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud




2) vordleb ning eristab
eesti ja valikuliselt teiste
rahvaste (Idamaad,
Austraalia jt)
muusikaparandit: leiab
iseloomulikke tunnuseid,
l&htudes muusika
véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri
muusikastiile,
instrumentaalmuusika
esituskoosseise, leiab
oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analtidsib kuulatud
ja/vdi virtuaalseid
kontserte,
muusikalavastusi ning
Oppekaike suuliselt ja
kirjalikult, annab
kuuldule/n&htule
hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja
Eesti muusikaelu, oskab
nimetada heliloojaid,
interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid

heliloojatega
(nt eesti ja
Opitava
repertuaariga
seotud
heliloojatega).

Muusikainstr
umendid.
Eristatakse
kdla ja kuju
jargi keel-,
puhk-, 160k- ja
klahvpille.
Tutvutakse
kammeransam
blite
koosseisudega
(klaveritrio,
keelpillikvartet

tjt).

Maailma
rahvaste
muusika.
Kuulatakse
ning Opitakse
valikuliselt
tundma teiste
rahvaste
(Idamaad,
Austraalia jt)

paaris kui rihmatddna,
Ooma arvamuse
pdhjendamine.
Valikuliselt teiste
rahvaste (Idamaad,
Austraalia jt) muusika
kuulamine,
iseloomustamine,
vordlemine nii tksi,
paaris kui rihmatdona,
Ooma arvamuse
pdhjendamine ja seoste
leidmine eesti
muusikaga.
Kuulamistestid.
Parimuse kogumine
vanematelt,
vanavanematelt.
T66tluse loomine
vanemast v0i uuemast
rahvalaulust voi
pillipalast.

Infootsing
parimusmuusika
Oppimisvoimalustest
Eestis.
Projektiilesanne: video
loomine ja helindamine
infotehnoloogia
vahendeid kasutades
paaris- voi rihmatdona

1) analliusitakse
Opilase teadmisi,
oskusi, hoiakuid,
vadrtushinnanguid ja
k&itumist ning
kavandatakse thiselt
edasise dppimise
eesmargid ja teed;

2) innustatakse ja
suunatakse Opilast
edasisel dppimisel, et
tosta Opilase
Opimotivatsiooni;

3) kaasatakse Opilane
enese ja kaaslaste
hindamisse, et arendada
oskust eesmarke seada
ning oma dppimist ja
kaitumist eesmarkide
alusel hinnata ja
juhtida;

4) antav suuline ja
kirjalik tagasiside
kirjeldab Gigel ajal ja
vOimalikult tapselt
Opilase tugevusi ja
vajakajaamisi ning
sisaldab ettepanekuid
edasiseks arengut
toetavaks tegevuseks

hindamine ja
koostHo




ning muusika
suurstindmusi;

6) rakendab muusikat
kuulates erinevaid
digikeskkondi;

7) rakendab muusikat
kuulates muusikalist
kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga
tegelemise vBimalustega,
muusikaga seonduvate
elukutsete ning
Oppimisvoimalustega;

9) seostab muusikat enda
vaimse, flusilise ja
emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse
seadust ning kéitub
ohutult, otsides ja
kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

muusikaparand
it. Luuakse
seos eesti
muusikas
Idamaade
kultuurist
inspireerunud
heliloojatega
(nt Sven
Grilinberg,
Peeter Vihi jt).

Vaimulik
muusika.
Tutvutakse
eesti vaimuliku
rahvalaulu ja
heliloojatega,
kes on oma
loomingus
kasutanud
vaimulikke
rahvaviise
(Cyrillus
Kreek, Ténu
K®orvits jt) ning
heliloojatega,
kes on loonud
vaimulikku
muusikat
(Rudolf
Tobias, Arvo

(nt muusikainstrumentide
tutvustamiseks).
Oppekaigud muusikaga
seotud paikadesse:
teatrid, kontserdisaalid,
Kirikud, muuseumid jm.
Arvamuse
avaldamine/arvustuse
Kirjutamine
muusikadrituse (kontsert,
muusikalavastus),
Oppekéikude voi dpitud
rahvaste muusika,
heliloojate ja
interpreetide kohta.

Digipadevused:
Opilane otsib ning uurib
heliteoste autorite kohta
infot, kasutades
digivahendeid. Muusika
leidmine YouTubest.




Part, Urmas
Sisask jt).

Eesti
parimusmuusi
ka
tanapéeval.
Parimusmuusi
ka mdiste,
artistid ja
ansamblid,
festivalid,
Oppimisvoimal
used.
Kontsert.
Korratakse
kontserdikUilast
aja hea
kéitumise
tavasid.
Kirjeldatakse
kuulatud ja/voi
virtuaalseid
kontserte ning
muusikalavast
usi suuliselt
vOi kirjalikult
kasutades
eakohast
muusikaalast
oskussOnavara.







AINEVALDKOND: KUNSTIAINED
OPPEAINE: MUUSIKA

KLASS: 8. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED | PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
, MARKSONAD | TOOD MINE/ KOHANDAMISE
HINDAMINE VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE
TEEMA: LAULMINE
= . ) Intervall, akord, Praktilised t66d: Opetaja hindab: Oppekohandamise
Opilane: Repertuaar. R . . . .
Lauldakse ea- ja bassivoti, Ea- ja teemakohaste intonatsiooni, voimalused:
1) laulab Uhe- ja/vGi teemakohaseid the-. | Pentatoonika. Uhe- ja/voi loomulikku Varieeritud
mltm_ehaal_seld laule | kahe- ning paiguti ’ mltmehaa_lsete_ Iaulude:\ kehahoidu, dppestrateegiad,
!<Ias§!tunn|_s, ans_arpbhs kolmehalseid laule ja ja kaanonite ning eesti | hingamist ja selget | individuaalne
Ja/vIOIb kloo:lkoorls; | kaanoneid ning eesti 1 tle'zte Ifahlva?‘te diktsiooni. juhendamine,
elimiselning |12 eise rahveste laule thiselt, kooris, tehnoloogia
.l g ... | Opitakse laulma peast P intergreerimine,
pbhjendab oma valikut; kool s . ansamblis ja/voi Uksi a
ooliastme uhislaule: s kohandatud
. o cappella ja/voi saatega ) S
2) laulab eesti vanemat | Eesti hiimn, ,,Eestlane ol hindamine ja
. . rakendades muusikalist
ja uuemat rahvalaulu, olen ja eestlaseks . koostso
L ) N kirjaoskust. :
kaanoneid ning teiste jaan“, ,,Laul 11 Kooliast
rahvaste laule: Pdhjamaast®, ,,Oma '} KoOllastme .
' laulu ei leia ma iles® thislaulude kordamine.
3) vaartustab ja hindab | panertyaari valikul o _
UhIS_|al:I|mI§e arvestatakse ka eesti ?'Q'F’ad‘i‘“ﬂsed- )
traditsiooni, laulab rahvakalendri ia Opilane dpib tunnis
east kooliastme T J leidma laulude sdnu
pe : riiklike tahtp&evadega. )
uhislaule: Eesti erinevatelt




Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu 06nn ja
room* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jaan‘
(A. Mattiisen / J.
Leesment), ,,Laul
PShjamaast* (U. Vinter
/ E. Vetemaa), ,,Oma
laulu ei leia ma tiles*
(V. Ojaké&ar /L.
Tungal);

4) on laulupidude
traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi
kuulajana, analutsib
kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

5) kasutab muusikalist
kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii
uksi kui ka rihmas
lauldes, tunneb oma
h&aleaparaati ja teab, et
haalt on vaja hoida.

Tutvustatakse laulu
autoreid.

Laulmine ja
laulutehnika.
Lauldakse a cappella
ja saatega nii kooris,
ansamblis kui ka Uksi,
mille kéigus
kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast
kui ka teisi.
Tutvustatakse
laulupeo traditsiooni,
kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse
oma hééle omapara
arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise,
selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja
valjendusrikkalt ning
arvestatakse esitatava
muusikapala stiili,
jargitakse haalehoidu
h&alemurdeperioodil.

Muusikaline
kirjaoskus.

Kinnistatakse I ja Il
kooliastmes
omandatud laulu

veebilehtedelt. Leiab
muusikanaiteid
YouTubest. Otsib
www.google.com
vajalikku teavet.
Oskab Uhendada
mikrofone v6i muid
elektrilisi vahendeid
tehnika ja
programmidega.




Oppimist toetavat
muusikateooriat ja
omandatakse uusi
teadmisi. Muusikalise
kirjaoskuse hulka
kuuluvad:

helivéltused,
ritmifiguurid ja
pausid, uued ritmid
stinkoop ja triool
kaheksandiktaktimdot
laulurepertuaarist
tulenevalt;

Uhe vGtmemargiga
helistikud C-a, G,
F—d ja repertuaarist
tulenevalt kahe
vOtmemargiga
helistikud D-h;
bassivoti repertuaarist
tulenevalt;

rondo ja
variatsioonivorm;
muusikalised
oskussonad vastavalt
valitud teemadele.

TEEMA: PILLIMANG

Opilane:

Pillimang
Uhismusitseerimisel,

Keha-,ritmi- ja
plaatpillid

Meetrumi tunnetamine
ja hoidmine
pillimangus.

Opetaja hindab:
manguvatteid
pillidel, ritmioskust

Oppekohandamise
vOimalused:




1) mangib keha-, ritmi-
ja plaatpille, plokkflooti
jalvoi véikekannelt,
katsetab digivéimalusi
pillimangus;

2) musitseerib
akustilisel kitarril vOi
ukulelel esmaseid
manguvotteid
kasutades;

3) uurib pillide
tambrilisi omadusi,
valib ansamblisse
sobivad pillid ja
pdhjendab oma valikut;

4) stivendab | ja Il
kooliastmes omandatud
pillimanguoskust,
rakendab muusikalist
kirjaoskust,
musitseerides Uksi ja eri
pillikoosseisudes.

omaloomingu
esitamisel ja
muusikaloo
illustreerimiseks
koolis olemasolevate
pillidega Opetaja ja/voi
Opilaste valikul
kasutades muusikalist
Kirjaoskust.

Suvendatakse
pillimanguoskusi ning
avardatakse
musitseerimisvdimalu
Si erinevates
pillikoosseisudes,
omandatakse
akustilise kitarri vOi
ukulele esmased
méanguvotted.

Tutvutakse valikuliselt
maailma rahvaste
(Hispaania, Ladina-
Ameerika ja Pohja-
Ameerika) muusikaga
l&bi pilliméngu.

Leitakse
ansamblimangu
harrastamise
vOimalusi Opilaste

Manguvotted

Noodi
lugemisoskus.

Ratmi
improviseerimine
kehapillil ja
ratmipillidel.

Rutmimangud —
ritmirondo, ritmikett,
ritmilis-meloodilised
klisimuse-vastuse
motiivid.

Keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ostinato'de,
kaas-, eel- ja/vdi
vahemangude
mangimine.

Kitarri, ukulele vi
vdikekandle mé&ngimine
laulude saateks.
Digivoimaluste
katsetamine pilliméngus
ja muusika loomisel.

Digipadevused:
Meloodiate mangimine
erinevatel digitaalsetel
rakendustel ja
elektroonilistel pillidel.
Pillilugude kuulamine
janende kaasa
mangimine YouTubes.

noodist mangimise
oskust.

Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koostoo.




huvi toetamiseks pop-
ja rokkmuusika vastu.

TEEMA: MUUSIKALI

NE LITKUMINE

Opilane:

1) vordleb eri maade
rahvamuusika karakterit
javaljendab seda
liilkumise kaudu;

2) tunneb muusikat
kuulates dra erinevad
muusikavormid ning
valjendab neid
loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid
muusikalise litkumise
viise, valib muusika
karakteriga sobiva
valjenduse ning
pdhjendab oma valikuid
(nt rokk, hip-hop,
rahvaste muusika jm);

4) rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Liikumistegevusi
viiakse labi nii
theskoos, gruppides
kui ka Uksi, mille
kaigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda
kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika
valjendusvahendite
tunnetamine
litkumise kaudu.
Kinnistatakse
liikumise kaudu
Opitud ritme,
ratmifiguure ja pause.
Kujundatakse Uhiselt
litkumiskompositsioo
ne, valjendamaks
muusikapala vormi (3-
osaline lihtvorm,
rondo).

Maailma rahvaste
tantsud ja erinevad
tantsustiilid.
Liikumises

Ladina-Ameerika
tantsud,

Rokk-ja
popmuusika
stiilid.

Praktilised t66d:
Muusikavormi
valjendamine
loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu
Uksi vOi rihmas.
Erinevate
liikumisimprovisatsioon
ide loomine.
Valikuliselt Ladina-
Ameerika tantsude
pdhisammude
Oppimine.
Projekttlesanne — rokk-
ja/vdi popmuusika
stiilis
tantsukompositsiooni
loomine.

Digipadevused:
Opilane kasutab
digitaalseid vahendeid
omaloomingu
rikastamisel.

Opetaja hindab:
muusika tunnetust
litkumise kaudu,
julgust ja
loomingulisust.

Oppekohandamise
vlBimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koostoo.




valjendatakse
valikuliselt erinevate
maailma rahvaste
muusikale
iseloomulikke
karaktereid, voimaluse
korral dpitakse
rahvatantse ja
erinevaid tantsustiile.
Tantsitakse Ladina-
Ameerika tantse (nt
rumba, samba jt)
kasutades nende
pbhisamme ning
valjendatakse end
erinevates
tantsustiilides (nt
rokk, hip-hop jt).

TEEMA : MUUSIKAL

INE OMALOOMING

Opilane:

1) loob ning esitab
iseseisvalt ja/voi
rihmas kaasménge,
ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
(digi)kompositsioone
jm;

2) katsetab
loomeideedega
omaloomingus, sh

Omaloomingut
luuakse ja esitatakse
uksi, ansamblis ja/voi
kdik koos.
Katsetatakse julgelt
loomeideedega,
kasutades muusikalisi
osaoskusi (laulmine,
pilliméang,
muusikaline
liikumine) nii eraldi

Ritmilis-
meloodilis
improvisatsioon
Omalooming Uksi
ja ansamblis

Praktilised t66d:
Omaloomingu loomine
vokaalselt,
instrumentaalselt ja/voi
digitaalselt, rakendades

muusikalist Kirjaoskust.

Projektiilesanded, nt
stompide (muusika
tegemine erinevate
(olme)esemetega)
loomine.

Laulutekstide loomine.

Opetaja hindab:
Muusikalist
Kirjaoskust, julgust
improviseerida,
muusikapalade
valjendu labi
lilkumise,
videode/filmide
helindamist.

Oppekohandamise
vBimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koostoo.




digitaalseid keskkondi
kasutades;

3) loob erinevaid
muusikast l&htuvaid
tekste (nt regivarss,
laulus6nad jm);

4) analliisib enda ja
kaaslaste loomingut,
vOrdleb loodut ning
annab sellele hinnangu;

5) rakendab
omaloomingus
muusikalist Kirjaoskust.

kui ka omavahel
I6imitult rakendades
Opitud muusikalise
Kirjaoskuse teadmisi.
Omaloomingu
meloodia
noodistamisel
rakendatakse
absoluutset
noodisisteemi.
Laulmine. Luuakse
lihtsaid meloodiaid ja
erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste
Pillimang. Luuakse
ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
kaasménge ja
ostinatosid ning
esitatakse neid Uksi
vOi rihmas.
Vaikekandlel,
plokkfloddil, kitarril
vOi ukulelel esitatakse
omaloomingut
kasutades Opitud
méanguvotteid.
Liikumine.
Muusikaloo
illustreerimiseks
kasutatakse litkumist
vastavalt Opetaja

Rokk- ja/voi
popmuusika stiilis
tantsukompositsiooni
loomine.

Laulu-, tantsu- voi
instrumentaalkomposits
iooni loomine
inspireeritult maailma
rahvaste muusikast.

Digipadevused:
Helide salvestamine ja
to6tlemine oma
nutiseadmega.
Helitd6tlusprogrammig
a (naiteks Audacity)
rondovormis muusika
loomine, kus
kasutatakse muusikalisi
ja mittemuusikalisi
helisid.




it

teadmistele ja
oskustele.
Digivahendid.
Katsetatakse
omaloomingus
erinevate rakenduste
ja programmidega, nt
Ableton Live,
BandLab, BeepBox,
GarageBand,
Musescore, Noteflight

TEEMA: MUUSIKA KUULAMINE

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle
tdnapéevaseid tdlgendusi, leiab
sobivaid néiteid ja pohjendab
oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja
teiste rahvaste (Hispaania,
Ladina-Ameerika ja Pohja-
Ameerika) muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid,
ldhtudes muusika
valjendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab rokk- ja
popmuusika stiile ning
esituskoosseise, leiab oma

Autorid ja
artistid. Tutvuta
kse laulu voi
muusikapala
autoritega

ja (eelkdige
eesti)
artistidega, valik
uliselt erinevate
heliloojatega (nt
eesti ja Opitava
repertuaariga
seotud
heliloojatega).

Heli ja selle
omadused. Elek
trofonid.

Heli, kaja,
akustika,
elektrofon,
akustiline ja
elektrooniline
muusikainstrume
nt, arvutimuusika,
levimuusika,
muusikatdostus,
muusikaari, artist,
produtsent,
maénedzer,
autoridigus,
rokkmuusika,
popmuusika,
kantri, rock'n'roll,

Praktilised t66d:

Paaris- vOi rihmat60: postri
vOi esitluse koostamine
valitud teema kohta.
Mirataseme modtmine
(6ppija poolt valitud
kohtades). Ruhmattds
tulemuste vordlemine ja
arutelu.

Eesti, Hispaania, Ladina-
Ameerika ja Pohja-
Ameerika muusika
eristamine, iseloomustamine,
vordlemine nii Uksi, paaris
kui rihmattona, oma
arvamuse pdhjendamine.
Rokk- ja popmuusika stiilide
eristamine, iseloomustamine,

Opetaja hindab:
Muusikapalade
analttusimisoskust,
oskust eristada
erinevate rahvaste
muusikatraditsioone
Opilaste teadmisi
laulupeo
traditsioonidest.

Oppekohandami
se vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koostdo.




eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analtiusib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning
Oppekaike suuliselt ja
kirjalikult, annab
kuuldule/néhtule hinnangu
ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid,
orkestreid ning muusika
suursindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist Kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga
tegelemise v@imalustega,
muusikaga seonduvate
elukutsete ning
Oppimisvdimalustega;

9) seostab muusikat enda
vaimse, fldsilise ja
emotsionaalse heaoluga;

Arvutimuusika.
Tutvutakse heli
jaselle
omadustega ning
eristatakse kdla
ja kuju jargi
akustilisi ja
elektroonilisi
muusikainstrum
ente. Tutvutakse
arvutimuusika
arengulooga ja
selle loomise
vOimalustega.

Muusikatdostus
. Tutvutakse mu
usikatehnika
arengulooga.
Opitakse
tundma autorikai
tse seadust ja
autoridigusega
kaasnevaid
kohustusi
intellektuaalse
omandi
kasutamisel (sh
internetis).

Maailma
rahvaste
muusika. Kuula

soul, funk, heavy
rock jt.

vordlemine nii Uksi, paaris
kui rihmattona, oma
arvamuse péhjendamine.
Muusika kuulamistestid.

Muusikapala loomine
kasutades erinevaid tehnilisi
vOimalusi.

Oppekaigud muusikaga
seotud paikadesse: teatrid,
kontserdisaalid, kirikud,
muuseumid, sh kodukohaga
seotud kultuurivéartuslikud
ehitised, asutused jt.
Arvamuse avaldamine /
arvustuse kirjutamine
muusikaurituse (kontsert,
muusikalavastus),
Oppekaikude voi dpitud
rahvaste muusika, heliloojate
ja artistide kohta.

Digipadevused:
Opilane otsib infot ning
uurib heliteoste autorite
kohta, kasutades
digivahendeid. Muusika
leidmine YouTubest.




10) jargib autorikaitse seadust
ning kéitub ohutult, otsides ja
kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

takse ja
Opitakse valikuli
selt tundma ja
eristama Hispaa
nia, Ladina-
Ameerika ja
Pbhja-Ameerika
rahvaste
muusikat.

Rokk- ja
popmuusika
sund ja areng.
Levimuusika
Eestis. Kuulatak
se ja voOrreldakse
rokk- ja
popmuusika
stiile, luuakse
seosed
levimuusika
arenguga Eestis.

Kontsert. Korra
takse
kontserdikulastaj
a hea kaitumise
tavasid.
Kirjeldatakse
kuulatud ja/voi
virtuaalseid
kontserte ning
muusikalavastus




i suuliselt vOi
kirjalikult
kasutades
eakohast
muusikaalast
oskussdnavara.




AINEVALDKOND: KUNSTIAINED

OPPEAINE: MUUSIKA
KLASS: 9. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

rahvaste laule;

3) véaartustab ja hindab
uhislaulmise traditsiooni,
laulab peast kooliastme
Uhislaule: Eesti Vabariigi

rahvalauluga.
Laulab peast
kooliastme
thislaule: Eesti
hiimn, ,,Mu
isamaa on minu

saatega kasutades
muusikalist
Kirjaoskust.

Il kooliastme
thislaulude
kordamine.

OPITULEMUSED OPPESISU POHIMOISTED, |PRAKTILISED TAGASISIDESTA- | OPPE
MARKSONAD TOOD MINE/ KOHANDAMISE
HINDAMINE VOIMALUSED
DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE

TEEMA: LAULMINE
Bpilane: Repertuaar: Intervall, akord, Praktilised t66d: Opetaja hindab: Oppekohandamise

P ' X - .| bassivoti, Ea- ja teemakohaste | intonatsiooni, véimalused:

e Lauldakse ea- ja . - . . -
1) laulab Uhe- ja/vdi teemakohaseid pentatoonika uh?-, Igahe- ning loomulikku Varieeritud
mitmehé&alseid laule tihe-, kahe- ning paiguti kehahoidu, Oppestrateegiad,
klassitunnis, ansamblis pai gﬂti kolmehaalsete hingamist ja selget individuaalne
jalvdi koolikooris; osaleb || o bssicaig laulude ja kaanonite | giktsiooni. juhendamine,
laulurepertuaari valimisel | |, /16 52 ning eesti ja teiste tehnoloogia
ning pdhjendab oma kaanoneid ning Irahlvagte I?;]J.IUdle intergreerimine,
valikut; eesti ja teiste aulmine uhiselt, kohandatud
) . kooris, ansamblis . ..

2) laulab eesti vanemat ja | rahvaste laule. jalvGi tiksi a hindamine ja
uuemat rahvalaulu, Tutvutakse cappella ja/voi koostG0.
kaanoneid ning teiste vaimuliku




hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja room* (F. Pacius /
J. V. Jannsen), ,,Mu
isamaa on minu arm* (G.
Ernesaks / L. Koidula),
,,Jad vabaks, Eesti meri‘
(V. Oxford / (V. Oxford),
,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan“ (A.
Mattiisen / J. Leesment),
,,Laul Pdhjamaast* (U.
Vinter / E. Vetemaa),
»Saaremaa valss® (R.
Valgre / D. Vaarandi),
,»Mul meeles veel“ (R.
Valgre / K. Kikerpuu),
,,Oma laulu ei leia ma
iiles” (V. Ojakaar / L.
Tungal);

4) on laulupidude
traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi
kuulajana, analusib
kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

5) kasutab muusikalist
Kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii tksi
kui ka rihmas lauldes,
tunneb oma hééleaparaati
ja teab, et haalt on vaja
hoida.

arm®, , Jaa
vabaks, Eesti
meri‘, ,,Eestlane
olen ja
eestlaseks jain*,
,,Laul
PShjamaast*®,
»Saaremaa
valss®, ,,Mul
meeles veel®,
,,Oma laulu ei
leia ma tules®.
Repertuaari
valikul
arvestatakse ka
eesti
rahvakalendri ja
riiklike
tahtp4evadega.
Tutvustatakse
laulu autoreid.

Laulmine ja
laulutehnika.
Lauldakse a
cappella ja
saatega nii
kooris,
ansamblis kui ka
tksi, mille
kaigus
kuuldakse ja
kuulatakse nii
ennast kui ka

Osalemine
koolikoori tegevuses.

Digipadevused:
Opilane 8pib tunnis
leidma laulude sdnu
erinevatelt
veebilehtedelt. Leiab
muusikanditeid
YouTubest. Otsib
www.google.com
vajalikku teavet.
Oskab Uthendada
mikrofone v6i muid
elektrilisi vahendeid
tehnika ja
programmidega.




teisi.
Tutvustatakse
laulupeo
traditsiooni,
kaasatakse
Opilasi
koolikoori.
Lauldakse oma
hé&éle omapéra
arvestades
loomuliku
kehahoiu,
hingamise, selge
diktsiooni, puhta
intonatsiooniga
ja
valjendusrikkalt
ning
arvestatakse
esitatava
muusikapala
stiili, jargitakse
haalehoidu
haalemurdeperio
odil.

Muusikaline
kirjaoskus.

Kinnistatakse |
ja Il kooliastmes
omandatud laulu
Oppimist
toetavat




muusikateooriat
ja omandatakse
uusi teadmisi.
Muusikalise
kirjaoskuse
hulka kuuluvad:
helivaltused,
ratmifiguurid ja
pausid
kaheksandiktakti
Mmoot
laulurepertuaaris
t tulenevalt;

the
vOtmemargiga
helistikud C—a,
G-e, F-dja
repertuaarist
tulenevalt kahe
vOtmemargiga
helistikud D-h;
rondo ja
variatsioonivor
m;

muusikalised
oskussdnad
vastavalt valitud
teemadele.

TEEMA: PILLIMANG




Opilane:

1) mangib keha-, ritmi-
ja plaatpille, plokkflooti
ja/voi véikekannelt,
rakendab digivéimalusi
pillimangus;

2) musitseerib akustilisel
kitarril voi ukulelel
esmaseid manguvdtteid
kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi
omadusi, valib
ansamblisse sobivad
pillid ja péhjendab oma
valikut;

4) suvendab | ja Il
kooliastmes omandatud
pilliménguoskust,
rakendab muusikalist
kirjaoskust,
musitseerides Uksi ja eri
pillikoosseisudes.

Pilliméng
thismusitseerim
isel,
omaloomingu
esitamisel ja
muusikaloo
illustreerimiseks
koolis
olemasolevate
pillidega Opetaja
ja/vdi dpilaste
valikul
kasutades
muusikalist
Kirjaoskust.

Suvendatakse
pillimanguoskus
i ning
avardatakse
musitseerimisvo
imalusi
erinevates
pillikoosseisude
s, arendatakse
akustilise Kitarri
voi ukulele
akordménguvott
eid.

Opilaste huvi
toetamiseks
pop- ja
rokkmuusika

Keha-,ritmi- ja

plaatpillid
Maéanguvotted
Noodi

lugemisoskus

Rutmi
improviseerimine
kehapillil ja
ratmipillidel.
Rutmiméngud —
riitmirondo,
ritmikett, ratmilis-
meloodilised
kusimuse-vastuse
motiivid.

Keha-, ritmi- ja
plaatpillidel
ostinato'de, kaas-,
eel- ja/voi
vaheméngude
mangimine.
Kitarri, ukulele voi
véikekandle
mangimine laulude
saateks.
DigivGimaluste
katsetamine
pillimangus ja
muusika loomisel.

Digipadevused:
Meloodiate
mangimine
erinevatel
digitaalsetel
rakendustel ja
elektroonilistel
pillidel.

Opetaja hindab:
méanguvatteid
pillidel, ritmioskust
noodist mangimise
oskust.

Oppekohandamise
vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koostoo.




ning
dzassmuusika
vastu tuleks
leida koolis
ansamblimangu
harrastamise
voimalusi.

Tutvutakse
maailma
rahvaste (Itaalia,
Prantsusmaa,
Aafrika)
muusikaga
pilliméngu
kaudu.

Pillilugude
kuulamine ja nende
kaasa mangimine
YouTube, FL, Studio
vOi GarageBandis.

TEEMA: MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opilane:

1) vordleb eri maade
(Itaalia, Prantsusmaa ja
Aafrika) rahvamuusika
karakterit ja véljendab
seda litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat
kuulates dra erinevad
muusikavormid ning
véljendab neid
loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid
muusikalise litkumise

Liikumistegevus
i viiakse labi nii
uheskoos,
gruppides kui ka
tksi, mille
kaigus liigutakse
ja tunnetatakse
nii enda kui ka
teiste
kohalolekut
ruumis.

Muusika
véaljendusvahen
dite

Riutmid, 3-osaline
lihtvorm, rondo,
tantsustiilid.

Praktilised t66d:
Muusikavormi
valjendamine
loovliikumise voi
improvisatsiooni
kaudu uksi vOi
rihmas.

Erinevate
litkumisimprovisatsi
oonide loomine.
Valikuliselt balleti
pohipositsioonide
Oppimine.
Projektiilesanne -
dzdssmuusika stiilis

Opetaja hindab:
muusika tunnetust
litkumise kaudu,
julgust ja
loomingulisust.

Oppekohandamise
vBimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koostoo.




viise, valib muusika
karakteriga sobiva
valjenduse ning
pdhjendab oma valikuid
(nt rokk, dzdss, hip-hop,
rahvaste muusika jm);

4) rakendab liitkumises
muusikateadmisi.

tunnetamine
lilkumise
kaudu.
Kinnistatakse
litkumise kaudu
Opitud rltme,
ratmifiguure ja
pause.
Kujundatakse
uhiselt
litkumiskomposi
tsioone,
valjendamaks
muusikapala
vormi (3-osaline
lihtvorm,
rondo).

Maailma
rahvaste
tantsud ja
erinevad
tantsustiilid.
Liikumises
valjendatakse
valikuliselt
erinevate
maailma
rahvaste
muusikale
iseloomulikke
karaktereid,
voimaluse korral
Opitakse

tantsukompositsiooni

loomine.

Digipaevused:
Opilane kasutab
digitaalseid
vahendeid
omaloomingu
rikastamisel.




rahvatantse ja
erinevaid
tantsustiile.

TEEMA : MUUSIKALINE OMALOOMING

Opilane:
1) loob ning esitab

iseseisvalt ja/vdi riihmas
kaasmange, ritmilis-

meloodilisi
improvisatsioone,

(digi)kompositsioone jm;

2) katsetab
loomeideedega
omaloomingus, sh

digitaalseid keskkondi

kasutades;

3) loob erinevaid
muusikast ldhtuvaid
tekste (nt regivarss,
laulusdnad jm);

4) analliisib enda ja
kaaslaste loomingut,

vOrdleb loodut ning

annab sellele hinnangu;

5) rakendab
omaloomingus

muusikalist Kirjaoskust.

Omaloomingut
luuakse ja
esitatakse Uksi,
ansamblis ja/voi
koik koos.
Katsetatakse
julgelt
loomeideedega,
kasutades
muusikalisi
osaoskusi
(laulmine,
pillimang,
muusikaline
litkumine) nii
eraldi kui ka
omavahel
16imitult.
Luuakse
iseseisvalt
ratmilis-
meloodilisi
improvisatsioon
e. Omaloomingu
meloodia
noodistamisel

Rutmilis-
meloodilis
improvisatsioon
Omalooming UKksi
ja ansamblis.

Praktilised t66d:
Omaloomingu
loomine vokaalselt,
instrumentaalselt
ja/voi digitaalselt,
rakendades
muusikalist
Kirjaoskust.
Projektllesanded, nt
stompide (muusika
tegemine erinevate
(olme)esemetega)
loomine.
Rihmat06s stompide
filmimine ja neis
mangitavate
,pillide* partituuri
Kirjutamine
noodikirjutamise
programmis.
Laulutekstide
loomine.
Dzassmuusika stiilis
tantsukompositsiooni
loomine.

Opetaja hindab:
Muusikalist
Kirjaoskust, julgust
improviseerida,
muusikapalade
valjendust labi
lilkumise.

Oppekohandamise
vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koostoo.




rakendatakse
absoluutset
noodisuisteemi.
Laulmine.
Luuakse
erinevaid
muusikast
lahtuvaid tekste.
Pillimang.
Luuakse
rutmilis-
meloodilisi
improvisatsioon
e, kaasmange ja
ostinatosid ning
esitatakse neid
uksi voi rihmas.
Omaloomingut
luues
rakendatakse
Opitud
muusikalise
kirjaoskuse
teadmisi.
Vaikekandlel,
plokkfldadil,
kitarril voi
ukulelel
esitatakse
omaloomingut,
kasutades Opitud
manguvotteid.

Laulu-, tantsu voi
instrumentaalkompo
sitsiooni loomine
inspireeritult
maailma rahvaste
muusikast.

Digipadevused:
Helide salvestamine
ja toétlemine oma
nutiseadmega.
Helitootlusprogram
miga (naiteks
Audacity)
rondovormis
muusika loomine,
kus kasutatakse
muusikalisi ja
mittemuusikalisi
helisid.




Liikumine.
Muusikaloo
illustreerimiseks
kasutatakse
lilkumist
vastavalt Opetaja
teadmistele ja
oskustele.
Digivahendid.
Katsetatakse
omaloomingus
erinevate
rakendustega.

TEEMA: MUUSIKA KUULAMINE

Opilane:

1) uurib kodukoha ja
eesti rahvamuusikat ning
selle tanapéevaseid
télgendusi, leiab sobivaid
néiteid ja pdhjendab oma
arvamust;

2) vordleb ning eristab
eesti ja teiste rahvaste
(Itaalia, Prantsusmaa,
Aafrika) muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid,
ldhtudes muusika
valjendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri
muusikastiile,

Autorid.
Tutvutakse laulu
vOi muusikapala
autoritega ja
(eelkdige eesti)
interpreetide ja
artistidega,
valikuliselt
erinevate
heliloojatega (nt
eesti ja Opitava
repertuaariga
seotud
heliloojatega).

Orkester.
Muusikanaidete

Sumfooniaorkester,

kammerorkester,
puhkpilliorkester,
rahvapilliorkester,
dzdssorkester,
dirigent, partituur,
instrumentaalkonts
ert, sopran,
koloratuursopran,
metsosopran, alt,
tenor, kontratenor,
bariton, bass,
libreto, lavastaja,
aaria, retsitatiiv,
koreograaf,
improvisatsioon,

Praktilised t66d:
Paaris- voi
riihmatoo: postri voi
esitluse koostamine
valitud teema kohta.
Eesti, Prantsusmaa,
Itaalia ja Aafrika
muusika eristamine,
iseloomustamine,
vordlemine nii Uksi,
paaris kui
rihmat6dna, oma
arvamuse
pbhjendamine.
Dzassmuusika
stiilide eristamine,
iseloomustamine,

Opetaja hindab:
Muusikapalade
analuisimisoskust,
oskust eristada
erinevate rahvaste
muusikatraditsioone
ja oskust vorrelda
erinevate maade
muusikat.

Oppekohandamise
vOimalused:
Varieeritud
Oppestrateegiad,
individuaalne
juhendamine,
tehnoloogia
intergreerimine,
kohandatud
hindamine ja
koostoo.




lavamuusika zanre,
muusika esituskoosseise,
haaleliike, leiab oma
eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analtsib kuulatud
ja/voi virtuaalseid
kontserte,
muusikalavastusi ning
Oppekaike suuliselt ja
kirjalikult, annab
kuuldule/n&htule
hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja
Eesti muusikaelu, oskab
nimetada heliloojaid,
interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid
ning muusika
suursiindmusi;

6) rakendab muusikat
kuulates erinevaid
digikeskkondi;

7) rakendab muusikat
kuulates muusikalist
kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga
tegelemise vdimalustest,
teab muusikaga

abil tutvutakse
orkestri
kujunemise,
liikide ja
koosseisudega.
Opitakse
tundma
sumfooniaorkest
ri koosseisu ning
paigutust.
Tutvutakse Eesti
(esindus)orkestri
tega.

Haal.
Tutvutakse
hééleorganitega
(hingamiselundi
d,
haaletekitajad,
resonaatorid),
haale tekkimise
protsessiga,
haalemurde ning
hééle hoidmise
viisidega.
Kuulatakse ning
eristatakse
haaleliike.

Maailma
rahvaste

muusika:
Itaalia,

bluus, gospel,
spirituaal, ragtime,
sving,
filmimuusika,
soundtrack.

vordlemine nii tksi,
paaris kui
rihmat6ona, oma
arvamuse
pbhjendamine.
Ajatelje loomine:
Eesti muusikateatrid
(Ohine voi eraldi
teater Vanemuine ja
Rahvusooper
Estonia);

dzassi kujunemine.
Muusika
kuulamistestid.
Projektllesanne:
video loomine ja
helindamine
infotehnoloogia
vahendeid kasutades
paaris- voi
rihmatéona.
Projekttlesanne:
filmilGikude
helindamine
erinevate IT
vahendite abil, oma
arvamuse
pdhjendamine.
Muusikapalade
loomine kasutades
erinevaid tehnilisi
vOimalusi.




seonduvaid elukutseid
ning dppimisvdimalusi;
9) seostab muusikat enda
vaimse, fudsilise ja
emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse
seadust ning kéitub
ohutult, otsides ja
kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Prantsusmaa,
Aafrika.
Kuulatakse ning
Opitakse tundma
Itaalia,
Prantsusmaa ja
Aafrika
muusikat.

Muusikateater:
ooper, operett,
muusikal,
ballett. Néidete
abil dpitakse
tundma
muusikateatri
nelja olulisemat
alaliiki (ooper,
operett,
muusikal,
ballett).
Tutvutakse
ooperi, opereti,
muusikali ja
balleti
kujunemise
looga ning
kuulatakse
olulisemate
heliloojate
(Giuseppe
Verdi, Georges
Bizet, Jacques
Offenbach,

Oppekaigud
muusikaga seotud
paikadesse: teatrid,
kontserdisaalid,
kirikud, muuseumid,
sh kodukohaga
seotud
kultuurivaartuslikud
ehitised, asutused jt.
Arvamuse
avaldamine /
arvustuse
Kirjutamine
muusikaurituse
(kontsert,
muusikalavastus),
oppekaikude voi
Opitud rahvaste
muusika, heliloojate
ja interpreetide
kohta.

Digipadevused:
Opilane otsib infot
ning uurib heliteoste
autorite kohta,
kasutades
digivahendeid.
Muusika leidmine
YouTubest.




Andrew Lloyd
Webber, Pjotr
Tsaikovski jne)
loomingut.
Luuakse seosed
lavamuusika
arenguga Eestis.

Dzissmuusika.
Tutvutakse
dzassmuusika
kujunemise
looga. Ndidete
abil dpitakse
tundma
dzdssmuusika
pdhijooni ja
stiile.
Kuulatakse
olulisemate
maailma ja eesti
dzassmuusika
heliloojate
muusikat ning
iseloomustataks
e kuuldut.

Filmimuusika.
Tutvutakse
filmimuusika
ajaloo
etappidega.
Kuulatakse
(lauldakse)




olulisemate
maailma ja eesti
filmimuusikahel
iloojate
muusikat ning
iseloomustataks
e kuuldut.

Kontsert.
Korratakse
kontserdikUilasta
ja hea kéitumise
tavasid.
Kirjeldatakse
kuulatud ja/voi
virtuaalseid
kontserte ning
muusikalavastus
i suuliselt voi
Kirjalikult
kasutades
eakohast
muusikaalast
oskussdnavara.




