KLASSI AINEKAVA STRUKTUUR

NB! Konkreetsed meetodid, tegevused, hindamise p6himotted ja 6ppevara maaratleb dpetaja oma tookavas

AINE: MATEMAATIKA
Klass: 3. klass
Aine maht: 175 tundi

Teema ja dppesisu

Taotletavad padevused (aine- ja
olulisemad Ulpadevused-, kooli
Oppekava réhuasetused)

Labivad teemad

L&iming ja koostoo

Millised tegevused (seos
huvitdoga, ainellesed projektid ja
ainetilene koostoo jms)

ARVUTAMINE
Opitulemused:
Opilane:

3) loeb ja kirjutab jargarve;

Praktilised t60d:

1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;
2) esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;
5) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast Gihekohalise arvuga 100 piires);
6) teab nelja aritmeetilise tehte lilkmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tdhe arvvaartuse proovimise voi analoogia pohjal;
8) madrab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

Matemaatilise méngu meisterdamine (doomino jm).

kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
summana.

Arvud 0-10 000, nende esitus Uheliste,

Vordus ja vorratus.

Arvude vdrdlemine ja jarjestamine.

Jargarvud.

Paaris- ja paaritud arvud.

ja jagamine peast 100 piires.

Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
sihikindluse, pusivuse, visaduse,
tpsuse, tdhelepanelikkuse
arendamine ja distsipliini
jargimine.

Enesemé&aratluspadevus: opilaste
iseseisev t60.

Vaartused ja kdlblus: dpilane
arendab endas sustemaatilisust,
jarjekindlust, pusivust, tdpsust,
korrektsust ja kohusetunnet.

Teabekeskkond: dpilane
kasutab erinevaid andmebaase.

Elukestev ope ja karjddri

Keel ja kirjandus: arvsdnade
Oigekiri; matemaatika
oskussOnavara.

Kooli ja kodu lugu: kooliga
seotud arvandmetega
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Liitmine ja lahutamine kirjalikult 10 000
piires.

Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja
jagamistehte komponentide nimetused
(liidetav, summa; véhendatav, vahendaja,
vahe; tegur, Korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis).

Liitmise ja lahutamise ning korrutamise
ja jagamise vahelised seosed.

Korrutamise seos liitmisega.

Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

Téaht arvu tahisena. Téhe arvvaartuse
leidmine vOrdustes.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.

Opipadevus: dpitud teadmiste
kasutamine elus ette tulevates
olukordades;

interneti voimaluste kasutamine.

Suhtluspéadevus: suutlikkus
valjendada oma métet selgelt,
luhidalt ja tapselt.

planeerimine: suunata Opilasi
arendama oma Opioskusi,
suhtlemis-, koostoo-,
otsustamis- ja infokiitlemise
oskusi.

Kooli ja kodu lugu: kooliga
seotud arvandmed.

arvutusilesanded, vordlemine
jms.

MOBOTMINE JA TEKSTULESANDED
Opitulemused:
Opilane:

1) selgitab murdude %2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust;

2) kasutab mdotes sobivaid madtihikuid, Kirjeldab madtuhikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutustilesandeid;
4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja sindmustega;
5) teisendab pikkus-, massi- ja ajalihikuid (valdavalt ainult naaberihikuid);
6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analliisib ja lahendab iseseisvalt eri tulpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab dpetaja abiga ilesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;
8) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid.

Pikkusihikud millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter, kilomeeter.
Pikkusuhikute seosed.

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
tunnetab loogiliste mottekaikude
elegantsi.

Vaartused ja kblblus: Gpilane
arendab endas stistemaatilisust,

Kooli ja kodu lugu: tunglajooks
(aja vordlemine, jarjestamine);
Sigisenédal (vahemaade
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Praktilised t66d: mdodulindi ja
joonlauaga erinevate pikkuste mdotmised
Klassiruumis ja koolimajas.

Massithikud gramm, kilogramm, tonn.
Massithikute seosed.

Praktilised t66d: kaalumine ja esemete
raskuste vordlemine.

Ajaihikud sekund, minut, tund, 60péev,
nédal, kuu, aasta, sajand. Ajathikute
seosed. Kell ja kalender.

Praktilised t66d: tunglajooks (aja
vordlemine, jarjestamine)

Kéibivad rahathikud. Rahathikute seosed.
Praktilised t66d: poeméng (hinnasildid,
raha).

Mahuthik liiter.
Praktilised t66d: vedelike ja kuivainete
mahu modtmine.

Temperatuuritihik kraad. Termomeeter,
selle skaala.

Praktilised t66d: temperatuuride
mootmine, vordlemine.

Nimega arvude liitmine.

Tekstllesannete anallitisimine ja
lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine. Tekstllesannete
koostamine.

Arvutiprogrammide kasutamine thikute
teisendamise harjutamiseks.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalane padevus:
andmete to6tlemise, mootmise,
vOrdlemise, liigitamise,
slistematiseerimise meetodeid ja
tehnikaid.

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
markab matemaatika seotust
igapéevaeluga; huvi imbritseva
vastu ning arusaamine
loodusseadustest.

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
maérkab matemaatika seotust
igapédevaeluga.

Enesemaaratluspadevus: iseseisva
tlesannete lahendamise kaudu
vOimaldatakse dpilastel hinnata ja
arendada oma matemaatilisi
vOimeid.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus:
teksti teema.

Suhtluspadevus: tekstlilesannete
lahendamise kaudu areneb oskus
teksti mdista: eristada olulist
ebaolulisest ja otsida valja

jarjekindlust, pisivust, tdpsust,
korrektsust ja kohusetunnet.

Kooli ja kodu lugu:
tunglajooks, sugisnédal.

Teabekeskkond: ligikaudne
maodtmistulemus; moddu
ligikaudne hindamine;
modtmistulemuse tapsus;
kriitiline mdtlemine; ruumi
plaan; pikkusthikute
teisendamine.

Teabekeskkond: s6iduplaanid;
seosed modtihikute vahel.

Oma- ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus:
ajaarvestus minevikus ja
tanapéeval; kalendrid.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: oskus oma aega
planeerida.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamine: kuidas on parem
uht voi teist eset moota.

Teabekeskkond: teave
internetist; teabe usaldus-

mddtmine, kauguste, kdrguste,
Umbermd6du jms hindamine;

looduslike objektide md&tmine
jms).

Kehaline kasvatus: spordipdeva
tulemuste m6dtmine, vordlemine,
jarjestamine.

Keel ja kirjandus: funktsionaalne
lugemisoskus.

To60petus, kunstidpetus: materjali
vOrdseteks osadeks jagamine.

Eesti keel: to6juhendite ja
tekstulesannete moistmine;
mdootuhikud ja korrektne lihendite
oigekiri.

Loodusdpetus ja inimesedpetus;
ajalugu: ajaloolised stindmused
Eestis; ajateljelt info lugemine;
paikesekell ja ajaarvamine iidsel
ajal.

LoodusOpetus: kaart, plaan,
mddbtkava; vahemaade mddtmine
looduses ja kaardil; kauguste
hindamine looduses;

To60petus: toidukogused
retseptides.
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etteantud suuruse leidmiseks
vajalik info.

Ettevotlikkuspadevus: eluliste
andmetega ulesannete
lahendamine, erinevate lahenduste
leidmne.

vaarsus, selle kriitiline
hindamine.

Elukestev Ope ja karjaari
planeerimine: erinevad ametid
ja matemaatika, tutvumine
erinevate ametitega labi
matemaatika: murde kasutavad

kunstnikud, maalrid, kokad jne.

Koostdo rihmas ja paarilisega.

Eesti keel: murdarvude digekiri,
korrektne keelekasutus
tekstllesannete teksti koostamisel;
enesevéljenduse oskus.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Opitulemused:
Opilane:

5) joonestab ristkiliku ja ruudu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;
7) mdodab opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende imberm6ddu;

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 18ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik,
viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piuramiid, silinder, koonus) ja nende pdhilisi elemente;

2) leiab imbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,
3) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Ghiste tunnuste alusel;

4) moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega I8igu;

Punkt, sirgldik, sirge. L8igu pikkus. Antud
pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoon,
selle pikkus.

Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiljed
janurgad. Taisnurk. Ruut ja ristkulik.
Vordkulgne kolmnurk ning selle
joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Praktilised t66d: mustri joonestamine.

Eneseméaaratluspadevus: opilaste
iseseisev to0.

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
markab matemaatika seotust
igapédevaeluga; Opitavate
geomeetriliste kujundite ilu ja
seos arhitektuuri ning loodusega.

Véaartused ja kdlblus: dpilane
arendab endas sustemaatilisust,
jarjekindlust, pisivust, tdpsust,
korrektsust ja kohusetunnet.

Elukestev Gpe ja karjaari
planeerimine: plaani lugemise
oskus ning ruumiline kujutlus

Keel ja kirjandus: matemaatika
oskussOnavara.

Kunstidpetus: mustrite
joonestamine.

TO6Opetus: joonestamine,
voltimine; materjali médtmine.
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Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius.
Etteantud raadiusega ringjoone
joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus,
kolm- ja nelinurkne plramiid; nende
pohilised elemendid (servad,

tipud, tahud eristamise ja dratundmise
tasemel).

Praktilised t66d: ruumiliste kujundite
meisterdamine.

Geomeetrilised kujundid igapéevaelus.
Praktiline t06: geomeetriliste kujundite

leidmine klassiruumis, linnas ja looduses.

Ettevotlikkuspadevus: eluliste
andmetega ulesannete
lahendamine, erinevate lahenduste
leidmine.

kui vajalik oskus paljude
elukutsete tootajaile.

Kooli ja kodu lugu: tuntud
linnahooned

Tervis ja ohutus: lahendada
ohutus- ja tervishoiuandmeid
sisaldavaid Ulesandeid (nt
liiklus).

Elukestev Ope ja karjaari
planeerimine: k&eline tegevus
ja matemaatika; elukutsed, kus
on vajalik geomeetria
tundmine; elukutsed, kus on
vaja joonestusoskust (sirkli
ké&sitsemine); matemaatika
arhitektuuris.

Kooli ja kodu lugu: tuntud linna
hoonetelt geomeetriliste kujundite
leidmine; politseimuuseumi
kilastamine - liiklusmargid.

Liiklusdpetus: liiklemine Rakvere
linna tdnavatel.

Eesti keel: geomeetriliste
kujundite ja kehade nimetused ja
nende Bigekiri.

Ajalugu: iidsed Egiptuse
puramiidid ja nende ehitamine.




