KLASSI AINEKAVA STRUKTUUR

NB! Konkreetsed meetodid, tegevused, hindamise pohimdtted ja dppevara maaratleb 6petaja oma tdokavas

AINE: MATEMAATIKA
Klass: 1. klass
Aine maht: 140 tundi

Teema ja dppesisu

Taotletavad padevused (aine- ja
olulisemad Uldpadevused-, kooli
Oppekava réhuasetused)

Labivad teemad

L&iming ja koostoo

Millised tegevused (seos
huvit6dga, ainetlesed projektid ja
ainetllene koostoo jms)

ARVUTAMINE
Opitulemused:
Opilane:

Praktiline t66: Nutisport2

1) loeb, kirjutab, jéarjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;
2) oskab nimetada Uheliste ja kiimneliste arvu ja asukoha kahekohalises arvus;
3) liidab ja lahutab peast arve 20 piires, taiskiimnetega 100 piires;
4) teab liitmis- ja lahutamistehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

5) asendab proovimise teel lihtsaimasse vordusesse sealt puuduva arvu oma arvutusoskuste piires

Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine,
Kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.

Moisted: Uheline, kiimneline.

Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.

Taisklimnetega liitmine ja lahutamine peast
100 piires.

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
sihikindluse, pusivuse, visaduse,
tpsuse, tdhelepanelikkuse
arendamine ja distsipliini
jargimine.

Enesemaaratluspadevus: dpilaste
iseseisev to0.

Véaartused ja kdlblus: dpilane
arendab endas ststemaatilisust,
jarjekindlust, pusivust, tdpsust,
korrektsust ja kohusetunnet.

Périmuskultuur ja kultuuriline
mitmekesisus: arvud
parimuskultuuris (3,7, 9, 12 ja
13). Sona ,,-kiimmend “

Loodusained: erinevate
loodusobjektide loendamine,
vOrdlemine, rihmitamine.

Eesti keel: Teksti lugemine ja
maoistmine, digekiri.

Kooli ja kodu lugu:
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Liitmis- ja lahutamitehte komponentide
nimetused (liidetav, summa; véhendatav,
vahendaja, vahe).

Liitmise ja lahutamise vahelised seosed.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.

Opipadevus: dpitud teadmiste
kasutamine elus ette tulevates
olukordades.

Suhtluspadevus: suutlikkus
valjendada oma motet selgelt,
luhidalt ja tapselt.

Opipéadevus: interneti vdimaluste
kasutamine.

tekkimine (-teistkiimmend).

Elukestev ope ja
karjddriplaneerimine: dpilane
arendab oma Opioskusi,
suhtlemisoskusi, koost66-,
otsustamis- ja infoga
iimberkdimise oskusi.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: asukohad ja
litkkumiskavad (koolimajas
orienteerumine).

Kooli ja kodu lugu: kooliga
seotud arvandmed (koolimajas

orienteerumine).

Kooli ja kodu lugu:
Tunglajooks (jarjestamine).

Teabekeskkond: Edetabelid.

Tunglajooks - tulemuste
vOrdlemine ja jérjestamine,
Spordinédal - orienteerumisméng

Kehaline kasvatus: riihmade ja
voistkondade moodustamine,
edetabelid.

MOOTMINE JA TEKSTULESANDED
Opitulemused:

Opilane:

1) kasutab mddtes sobivaid modtuhikuid, kirjeldab médtihikute suurust endale tuttavate suuruste

kaudu;

2) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja slindmustega;
3) teab lihtsamaid iihikutevahelisi seoseid (1m=100cm, 1€=100s, 1h=60 min, 1 66pdev = 24h);
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4) tunneb pdhilisi massi- ja mahuthikuid ning nende luhendeid (kg, g, 1);
5) teab, et soojust mdddetakse kraadides ja et termomeetril on skaala;
5) lahendab Uhetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires, hindab dpetaja abiga tilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Pikkusuihikud sentimeeter ja meeter, seos
100cm=1m.

Praktilised t66d: mdddulindi ja joonlaua
abil erinevate pikkuste médtmine
Klassiruumis.

Massithikud gramm, kilogramm.

Praktilised t60d: kaalumine ja esemete
raskuste vordlemine.

Ajaihikud minut, tund, 66péev, nadal, kuu,
aasta. Ajatihikute seosed. Kell ja kalender.

Praktilised t60d: tunglajooks (aja
vOrdlemine, jérjestamine).

Kaibivad rahalthikud. Rahauhikute seosed.

Mahuthik liiter.

Praktilised t66d: vedelike ja kuivainete
mahu modtmine.

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
markab matemaatika seotust
igapéevaeluga; huvi tekitamine
Umbritseva vastu ning arusaamine
loodusseadustest.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalane padevus:
tutvub modtmise, vordlemise,
liigitamise, slistematiseerimise
meetodite ja tehnikatega.

Enesemaaratluspadevus: iseseisev
t00. Iseseisva Ulesannete
lahendamise kaudu véimaldatakse
Opilastel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi voimeid.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus:
koostdooskuse arendamine
(paarist06, rihmat6o).

Suhtluspadevus: dpib ennast
selgelt ja asjakohaselt véljendama
ning teistega arvestama, vajadusel
teisi aitama.

Véaartused ja kdlblus: dpilane
arendab endas sustemaatilisust,
jarjekindlust, pusivust, tdpsust,
korrektsust ja kohusetunnet.

Kooli ja kodu lugu:
tunglajooks, sugisnadal,
spordinadal (aja kulgemine,
aastaajad, orienteerumismang).

Teabekeskkond: ligikaudne
mdodtmistulemus; moddu
ligikaudne hindamine;
mdbtmistulemuse tapsus;
kriitiline moétlemine;

Teabekeskkond: ruumi plaan.
(koolimajas orienteerumine)

Teabekeskkond: Pikkusthikud
Oma- ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus;
Vanad pikkusihikud.
Pikkustuhikud teistes maades.

Loodusained: pikkuste, kauguste,
kaalu, mahu hindamine,
vordlemine. Aja kulg, kuud
aastaajad. Temperatuur.

Helkuri kasutamine — ndhtavus,
vahemaad.

Eesti keel: mdotuhikute lihendite
oOigekiri, teksti lugemine ja
maoistmine.

Kunstiained: voltimine; materjali
mdotmine, silmamaot.

Kooli ja kodu lugu:

Tunglajooks - tulemuste
vOrdlemine ja jérjestamine,
Sigisnéddal — aastaaegade
vaheldumine

Spordinédal - orienteerumismang

Kehaline kasvatus: Spordipéeva
tulemuste modtmine, vordlemine.
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Temperatuuritihik kraad. Termomeeter,
selle skaala.

Praktilised t66d: temperatuuride
modtmine, vordlemine.

Kaibivad
liitmine.

rahathikud. Nimega arvude

Tekstllesannete anallitisimine ja
lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine dpetaja abiga.

Ettevatlikkuspadevus: elulise
sisuga ulesannete lahendamine,
erinevate lahenduskéikude
leidmne.

Opipadevus: dpitud teadmiste
kasutamine elus ette tulevates
olukordades; teksti mdistmine,
olulise ja ebaolulise eristamine,
vajaliku info leidmine;
probleemuilesannete analus,
lahenduse otsimine, tulemuse
hindamine.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamine: kuidas on parem
uht voi teist eset moota.

Tervis ja ohutus: Opilase
koolikoti kaal.

Oma- ja parimuskultuur ning
kultuuriline mitmekesisus:
Kellad ja kalendrid vanal ajal
ja erinevates kultuurides.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: oskus oma aega
planeerida.

Teabekeskkond: Ajakavade
lugemine, nende kasutamine.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
Termomeetrid

Tervis ja ohutus: Riietumine
vastavalt valistemperatuurile.

Kodanikudihiskond ja
ettevotlikkus: Rahal on
vahetusvaartus. To6 ja palk,
taskuraha.
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Elukestev Ope ja karjaari
planeerimine: erinevad ametid
ja matemaatika, tutvumine
erinevate ametitega labi
matemaatika: modtihikuid
kasutavad midjad, kokad jne.
Koosto rihmas ja paarilisega

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Opitulemused:

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 18ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkalik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas,
plramiid, silinder) ning nende pdhilisi elemente;

2) leiab imbritsevast ainekavas valja toodud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;

4) oskab joonestada ja modta joonlaua abil sirgl6iku

Punkt, sirgldik, sirge. Sirgjoon ja Kultuuri- ja vaartuspadevus: Véaartused ja kdlblus: dpilane Loodusained: geomeetria ja
kdverjoon. Loigu pikkus. Antud pikkusega | markab matemaatika seotust arendab endas sustemaatilisust, | summeetria looduses.
I6igu joonestamine. igapéevaeluga; Opitavate jarjekindlust, pisivust, tdpsust,
geomeetriliste kujundite ilu ja korrektsust ja kohusetunnet. Eesti keel: Teksti lugemine ja
Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed | seost arhitektuuri ning loodusega. moistmine, digekiri.
janurgad. Ruut ja ristkilik. Teabekeskkond: Kaart o )
Ettevotlikkuspadevus: elulise Kunstiained: mustrid,
Ring ja ringjoon. sisuga Ulesannete lahendamine, Tehnoloogia ja innovatsioon: | 9eomeetriliste kujundite
erinevate lahenduskaikude Kaardid ja tehnoloogia kasutamine erinevates
Kuup, risttahukas, kera, silinder, ptiramiid; | leidmne. kunstitoodes.
nende pdhilised elemendid (servad, Elukestev Ope ja karjaari .
tipud, tahud eristamise ja aratundmise Eneseméaaratluspadevus: planeerimine: plaani lugemise | Kooli ja kodu lugu: o
tasemel). erinevate tegevuste kaudu enese oskus ning ruumiline kujutlus | Spordinadal - orienteerumismang
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hindamine, oma vdimete ja kui vajalik oskus paljude
Geomeetrilised kujundid igapéevaelus. oskuste katsetamine. elukutsete tootajaile. Kehaline kasvatus: geomeetrilise
kujuga spordivahendid,
Praktiline t06: geomeetriliste kujundite Opipadevus:  6pitud  teadmiste | Kooli ja kodu lugu: véljakujoonised.
leidmine klassiruumis. seostamine igapéevaeluga. Orienteerumismang — kaardi
lugemine. Ajalugu: iidsed Egiptuse
Suhtluspadevus: dpib ennast piramiidid ja nende ehitamine.

selgelt ja asjakohaselt véljendama
ning teistega arvestama, vajadusel
teisi aitama; véljendab oma mdtet
selgelt, IGhidalt ja tapselt

Sotsiaalne ja kodanikupédevus:
koostddoskuse arendamine
(paaristdd, rihmatdo), erinevuste
aktsepteerimine ja tolerantsuse
arendamine.




