TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA 8. KLASSIS

1. Oppe eesmargid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) vaéartustab kultuuripéarimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analtitisimis- ja stinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;
4) oskab seostada inimest ja teda Umbritsevat ning analtiiisida tehnoloogia mojusid keskkonnale;
5) lahendab loovalt tlesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete loomisel,
6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostédoskust ning to6tahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, k&sitsedes erinevaid materjale, tddvahendeid ja to6tlemisviise;

9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel,;

10) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kdlbelisi kaitumisnorme;

11) tunnetab oma voimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

2. Opitulemused

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid ja to6tlemisviise ning kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest
ja internetist;

2) késitseb ohutult kasi- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,

3) kasutab ressursse keskkonda sééstvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja téiustades ning mdistab iseenda osaluse tahtsust tehnoloogiat kasutades;
5) mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja pdhjendada;

6) analulsib toote valmistamise protsessi ning stinteesib uusi teadmisi;

7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise t6husust, esitleb toodet;

8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdimalusi praktilistes tegevustes;

9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tédmaailmas.

3. Oppetdds kasutatavad tehnoloogiaalase teabe hankimise allikad
1) erinevaid valdkonnasiseseid Gppematerjalid nagu artiklid, referaadid, uurimist6dd, mitmesugused olemasolevad ja uuenenud kaasaegsed
Oppematerjalid, dpikud jms;



2) tehnoloogiaalased internetipdhiseid 6ppematerjalid ja koolituskeskkonnad;
3) tehnoloogiaalane arvutitarkvara ja programmid;
4) olimpiaadid, konkursid jms.

Teemad Oppesisu ja tegevused Opitulemused, mis selle abil | Lé&bivad L&imingud Projektid,
saavutatakse Imetoodika
Teemad
Tehnoloogia Inimtegevuse moju loodusele |[Teab tehnoloogia ja inimese |Keskkond ja Geograafia. \Vestlused,
igapéevaelus ning keskkonnale. Tema \vastastikuseid mojusid ja jatkusuutlik areng: arutlused. Interneti
osaluse olulisus uuenduslikke véljavaated. inimese tegevusest |LoodusOpetus.  |kasamine.

tehnoloogilistes protsessides
tulevikus ja vastutamine
eetilise kujundamise eest.

Ressurrside piiratud hulk ja ja
nende saastev ja jatkusuutlik
tarbimine.

Tanapéevane tootmisprotsess.
Selle toimimine ja ning
terviklikkus. T66maailm ja t66
planeerimine.

Tehnoloogia analttsimine:
Positiivsed ja negatiivsed
mdjud. Eetilised
toekspidamised tehnoloogia
rakendamisel.

Madistab ressursside piiratust
ja nende kasutust.

Oskab tegevust planeerida ja
orienteeruda tddmaailmas.
Teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva
ameti/elukutse valikul.

Madistab tehnoloogiaga seotud
riske inimesele ja
keskkonnale.

Info- ja

\vahendite kasutamine ja

nende (ldiste td6pOhimobtete

kommunikatsioonitehnoloogial

oleneb keskkonna
hoidmine.

Keskkond ja
jjatkusuutlik areng.

Tehnoloogia ja
finnovatsioon.

Elukestev dpe ja
karjaari
planeerimine.

\Vaartused ja
kolblus.

Tehnoloogia ja
finnovatsioon.

[Uhiskonnadpetus:

Ope seostub
tulevase t60ga.

Geograafia.
Loodusdpetus.

[Uhiskonnadpetus.
[Uhiskonnadpetus.
Geograafia.

Loodusdpetus.

Interneti materjalid.
Internet.

\Videod internetist
ja materjalid
[kirjandusest.
\VVestused.
Selgitused,

praktiline
naitamine.




Teemad Oppesisu ja tegevused Opitulemused, mis selle abil | Lé&bivad L&imingud Projektid,
saavutatakse Imetoodika
Teemad
fteadmine ja ohutu
Info- ja kasitsemine.
kommunikatsioonitehnoloogia.
Oskab mdelda loovalt, kuhu
Tehnoloogilise maailma viib tehnoloogia areng.
tulevikuperspektiivid.
Oskav kavandada t6desemeid
[Kavandamine
Kasutab erinevaid tooriistu.
Elektriliste késitddvahendite
kasutamine.
Disain ja joonestamine|Leiutamine ja uuenduslikkus. [Mdistab leiutustegevuse Teabekeskkond. Informaatika: Néiteid

Tehnilist taipu arendavate ja
probleemilesannete
{lahendamine.

\iimistlemine ja pinnakatted.

Toodete disainimine arvutiga.

Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid.

olemust.

Oskab lahendada lihtsamaid
Ulesandeid

Erinevad viimistlusmaterjalid
ja vahendid.

Arvutiprogrammi
Solid Works kasutamine.

Lihtsamad joonised ja
skeemid

Tehnoloogia ja
linnovatsioon.

Innovatsioon ja
ftehnoloogia

Teabekeskkond.

programmid.

Kunst: varvid,
flakid jm.

Informaatika:
IKT vahendid.
Informaatika:.

Arvutiprogrammid

Arvutiprogrammi
demonstreerimine.

Joonise tegemine
vOimalusel arvutil

Arvuti kaasamine




tootlemine

tootlemise kohta teabe
hankimine internetist.

[Kasi- ja elekrtiliste tOoriistade
kasutamine.

Sisepblemismootorid
Erinevate

kasitodldikevahendite hooldus
ja kasutamine.

Lukksepattod

[tootlemise viise.

Opib kasutama elektrilisi
{tooriistu.

Madistab t66pdhimotet

Oskab kasutada ja hooldada
I6ikevahendeid.

Saagimine, viilimine,
keermestamine.

Innovatsioon ja
ftehnoloogia

Flusika,
matemaatika

Flulsika:

Pdlemisprotsess.

Teemad Oppesisu ja tegevused Opitulemused, mis selle abil | Lé&bivad L&imingud Projektid,
saavutatakse Imetoodika
Teemad
[Leppelisused ja tahised Arvuti kasutamine
tehnilistel joonistel joonestamisel ja
modelleerimisel.
RistlBiked, 16iked ja
projektsioonid
arvutiprogrammis ja kasitsi.
JKoostejoonised.
Materjalid ja nende [Materjalide ja nende Teab erinevaid materjalide  [Teabekeskkond. Informaatika VVideomaterjali

|kaasamine.

|Praktilised t66d.

TehnoloogiaGpetus

Rihmade vahetus

Tehnoloogiline kirjaoskus ja
selle vajalikkus

Juhised Gppetddkojas
tootamiseks, ohutus.

Madistab tehnoloogia olemust
ja véaartustab tehnoloogilise
kirjaoskuse vajalikkust
igapéevaelus;

Tervis ja ohutus:

Oppetdd ohutus on
oluline dpilastel.

Matemaatika:
mootmine

Néitlikud materjalid
ja naidistood.
Toooperatsioonide,
[teostuste
ettenditamine.




Teemad Oppesisu ja tegevused Opitulemused, mis selle abil | Lé&bivad L&imingud Projektid,
saavutatakse Imetoodika
Teemad
Internetimaterjalid,
[Md6tmine, markimine, Teadvustab ja jalgib videod jms.
to6tlemine tervisekaitse ja
tooohutusndudeid, jalgib
|[Kéasitooriistade kasutamine.  [tookoja reegleid.
ToOulesanded ja todesemed.  [Oskab materjali hinnata ja
sooritada elementaarseid
[toOoperatsioone.
VValmistab to6esemeid
\vastavalt vOimetele
Projektitood Teemad vastavalt valikutele  |Opib tegema valikuid pakutud|Kodanikualgatus ja [Olenevad Arutlused,
tehnoloogiast, kodundusest, [teemaderingist ja vormistama |ettevotlikkus: valikutest. ettepanekud.
kasitoost jms. t60d.
elus tuleb ennast
ftOestada.




